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ส่วนที่ 1 
ชื่อปริญญา และสาขาวิชา 

 
1. ช่ือหลักสูตร 

ภาษาไทย  : หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 
ภาษาอังกฤษ  : Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Art and Design 

 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

ภาษาไทย : ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ศิลปะและการออกแบบ) 
 : ศป.บ. (ศิลปะและการออกแบบ) 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Fine and Applied Arts (Art and Design) 
 : B.F.A. (Art and Design) 

 
3. วิชาเอก  : จ านวน 2 วชิาเอก  ได้แก่ 
  3.1 วิชาเอก ออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product Design) 
  3.2 วิชาเอก เครื่องปั้นดินเผา (Pottery) 
 
4. จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  :  ไม่น้อยกว่า 121 หน่วยกิต 
 
5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบและประเภทของหลักสูตร 
 หลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) 
 หลักสูตรปริญญาตรี (4 ปี) 
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 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
 หลักสูตรปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาการ 

 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 
 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 
 หลักสูตรปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 

5.2 ภาษาที่ใช้ 
 จัดการศึกษาเป็นภาษาไทย 
 จัดการศึกษาเป็นภาษาต่างประเทศ (ระบุภาษา)..................................... ................. 
 จัดการศึกษาเป็นทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ (ระบุภาษา)............................ 

5.3 การรับเข้าศึกษา 
 รับเฉพาะนักศึกษาไทย 
 รับเฉพาะนักศึกษาต่างชาติ 
 รับทั้งนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างชาติที่มีทักษะการสื่อสารภาษาไทยได้ 

5.4 การให้ปริญญา แก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
  ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
  ให้ปริญญามากกว่า 1 สาขาวิชา (เช่น ทวิปริญญา) 
  อ่ืน ๆ (ระบุ)...................................................................................  

 

6. ความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก/สถานประกอบการ  
 เป็นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 
 เป็นหลักสูตรที่ได้รับความร่วมมือสนับสนุนจากสถาบันอ่ืน  

ชื่อสถาบัน ร้านไมทนาเซรามิค 
รูปแบบของความร่วมมือสนับสนุน ส่งนักศึกษาไปศึกษาดูงาน ฝึกงาน ปฏิบัติสหกิจศึกษา 

 เป็นหลักสูตรร่วมกับสถาบันอ่ืน 
ชื่อสถาบัน....................................................................................................... ........... 
รูปแบบของความร่วมมือ................................................................................. ........... 
 ร่วมมือกัน โดยสถาบันฯ เป็นผู้ให้ปริญญา 
 ร่วมมือกัน โดยสถาบันฯ อื่น เป็นผู้ให้ปริญญา 
 ร่วมมือกัน โดยผู้ศึกษาอาจได้รับปริญญาจาก  2 สถาบัน หรือมากกว่า 
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7. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณา/เห็นชอบหลักสูตร  
 หลักสูตรปรับปรุง โดยปรับปรุงจากหลักสูตรสถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและ

นวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566 และหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต 
สาขาวิชานวัตกรรมและเซรามิกส์สร้างสรรค์ หลักสูตรปรับปรุง 2567 

 ผ่านการยกร่างหลักสูตร โดยคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรศิลปกรรมศาตรบัณฑิต สาขาวิชา
ศิลปะการออกแบบ ในการประชุมครั้งที่ 1/2567 เมื่อวันที่ 20 พฤศจิกายน 2567 

 ผ่านการวิพากษ์หลักสูตรโดยคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
ศิลปะและการออกแบบ ในการประชุมครั้งที่ 1/2568  เมื่อวันที่ 15 มกราคม 2568 

 ผ่านการพิจารณาโดยคณะกรรมการประจ าคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ในการประชุมครั้งที่ 
28(1/2568) เมื่อวันที่ 5 กุมภาพันธ์ 2568 

 ผ่านการพิจารณาโดยคณะกรรมการจัดการศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ในการ
ประชุมครั้งที่ 91(2/2568)  เมื่อวันที่ 24 กุมภาพันธ์ 2568 

 ผ่านการพิจารณาให้ความเห็นจากสภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ในการประชุม
ครั้งที่ 107(2/2568) เมื่อวันที่ 14 พฤษภาคม 2568 

 ได้รับความเห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ในการประชุมครั้งที่ 
226(5/2568) เมื่อวันที่ 31 พฤษภาคม 2568 

 เปิดสอนภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2569 
 
8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 

8.1 นักออกแบบผลิตภัณฑ์ กราฟิก บรรจุภัณฑ์ แฟชั่นและสิ่งทอ เฟอร์นิเจอร์ และเครื่องปั้นดินเผา 
8.2 นักพัฒนาผลิตภัณฑ์ R&D ในอุตสาหกรรม 
8.3 นักวิชาการทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับงานศิลปะและการออกแบบ 
8.4 นักศิลปะและการออกแบบอิสระ 
8.5 ผู้ประกอบการด้านศิลปะและการออกแบบ 
 

9. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
9.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

ในช่วงระยะเวลาของแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 13 ประเทศไทยจะยังคงเผชิญกับแนวโน้มการ
เปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ของโลก ทั้งท่ีเป็นแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงระยะสั้นและระยะยาวที่สามารถคาดการณ์
ผลกระทบได้ และท่ีไม่สามารถคาดการณ์ผลที่จะเกิดขึ้นได้อย่างชัดเจน ซึ่งจะส่งผลกระทบต่อประเทศไทย
ในมิติต่าง ๆ อย่างมีนัยส าคัญ ด้วยขนาดและลักษณะที่แตกต่างกันออกไป โดยบริบทและเงื่อนไข
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สภาพแวดล้อมภายในประเทศจะเป็นตัวแปรหลักที่บ่งชี้ว่าบริบทการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกที่เกิดขึ้นจะ
สร้างโอกาสหรือเป็นความเสี่ยงต่อการพัฒนาประเทศ รวมถึงมีอิทธิพลต่อการก าหนดทิศทางของไทยใน
อนาคต ทั้งนี้ในระยะของแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 13 แนวโน้มความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีดิจิทัลที่จะมี
บทบาทส าคัญต่อการก าหนดทิศทางของประเทศ ประกอบด้วย  

9.1.1 การเติบโตของเศรษฐกิจแพลตฟอร์ม (Platform Economy) และเศรษฐกิจแบบ
แบ่งปัน (Sharing Economy) ซึ่งจะส่งผลโดยตรงต่อการยกระดับการจัดสรรทรัพยากรในธุรกิจภาค
บริการ อาทิ การคมนาคมและโลจิสติกส์พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์และที่พักอาศัย รวมถึงการสร้างโอกาสทาง
เศรษฐกิจใหม่ให้แก่ผู้ประกอบการรายย่อย ประชากรในพ้ืนที่ห่างไกล และการท างานในรูปแบบใหม่ที่มี
ความยืดหยุ่นมากกว่าเดิม  

9.1.2 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data Analysis) จะช่วยยกระดับผลการวิเคราะห์
และสังเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่เชิงลึกที่มีความซับซ้อนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะท าให้การด าเนิน
นโยบายสาธารณะ การท าการตลาดหรือการพัฒนานวัตกรรมเพ่ือตอบสนองช่องว่างทางการตลาดเกิดการ
พลิกโฉม ทั้งนี้การพัฒนาและใช้งานข้อมูลขนาดใหญ่จะประสบความส าเร็จได้จ าเป็นต้องมีมาตรฐานการ
จัดเก็บและเชื่อมโยงฐานข้อมูลผ่านเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพ อาทิ อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Internet of 
Things: IoT) และบล็อกเชน (Blockchain) ร่วมกับการมีบุคลากรที่มีทักษะการวิเคราะห์ข้อมูลด้วย
เครื่องมือที่ เหมาะสม เช่น เหมืองข้อมูล (Data Mining) และการเรียนรู้ของเครื่องกล (Machine 
Learning) เป็นต้น  

9.1.3 การใช้ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) และระบบหุ่นยนต์อัตโนมัติ 
(Automation & Robotics) ในกิจกรรมทางเศรษฐกิจ โดยเฉพาะการทดแทนแรงงานที่ไม่ต้องใช้ทักษะ
ซับซ้อนในภาคการผลิต (อุตสาหกรรมยานยนต์ ปิโตรเคมี และอิเล็กทรอนิกส์) ภาคการเกษตร และภาค
บริการ (กลุ่มร้านอาหารและร้านค้า) การเปลี่ยนแปลงที่มีผลกระทบในวงกว้างของเทคโนโลยี 
(Technological Disruption) ที่ก าลังเกิดขึ้น จะส่งผลให้พลวัตการพัฒนาในอนาคตของโลกเกิดการ
เปลี่ยนแปลงอย่างพลิกผัน และอาจท าให้ผู้ที่ก้าวไม่ทันหรือไม่สามารถปรับตั วให้เท่าทันกับการ
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่เกิดขึ้น จะต้องเป็นผู้รับแรงกดดันและเผชิญความเสี่ยงต่อความอยู่รอดทั้งใน
ระดับปัจเจกองค์กรหรือแม้กระทั่งในระดับประเทศ อาทิ การปรับตัวขององค์กรและแผนการด าเนินธุรกิจ 
การปรับตัวของแรงงานให้ได้มาซึ่งทักษะในการท างานที่มีจุดแข็งอย่างแตกต่างและสามารถส่งเสริมซึ่งกัน
และกันกับปัญญาประดิษฐ์ได้อย่างกลมกลืน หรือการปรับตัวของภาครัฐในการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการ
ให้บริการอย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ ร่วมกับการออกแบบระบบการก ากับดูแลและนโยบายที่เท่าทัน
ต่อการเปลี่ยนแปลงและสอดรับกับสภาวการณ์ที่ปรับเปลี่ยนไป เพ่ือเสริมสร้างความร่วมมือระหว่างภาค
ส่วนในการที่จะน ามาซึ่งผลประโยชน์ที่พึงได้รับจากการเปลี่ยนแปลงได้สูงสุดและเป็นไปอย่างทั่วถึง 
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9.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
กรอบแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 “พลิกโฉมประเทศไทยสู่เศรษฐกิจ 

สร้างคุณค่า สังคมเดินหน้าอย่างยั่งยืน” ในยุคสมัยที่การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมมีความซับซ้อนจาก
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีและการสื่อสาร ประกอบกับบริบททางเศรษฐกิจของแต่ละประเทศและสังคม
ที่มีความเฉพาะตัวในแต่ละยุค (Individualization) ได้ส่งผลกระทบให้อุปนิสัย ทัศนคติ และพฤติกรรม
การด ารงชีวิตของประชากรในแต่ละรุ่นมีการปรับเปลี่ยนที่แตกต่างกันออกไป โดยกลุ่มประชากรที่มีการ
เกิดอยู่ในช่วง พ.ศ. 2523 - 2543 (ค.ศ. 1980 - 2000) ซึ่งเป็นกลุ่มที่เติบโตมากับการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
จะมีบทบาทท่ีโดดเด่นด้านสังคม มีสัดส่วนที่มากที่สุด ทั้งในวัยแรงงานและวัยเจริญพันธุ์โดยประชากรกลุ่ม
นี้มักมีพฤติกรรมรูปแบบการใช้ชีวิตและการให้คุณค่าด้านต่าง ๆ ที่เปลี่ยนแปลงไปจากสังคมยุคเก่า ได้แก่ 
การให้ความส าคัญกับการศึกษา โดยส่วนใหญ่มีระดับการศึกษาที่ดีขึ้นกว่าคนรุ่นก่อน และมีจ านวนปี
การศึกษาเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นอย่างต่อเนื่อง ชอบเข้าสังคมทั้งแบบออฟไลน์และออนไลน์ตลอดจนมีมนุษยสัมพันธ์
ที่ดี สามารถสร้างความปรองดองหรือปรับตัว เปิดกว้างและยืดหยุ่นสูงในสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็ว และเป็นกลุ่มประชากรที่เน้นความสมดุลระหว่างการท างานและการใช้ชีวิตส่วนตั ว (Work-life 
Balance) เพ่ือตอบสนองความต้องการและความสนใจของตนเองมากกว่าเป้าหมายเพียงเพ่ือค่าตอบแทน
และความม่ันคง นอกจากนี้ด้วยความที่เติบโตมากับเทคโนโลยี จึงท าให้มีความคุ้นเคยกับการใช้เทคโนโลยี
และสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ อาทิ การติดตามข้อมูลข่าวสาร ท างาน/เรียน
ออนไลน์ และการซื้อสินค้า ด้วยลักษณะนิสัยที่ต้องการค้นหาโอกาสและความท้าทายใหม่ ๆ ทั้งในการ
ท างานและการใช้ชีวิต จึงส่งผลให้มีอัตราการย้ายถิ่นและการย้ายงานสูงขึ้น ในขณะเดียวกันอัตราการเกิด
จะน้อยลง เนื่องจากประชากรมีแนวโน้มแต่งงานช้าและชะลอการมีบุตร 

9.3 สถานการณ์ด้านมาตรฐานวิชาชีพ (ถ้ามี) 
ในช่วงระยะเวลาที่ผ่านมาทั่วโลกประสบปัญหาของภาวะเศรษฐกิจซบเซา การแข่งขันในภาค

การผลิตที่รุนแรง รวมถึงปัจจัยการผลิตที่มาจากฐานทรัพยากรทางธรรมชาติและแรงงานต้นทุนต่ าเริ่มจะ
ขาดแคลนจากการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงในโลกยุคปัจจุบัน การพ่ึงระบบเศรษฐกิจแบบเดิมจึงเป็นสิ่งที่
อันตรายต่อการพัฒนา หลายประเทศเริ่มปรับเปลี่ยนทิศทางไปพ่ึงระบบเศรษฐกิจใหม่ ๆ โดยเฉพาะระบบ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) ซึ่งเป็นระบบที่มุ่งเน้นการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ โดยการใช้
ต้นทุนจากองค์ความรู้เดิมร่วมกับความคิดสร้างสรรค์ และการพัฒนาทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
เพ่ือต่อยอดและเพ่ิมคุณค่าให้กับสินค้าและบริการ น าไปสู่การสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจจ านวนมากที่
ประเทศไทยมุ่งหน้าสู่การพัฒนาระบบเศรษฐกิจไปสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ยังถือเป็นการพัฒนาเศรษฐกิจ
โดยอาศัยจุดแข็งของประเทศ ซึ่งความได้เปรียบเชิงเปรียบเทียบ ในความหลากหลายเชิงชีวภาพและความ
หลากหลายเชิงวัฒนธรรม ซึ่งเป็นความได้เปรียบทางการแข่งขัน โดยปัจจุบันประเทศไทยก าหนดขอบเขต
กลุ่มอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ออกเป็น 15 กลุ่ม ได้แก่ 1) งานฝีมือและหัตถกรรม 2) ดนตรี 3) 
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ศิลปะการแสดง 4) ทัศนศิลป์ 5) ภาพยนตร์ 6) การแพร่ภาพและกระจายเสียง 7) การพิมพ์ 8) ซอฟต์แวร์ 
9) การโฆษณา 10) การออกแบบ 11) การให้บริการด้านสถาปัตยกรรม 12) แฟชั่น 13) อาหารไทย 14) 
การแพทย์แผนไทย 15) การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม กลุ่มอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ทั้ง 15 กลุ่มนี้  ได้ถูก
บรรจุให้เป็นหนึ่งในอุตสาหกรรมเป้าหมายของโมเดลการพัฒนาใหม่และแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติที่มุ่งส่งเสริมการสร้างความเข้มแข็งทางเศรษฐกิจด้วยเศรษฐกิจกระแสใหม่ 

การพัฒนานักออกแบบมืออาชีพจากภาวการณ์แข่งขันการค้าในโลกปรับเปลี่ยนจากความ
ได้เปรียบเชิงเปรียบเทียบ ซึ่งเน้นการใช้แรงงงานและต้นทุนเป็นการแข่งขัน ที่มุ่งเน้นความได้เปรียบเชิง
แข่งขันที่ครอบคลุมถึงก าหนดตลาด การสร้างผลิตภัณฑ์ให้มีความโดดเด่น พัฒนาเทคโนโลยี และ
นวัตกรรมของผลิตภัณฑ์ เช่น กลุ่มสินค้าแฟชั่น กลุ่มสินค้าเฟอร์นิเจอร์ กลุ่มสินค้าไลฟ์สไตล์ ที่ขาดแคลน
กลุ่มนักออกแบบที่เป็นสากล สามารถแข่งขันในตลาดโลก เมื่อน าปัญหาและกลยุทธ์จากภาคอุตสาหกรรม 
เห็นได้ว่าแต่ละอุตสาหกรรมต่างต้องการการส่งเสริมและสนับสนุนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ด้านรูปแบบสินค้า 
การสร้างนักออกแบบใหม่ให้ตรงกับความต้องการของตลาดและอุตสาหกรรม และการสร้างมูลค่าเพ่ิม 
ดังนั้น แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาบุคลากรด้านออกแบบมืออาชีพต้องค านึงถึง แนวคิดด้านทักษะ
และการออกแบบที่ตอบสนองความต้องการของลูกค้า แนวคิดด้านความต้องการของตลาดน ามาผนวกกับ
แนวคิดด้านการพัฒนาบุคลากรและฝึกอบรม เพ่ือให้กระบวนการพัฒนาบุคลากรเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
10. ผลกระทบจากข้อ 9 ต่อการปรับปรุงหลักสูตร 

การผลิตบัณฑิตตามหลักสูตรระดับปริญญาตรีทางวิชาการ สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ เป็นการ
ด าเนินการตามยุทธศาสตร์ การยกระดับคุณภาพบัณฑิตให้ทัดเทียมมาตรฐานสากล และตรงกับความต้องการ
ของตลาดแรงงาน ตามแผนยุทธศาสตร์ของคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ซึ่งมีความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์
พลิกโฉมประเทศไทยสู่เศรษฐกิจสร้างคุณค่า สังคมเดินหน้าอย่างยั่งยืน” ประเทศไทย ซึ่งมีโครงสร้างประชากร
เป็นสังคมสูงวัย จะท าให้จ านวนวัยแรงงานลดลงหากไม่มีการปรับใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม รวมถึงจะท าให้
อัตราส่วนพ่ึงพิงของผู้สูงอายุต่อวัยแรงงาน และภาระค่าใช้จ่ายด้านสุขภาพของผู้สูงอายุเพ่ิมสูงขึ้น เนื่องจาก
ผู้สูงอายุมีโอกาสเจ็บป่วยด้วยโรคเรื้อรัง และมีภาวะทุพพลภาพเพ่ิมข้ึนตามวัย ส่งผลให้ภาครัฐจ าเป็นต้อง
พิจารณาการพัฒนาคนทุกช่วงวัย ให้เต็มตามศักยภาพ โดยเฉพาะในกลุ่มผู้สูงวัยที่ยังมีสุขภาพดี เพ่ือให้สามารถ
พ่ึงพาตนเองและช่วยเหลือสังคมได้อย่างสมศักดิ์ศรี และสามารถปรับใช้เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม นอกจากนี้ 
ก าลังแรงงานที่ลดลงยังอาจ ส่งผลให้เกิดการพ่ึงพาแรงงานข้ามชาติมากขึ้น จนน าไปสู่การขยายตัวของการ
เคลื่อนย้ายแรงงานทั้งภายในและระหว่างประเทศ ซึ่งจะท าให้รูปแบบของสังคมไทยปรับเปลี่ยนไปสู่การเป็น
สังคมพหุวัฒนธรรมในที่สุด จากสภาวการณ์ดังกล่าวอาจน ามาซึ่งโอกาสทางเศรษฐกิจใหม่ๆ จากความต้องการ 
สินค้าและบริการที่ตอบสนองความต้องการของผู้สูงอายุ ซึ่งจะส่งผลให้ภาคการผลิตส่วนหนึ่งมีโอกาสเติบโต
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เพ่ิมขึ้น อาทิ ธุรกิจบริการสุขภาพ บริการทางการแพทย์ และศูนย์พักพิงผู้สูงอายุรวมทั้งยังเป็นช่องทาง ในการ
พัฒนานวัตกรรม สินค้า และบริการใหม่ ๆ เพ่ือตอบสนองต่อความต้องการของผู้บริโภคกลุ่มสูงวัย อาทิ 
หุ่นยนต์ส าหรับการดูแลและนวัตกรรมของใช้ภายในบ้านส าหรับผู้สูงอายุ นอกจากนี้ แนวโน้มการเพ่ิมขึ้นของ
ประชากรรุ่นใหม่ โดยเฉพาะเจเนอเรชั่นวาย ซี และอัลฟ่า ซึ่งมีสัดส่วนและทวีความส าคัญเพ่ิมขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
จะส่งผลให้มีการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดล้อมทางเศรษฐกิจและสังคม ทั้งในด้านสมดุลระหว่างการท างานกับ 
ชีวิตส่วนบุคคลที่มีแนวโน้มต้องการอิสระและความยืดหยุ่นในการท างานสูง รวมถึงมีความเป็นผู้ประกอบการ 
ที่ต้องการเป็นเจ้าของธุรกิจสูง และอาจน าไปสู่รูปแบบการท างาน การใช้ชีวิต และสภาพสังคมรูปแบบใหม่ ๆ 
ซึ่งจะปรากฏชัดเจนขึ้นในระยะต่อไป 

  การพัฒนาคนให้มีคุณธรรมน าความรู้ เกิดภูมิคุ้มกัน โดยพัฒนาจิตใจควบคู่กับการพัฒนาการเรียนรู้
ของคน ให้มีความรู้พ้ืนฐานเข้มแข็ง มีทักษะชีวิต พัฒนาสมรรถนะ ทักษะของก าลังแรงงานให้สอดคล้องกับ
ความต้องการ พร้อมก้าวสู่โลกของการท างานและการแข่งขันอย่างมีคุณภาพ สร้างและพัฒนาก าลังคนที่มี
ความสามารถในการสร้างสรรค์นวัตกรรม และองค์ความรู้ด้านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมของประเทศ
โดยตรง อาศัยข้อมูลจากประสบการณ์ตรงในการจัดการเรียนการสอนหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ มาประกอบกับข้อมูลจากผู้ เชี่ยวชาญด้านออกแบบผลิตภัณฑ์  กับ
เครื่องปั้นดินเผา ศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบัน อาจารย์ผู้สอน และผู้ประกอบการ ท าให้ทราบถึงคุณสมบัติของบัณฑิต
ที่พึงประสงค์ รวมทั้งเป็นการปฏิบัติตามปรัชญาของมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ซึ่งระบุว่าเป็น
สถาบันอุดมศึกษาเพ่ือพัฒนาท้องถิ่น โดยเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนในท้องถิ่นได้มีความรู้ความสามารถใน
วิชาชีพด้านการออกแบบซ่ึงจะต้องมีความรู้ ทักษะและเจตคติที่ถูกต้องเหมาะสม  
  เพ่ือพัฒนาระบบการเรียนการสอนให้ตอบสนองต่อสถานการณ์ปัจจุบันที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง
และเปิดโอกาสให้เลือกเรียนในสิ่งที่หลากหลายได้ จึงมีความจ าเป็นที่จะต้องปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตร
บัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบให้หลักสูตรมีความทันสมัย เกิดการบูรณาการองค์ความรู้อย่าง
กว้างขวางในทุกแขนงที่เกี่ยวข้อง และเพ่ือให้สอดคล้องกับเป้าหมายการพัฒนาบุคลากรทางด้านออกแบบที่ใช้
ความรู้สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่อุตสาหกรรม ให้สามารถแก้ปัญหาและเป็นผู้น าทางออกแบบผลิตภัณฑ์ได้อย่าง
ยั่งยืน สอดคล้องกับความต้องการก าลังคนของตลาดและสังคม รวมถึงมาตรฐานต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ 
มาตรฐานการศึกษาแห่งชาติ มาตรฐานการอุดมศึกษา ตอบสนองต่อปรัชญา วิสัยทัศน์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พิบูลสงคราม 
 

11. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นในคณะอื่นของสถาบัน 
11.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/หลักสูตรอื่น 

11.1.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ได้แก่ กลุ่มวิชาสร้างทักษะผู้ประกอบการ กลุ่มวิชาสร้างทักษะ
ทางดิจิทัล กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางภาษา กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางสังคม และกลุ่มวิชาสร้างนักนวัตกรรม 
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11.1.2 หมวดวิชาเลือกเสรี 
11.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่นักศึกษาจากคณะ/หลักสูตรอ่ืนมาเรียน 

11.2.1 วิชาที่เปิดสอนนักศึกษาจากคณะ/หลักสูตรอื่น เลือกเรียนเป็นวิชาเลือกเสรี ได ้
11.3 การบริหารจัดการ 

 11.3.1 แต่งตั้งผู้ประสานงานรายวิชาทุกวิชาเพ่ือท าหน้าที่ประสานงานกับสาขา/คณะ 
อาจารย์ผู้สอนและนักศึกษาในการพิจารณาข้อก าหนดรายวิชาการจัดการเรียนการสอนและการ
ประเมินผลการด าเนินการ 
 11.3.2 มีคณะกรรมการประจ าหลักสูตร ท าหน้าที่ก ากับดูแล โดยประสานงานกับกองบริการ
การศึกษาเพ่ือประสานการจัดตารางสอน ตารางสอบ ปฏิทินวิชาการ และควบคุมการด าเนินการเกี่ ยวกับ
กระบวนการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้เป็นไปตามข้อก าหนดรายวิชา 
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ส่วนที่ 2 
ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

และความเกี่ยวข้องกับพันธกิจวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย 
 
1. ปรัชญาของหลักสูตร 

สร้างบัณฑิตนักปฏิบัติที่มีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้านศิลปะน ามาใช้ในการออกแบบและ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น ผสานเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ พร้อมด้วยทักษะการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต และยึดมั่นในคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อสังคม 

 
2. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

2.1 เพ่ือผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติที่มีความรู้ทางศิลปะและการออกแบบ 

2.2 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น 

2.3 เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมมาใช้ในการออกแบบ 
2.4 เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
2.5 เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีทักษะในประกอบอาชีพอิสระด้านศิลปะและการออกแบบ 

2.6 เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีความใฝ่รู้ มีความรับผิดชอบ และมีคุณธรรมและจริยธรรม 

 
3. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนในหลักสูตรนี้ นักศึกษาสามารถ  
3.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLO) 

PLO1 : อธิบายรูปแบบงานศิลปะและการออกแบบ 
PLO2 : ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในงานศิลปะและการออกแบบ 
PLO3 : สื่อสารภาษาไทย และภาษาอังกฤษในการน าเสนองาน 
PLO4 : สังเคราะห์และประเมินงานศิลปะและการออกแบบ 
PLO5 : อธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปะและการออกแบบในยุคดิจิทัล 
PLO6 : อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบผลิตภัณฑ์ 
PLO7 : ประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่นและสิ่งทอ 
PLO8 : เข้าใจและอธิบายแนวคิดการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
PLO9 : อธิบายเกี่ยวกับเครื่องปั้นดินเผา 
PLO10 : ประยุกต์ใช้กระบวนการผลิตในการสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผา 
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PLO11 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพ่ือฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ 

PLO12 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพ่ือเพ่ือปฏิบัติสหกิจ
ศึกษา 

PLO13 : ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น 
PLO14 : กล้าแสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์ต่อกระบวนการท างาน 

3.2 เมื่อส าเร็จการศึกษาต้องบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร ตามล าดับดังนี้ 
3.2.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ 

1) นักศึกษาแผนประสบการณ์ภาคสนาม ต้องบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง ดังนี้  
PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5, PLO6, PLO7, PLO11, PLO13 และ PLO14 

2) นักศึกษาแผนสหกิจศึกษา ต้องบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง ดังนี้  PLO1, 
PLO2, PLO3, PLO4, PLO5, PLO6, PLO7, PLO12, PLO13 และ PLO14 

3.2.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา 
1) นักศึกษาแผนประสบการณ์ภาคสนาม ต้องบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง ดังนี้  

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5, PLO8, PLO9, PLO10, PLO11, PLO13 และ PLO14 
2) นักศึกษาแผนสหกิจศึกษา ต้องบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง ดังนี้  PLO1, 

PLO2, PLO3, PLO4, PLO5, PLO8, PLO9, PLO10, PLO12, PLO13 และ PLO14 
 

4. ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจ วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย 
4.1 พันธกิจของมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ก าหนดพันธกิจ ไว้ 4 ข้อ ดังนี้ 

4.1.1 ผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพให้มีศักยภาพในการประกอบอาชีพทั้งในตลาดแรงงานและ
การประกอบอาชีพอิสระในยุคดิจิทัล มีทักษะการสื่อสารมากกว่า 1 ภาษา มีทักษะด้านดิจิทัล มีคุณธรรม 
จริยธรรม มีทักษะชีวิต ทักษะความสามารถทางสังคม มีเอกลักษณ์โดดเด่นในการสร้างนวัตกรรม การ
ท างานเป็นทีม และมีภาวะผู้น า เป็นที่ยอมรับของสังคม 

4.1.2 ผลิตและพัฒนาครูทุกระดับให้มีศักยภาพในวิชาชีพ มีทักษะการจัดการเรียนรู้ที่
ทันสมัย มีสมรรถนะความเป็นครู 

4.1.3 ยกระดับผู้ประกอบการและคุณภาพชีวิตของประชาชนในท้องถิ่น ด้วยกระบวนการ
บูรณาการ บริการวิชาการ การวิจัย การพัฒนาเทคโนโลยี นวัตกรรมที่ทันสมัย 

4.1.4 พลิกโฉมการบริหารจัดการเป็นมหาวิทยาลัยพัฒนาเทคโนโลยีและส่งเสริมการสร้าง
นวัตกรรมสีเขียว 
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4.2 วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย 
“ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ สร้างสรรค์เทคโนโลยีและนวัตกรรมสู่สังคม” 

ดังนั้น หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ จึงมุ่งเน้นการสร้างบัณฑิต
เพ่ือใหส้อดคล้องกับพันธกิจ วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ดังต่อไปนี้ 

PLO1 : อธิบายรูปแบบงานศิลปะและการออกแบบ 
PLO2 : ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในงานศิลปะและการออกแบบ 
PLO3 : สื่อสารภาษาไทย และภาษาอังกฤษในการน าเสนองาน 
PLO4 : สังเคราะห์และประเมินงานศิลปะและการออกแบบ 
PLO5 : อธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปะและการออกแบบในยุคดิจิทัล 
PLO6 : อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบผลิตภัณฑ์ 
PLO7 : ประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่นและสิ่งทอ 
PLO8 : เข้าใจและอธิบายแนวคิดการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
PLO9 : อธิบายเกี่ยวกับเครื่องปั้นดินเผา 
PLO10 : ประยุกต์ใช้กระบวนการผลิตในการสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผา 
PLO11 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพ่ือฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ 
PLO12 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพ่ือเพ่ือปฏิบัติสหกิจ

ศึกษา 
PLO13 : ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น 
PLO14 : กล้าแสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์ต่อกระบวนการท างาน 

 
5. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Learning Outcomes) ทีค่ณะหรือสาขาวิชาร่วมออกแบบร่วมกับ 

สถานประกอบการ 

Hard Skills (ทักษะด้านวิชาชีพ) ของนักศึกษา 
Soft Skills (ทักษะด้านการบริหารจัดการ

ความคิดและอารมณ์) ของนักศึกษา 

PLO1 : อธิบายรูปแบบงานศิลปะและการออกแบบ PLO13 : ไม่คัดลอกผลงานผู้อ่ืน 
PLO2 : ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในงานศิลปะและการออกแบบ PLO14 : กล้าแสดงความคิดเห็นอย่าง

สร้างสรรค์ต่อกระบวนการท างาน 
PLO3 : สื่อสารภาษาไทย และภาษาอังกฤษในการน าเสนองาน  

PLO4 : สังเคราะห์และประเมินงานศิลปะและการออกแบบ  
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Hard Skills (ทักษะด้านวิชาชีพ) ของนักศึกษา 
Soft Skills (ทักษะด้านการบริหารจัดการ

ความคิดและอารมณ์) ของนักศึกษา 

PLO5 : อธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปะและการ
ออกแบบในยุคดิจิทัล 

 

วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์  

PLO6 : อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบผลิตภัณฑ์  
PLO7 : ประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ 
เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่นและสิ่งทอ 

 

วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา  

PLO8 : เข้าใจและอธิบายแนวคิดการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  

PLO9 : อธิบายเกี่ยวกับเครื่องปั้นดินเผา  
PLO10 : ประยุกต์ใช้กระบวนการผลิตในการสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผา  

PLO11 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพ่ือ
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

 

PLO12 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพ่ือ
เพ่ือปฏิบัติสหกิจศึกษา 
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6. ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตรกับวิสัยทัศน์ พันธกิจของมหาวิทยาลัย กลุ่มของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภ ายนอกผลลัพธ์การ
เรียนรู้แต่ละด้านตามคุณวุฒิ และประเภทของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

PLOs 
University External SHs LOs Outcomes 

Vision Mission ผู้ประกอบการ บัณฑิต 
ศิษย์
เก่า 

K S E C Generic Specific 

PLO1 : อธิบายรูปแบบงานศิลปะและการออกแบบ            
PLO2 : ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีงานศิลปะและการออกแบบ            
PLO3 : สื่อสารภาษาไทย และภาษาอังกฤษในการน าเสนองาน            
PLO4 : สังเคราะห์และประเมินงานศิลปะและการออกแบบ            
PLO5 : อธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปะและการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ในยุคดิจิทัล 

           

วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์            

PLO6 : อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบผลิตภัณฑ์            
PLO7 : ประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ 
แฟชั่นและสิ่งทอ 

           

วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา            
PLO8 : เข้าใจและอธิบายแนวคิดการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา            
PLO9 : อธิบายเกี่ยวกับเครื่องปั้นดินเผา            
PLO10 : ประยุกต์ใช้กระบวนการผลิตในการสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผา            
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PLOs 
University External SHs LOs Outcomes 

Vision Mission ผู้ประกอบการ บัณฑิต 
ศิษย์
เก่า 

K S E C Generic Specific 

PLO11 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะการออกแบบเพ่ือฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 

           

PLO12 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพ่ือ
ปฏิบัติสหกิจศึกษา 

           

PLO13 : ไม่คัดลอกผลงานผู้อ่ืน            
PLO14 : กล้าแสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์ต่อกระบวนการท างาน            

หมายเหตุ  
External SHs : กลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก 
LOs  : ผลลัพธ์การเรียนรู้แต่ละดา้นคุณวุฒิแต่ละระดับตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา 

เรื่อง รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ดังนี้ 
:  K = Knowledge (ความรู้) 
:  S = Skills  (ทักษะ) 
:  E = Ethics  (จริยธรรม) 
:  C = Character (ลักษณะบุคคล) 

Outcomes : Generic Outcomes คือ ผลลัพธ์การเรียนรู้ทั่วไป 
    Specific Outcomes คือ ผลลัพธ์การเรียนรู้เฉพาะเกี่ยวข้องกับความรู้และทักษะของสาขาวิชา 
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7.  ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตรกับ Bloom’s Taxonomy 

PLOs 
พุทธพิสัย (Knowledge) ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) 

K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

PLO1 : อธิบายรูปแบบงานศิลปะและการออกแบบ                 
PLO2 : ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการออกแบบผลิตภัณฑ์                  

PLO3 : สื่อสารภาษาไทย และภาษาอังกฤษในการน าเสนองาน                 

PLO4 : สังเคราะห์และประเมินงานศิลปะและการออกแบบ                 
PLO5 : อธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปะและการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ในยุคดิจิทัล 

                

วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์                 

PLO6 : อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบผลิตภัณฑ์                 

PLO7 : ประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ 
เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่นและสิ่งทอ 

                

วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา                 
PLO8 : เข้าใจและอธิบายแนวคิดการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา                 

PLO9 : อธิบายเกี่ยวกับเครื่องปั้นดินเผา                 

PLO10 : ประยุกต์ใช้กระบวนการผลิตในการสร้างสรรค์
เครื่องปั้นดินเผา 

                
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PLOs 
พุทธพิสัย (Knowledge) ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) 

K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 
PLO11 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะการออกแบบเพ่ือฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 

                

PLO12 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะเพ่ือปฏิบัติสหกิจศึกษา                 

PLO13 : ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น                 

PLO14 : กล้าแสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์ต่อกระบวนการท างาน                 
หมายเหตุ 
K1-Remember รู้จ า/K2-Understand เข้าใจ/K3-Apply น าไปใช้/K4-Analyze วิเคราะห์/K5-Evaluate ประเมินค่า/K6-Create สร้างสรรค ์
S1-Imitation รู้หลักการปฏิบัติที่ถูกต้อง/S2-Manipulation กระท าตามแบบได้/S3-Precision การกระท าได้ด้วยตนเอง/S4-Articulation ปฏิบัติได้อย่างรวดเร็ว/ 
S5-Characterizing กระท าได้อย่างเป็นธรรมชาติ คล่องแคล่วว่องไว อัตโนมัติ 
A1-Receiving การรับรู้/A2-Responding การตอบสนอง/A3-Valuing การเห็นคุณค่า/A4-Organization ปรับเปลี่ยนความคิดเห็นน ามาเป็นค่านิยมของตนเอง/ 
A5- Characterizing พัฒนาเป็นบุคลิกปฏิบัติตนเป็นนิสัย 
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ส่วนที่ 3 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 

 
1. ระบบการจัดการศึกษา  

มหาวิทยาลัยจัดการศึกษาโดยใช้ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษา
ปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ หรือเทียบเคียงได้ไม่น้อยกว่า 15
สัปดาห์ 

มหาวิทยาลัยอาจเปิดการศึกษาภาคฤดูร้อน ให้ก าหนดระยะเวลาและจ านวนหน่วยกิต โดยมีสัดส่วน
เทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ 
 
2. การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

   มีภาคฤดูร้อน จ านวน 1 ภาค ภาคละ  8  สัปดาห์  
  ไม่มีภาคฤดูร้อน 

 
3. การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  

เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2566 ภาคผนวก ค 

 
4. การด าเนินการหลักสูตร  

4.1 วัน – เวลาด าเนินการจัดการเรียนการสอน 
 วัน-เวลาราชการปกติ 
 นอกวัน-เวลาราชการ (วันเสาร์-อาทิตย์) 

ภาคการศึกษาท่ี  1   ระหว่างเดือนมิถุนายน - เดือนตุลาคม 
ภาคการศึกษาท่ี  2 ระหว่างเดือนพฤศจิกายน - เดือนมีนาคม 
ภาคฤดูร้อน (ถ้ามี) ระหว่างเดือนเมษายน - เดือนพฤษภาคม 

4.2 การลงทะเบียนเรียน  
การลงทะเบียนเรียนให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วยการจัด

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 ข้อ 25 ภาคผนวก ค 
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5. คุณสมบัติผู้เข้าศึกษา 
5.1 กรณีหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี 

5.1.1 จะต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
5.1.2 มีคุณสมบัติตามที่สภามหาวิทยาลัยอนุมัติให้เป็นกรณีพิเศษ 
5.1.3 คุณสมบัติเพ่ิมเติมอ่ืน ๆ ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัย เป็นคราว ๆ ไป 
5.1.4 คุณสมบัติเฉพาะหลักสูตร (ถ้ามี) 

1) มีทักษะด้านศิลปะเบื้องต้น 
2) เป็นผู้มีความคิดสร้างสรรค์ 
3) มีเจตคติท่ีดีต่อวิชาชีพ 

5.2 กรณีหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (เทียบโอน) 
5.2.1 จะต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือเทียบเท่า หรือ

ระดบัอนุปริญญาหรือเทียบเท่า ในสาขาวิชาที่ตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เข้าศึกษา 
5.2.2 มีคุณสมบัติตามท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติให้เป็นกรณีพิเศษ 
5.2.3 คุณสมบัติเพิ่มเติมอ่ืน ๆ ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยเป็นคราว ๆ ไป 
5.2.4 คุณสมบัติเฉพาะหลักสูตร 

1) มีทักษะด้านศิลปะเบื้องต้น 
2) เป็นผู้มีความคิดสร้างสรรค์ 
3) มีเจตคติท่ีดีต่อวิชาชีพ 

 

6. แผนการรับนักศึกษาและจ านวนที่คาดว่าจะส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  

นักศึกษา วิชาเอก 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2569 2570 2571 2572 2573 

ชั้นปีท่ี 1 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 30 30 30 30 30 
เครื่องปั้นดินเผา 30 30 30 30 30 

ชั้นปีท่ี 2 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ - 30 30 30 30 
เครื่องปั้นดินเผา - 30 30 30 30 

ชั้นปีท่ี 3 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ - - 30 30 30 
เครื่องปั้นดินเผา - - 30 30 30 

ชั้นปีท่ี 4 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ - - - 30 30 
เครื่องปั้นดินเผา - - - 30 30 

รวม 60 120 180 240 240 
จ านวนที่คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 60 60 
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7. งบประมาณตามแผน 
7.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย : บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2569 2570 2571 2572 2573 

ค่าบ ารุงการศึกษา           

  ค่าลงทะเบียน 1,260,000 2,520,000 3,780,000 5,040,000 5,040,000 
  เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 48,000 96,000 144,000 192,000 192,000 

รวมรายรับ 1,308,000 2,616,000 3,924,000 5,232,000 5,232,000 

 7.2  งบประมาณรายจ่าย (หน่วยบาท) 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2569 2570 2571 2572 2573 

ก. งบด าเนินการ           
ค่าตอบแทน ค่าใช้สอยและค่าวัสดุ 1,046,400 2,092,800 3,139,200 4,185,600 4,185,600 

รวม(ก) 1,046,400 2,092,800 3,139,200 4,185,600 4,185,600 
ข. งบลงทุน           

ค่าครุภัณฑ์และสิ่งปลูกสร้าง 261,600 523,200 784,800 1,046,400 1,046,400 

รวม(ข) 261,600 523,200 784,800 1,046,400 1,046,400 
รวม(ก)+(ข) 1,308,000 2,616,000 3,924,000 5,232,000 5,232,000 

จ านวนนักศึกษา 60 120 180 240 240 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 21,800 21,800 21,800 21,800 21,800 
 

8. ประเภทการจัดหลักสูตร  
 แบบแยก (Separate)  
 แบบคู่ขนาน (Parallel)  
 แบบผสม (Mix)  
 

9. การปฏิบัติงาน CWIE  
 ในประเทศ  
 ต่างประเทศ 
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หมายเหตุ กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) ก าหนดให้ CWIE มี 3 รูปแบบ 
ดังนี้ 

1) แบบแยก (Separate) เป็นการเรียนภาคทฤษฎีที่สถาบันอุดมศึกษาจนครบตามก าหนด 
หลังจากนั้นจึงไปปฏิบัติงานในสถานประกอบการตามระยะเวลาที่ก าหนด 

2) แบบคู่ขนาน (Parallel) เป็นการเรียนในสถาบันอุดมศึกษาสลับกับการไปปฏิบัติงานจริงใน
สถานประกอบการตลอดระยะเวลาการเรียนในหลักสูตรนั้น ๆ 

3) แบบผสม (Mix) เป็นการเรียนภาคทฤษฎีในสถาบันอุดมศึกษาส่วนหนึ่ง และการเรียน
ภาคทฤษฎีพร้อมการปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการอีกส่วนหนึ่ง 

ทั้งนี้ การจัดหลักสูตร CWIE ทั้ง 3 รูปแบบต้องเป็นความร่วมมือจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนา
ผู้เรียนระหว่างสถาบันอุดมศึกษากับสถานประกอบการ 
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ส่วนที่ 4 
หลักสูตร รายวิชา และหน่วยกิต 

 
1. หลักสูตร 

1.1 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร     ไม่น้อยกว่า     121 หน่วยกิต  
1.2 โครงสร้างหลักสูตร 

1.2.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
1) กลุ่มวิชาสร้างทักษะผู้ประกอบการ   ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
2) กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางดิจิทัล  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
3) กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางภาษา  ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
4) กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางสังคม  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
5) กลุ่มวิชาสร้างนักนวัตกรรม     3 หน่วยกิต 

1.2.2 หมวดวิชาเฉพาะ    ไม่น้อยกว่า 91 หน่วยกิต 
1) วิชาแกน       33 หน่วยกิต 
2) วิชาเอก     ไม่น้อยกว่า 51 หน่วยกิต 

2.1) วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์   
2.1.1) วิชาบังคับ     45 หน่วยกติ 
2.1.2) วิชาเลือก    ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกติ 

2.2) วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา 
2.2.1) วิชาบังคับ     45 หน่วยกิต 
2.2.2) วิชาเลือก    ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

3) วิชาประสบการณ์ภาคสนาม/สหกิจศึกษา    7 หน่วยกิต 
1.2.3 หมวดวิชาเลือกเสรี    ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

 
2. รายวิชาและหน่วยกิต 

2.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป     ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
2.1.1 กลุ่มวิชาสร้างทักษะผู้ประกอบการ   ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

GENE101 การสร้างไอเดียการเป็นเจ้าของธุรกิจ     3(3-0-6)
  Generating Business Ownership Ideas 
GENE102  BCG แนวคิดสร้างธุรกิจเพ่ือความยั่งยืน               3(3-0-6) 

BCG for Sustainable Business  
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GENE103  Soft Skill ส าหรับเจ้าของธุรกิจยุคใหม่                3(3-0-6) 
Soft Skill for Modern Business Owner 

2.1.2 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางดิจิทัล   ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
GEND101 การสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล          3(2-2-5) 

Digital Media Creation  
GEND102 สารสนเทศในยุคดิจิทัล                3(2-2-5) 

Information Literacy 
GEND103 เทคโนโลยีดิจิทัล                 3(2-2-5) 

Digital Technology  
GEND104 ชีวิตยุคดิจิทัล         3(2-2-5) 

Digital Life 
GEND105 นวัตกรดิจิทัล        3(2-2-5) 
                     Digital Innovator 

2.1.3 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางภาษา   ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
GENL101 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน    3(2-2-5) 

English for Communication in Everyday Life 
GENL102 การสื่อสารภาษาอังกฤษในสถานการณ์เฉพาะ    3(2-2-5) 

English Communication in Specific Situations 
GENL103  สนทนาภาษาจีนในชีวิตประจ าวัน      3(2-2-5) 

Chinese Conversations for Daily Life 
GENL104     ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารร่วมสมัย      3(2-2-5) 

Thai for Contemporary Communication 
GENL105 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร                3(2-2-5) 

Japanese for Communication  
GENL106 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร                               3(2-2-5) 

Korean for Communication 
2.1.4 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางสังคม   ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

GENS101 วิศวกรสังคม        3(2-2-5) 
Social Engineering 

GENS102  ศาสตร์และศิลป์แห่งความสุข      3(2-2-5) 
Science and Arts of Happiness 
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GENS103 ศิลปวัฒนธรรมไทยในบริบทสังคมโลก               3(2-2-5) 
Thai Culture in Global Social Context 

GENS104 ทักษะชีวิต                                3(3-0-6) 
Life Skills  

GENS105 เสริมพลังสร้างสรรค์สังคม                 3(2-2-5) 
Empowering Social 

2.1.5 กลุ่มวิชาสร้างนักนวัตกรรม     3 หน่วยกิต 
GENI101 นวัตกรรมสร้างสรรค์            3(2-2-5) 

Creative Innovation 
2.2 หมวดวชิาเฉพาะ    ไม่น้อยกว่า  91 หน่วยกิต 

2.2.1 วิชาแกน       33 หน่วยกิต 
DESI111 วาดเส้น         3(2-2-5) 

 Drawing   
DESI112 องค์ประกอบศิลปะและการออกแบบ     3(2-2-5)
 Composition of Art and Design  
DESI113 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ     3(3-0-6) 
 History of Art and Design 
DESI114 การเขียนแบบ        3(2-2-5)
 Working Drawing   
DESI115  ศิลปะสื่อผสม        3(2-2-5) 
 Mixed Media Art 
DESI131 คอมพิวเตอร์ส าหรับการออกแบบกราฟิก    3(2-2-5) 
  Computer for Graphic Design 
DESI312 การคิดเชิงออกแบบ       3(3-0-6) 
 Design Thinking 
DESI352 การสื่อสารภาษาอังกฤษในงานศิลปะและการออกแบบ   3(3-0-6) 
 English for Communication in Art and Design 
DESI395 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ    3(3-0-6) 
  Research Methodology in Art and Design 
DESI451 การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล    3(3-0-6) 
  Entrepreneurship in Creative Business in the Digital Era 
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DESI496 การศึกษาอิสระทางศิลปะและการออกแบบ    3(2-2-5) 
 Independent Study in  Art and Design 

2.2.2 วิชาเอก     ไม่น้อยกว่า 51 หน่วยกิต 
1) วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ 

1.1) วิชาบังคับ      45 หน่วยกิต 
DESI116 การออกแบบภาพร่างผลิตภัณฑ์    3(2-2-5) 
  Product Sketch Design 
DESI117 การออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนร่วมสมัย    3(2-2-5) 
  Contemporary Community-Based Product Design 
DESI221 การออกแบบกราฟิก    3(2-2-5) 
  Graphic Design 
DESI222 กราฟิกเพ่ือการสื่อสาร    3(2-2-5) 
  Graphic Communication 
DESI223 นวัตกรรมการออกแบบบรรจุภัณฑ์    3(2-2-5) 
  Packaging Design Innovation 
DESI231 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
  Computer-Aided Drafting 
DESI241 แฟชั่นและการแต่งกาย       3(2-2-5) 
  Fashion and Clothing 
DESI242 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์    3(2-2-5) 
  Furniture Design 
DESI311 การออกแบบเพื่อมวลชน    3(3-0-6) 
  Universal Design 
DESI321 การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์    3(2-2-5) 
  Creative Packaging Design   
DESI322 มัลติมีเดียเพ่ือการสื่อสาร    3(2-2-5) 
  Multimedia for communication 
DESI323 บรรจุภัณฑ์ส าหรับธุรกิจ    3(2-2-5) 
  Packaging for Business 
DESI331 คอมพิวเตอร์ส าหรับโครงสร้าง 3 มิติ    3(2-2-5) 
  Computer for 3D Structures 
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DESI351 การจัดการผลิตภัณฑ์และแสดงสินค้า    3(3-0-6) 
  Product and Exhibition Management 
DESI431 คอมพิวเตอร์ส าหรับออกแบบผลิตภัณฑ์ 3 มิติ    3(2-2-5) 
  Computer for 3D Product Design 

1.2) วิชาเลือก     ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
ให้นักศึกษาเลือกเรียนจากรายวิชากลุ่มต่อไปนี้ เพียงกลุ่มเดียว 
1.2.1) กลุ่มเฟอร์นิเจอร์ 

DESI243 การออกแบบตกแต่งภายใน     3(2-2-5) 
  Interior Design 
DESI341 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ    3(2-2-5) 
  Design of Knockdown Furniture 
DESI443 สตูดิโอการออกแบบเฟอร์นิเจอร์       3(2-2-5) 

Furniture Design Studio  
DESI441 เทคนิคการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์      3(2-2-5) 
  Furniture Design Techniques  

1.2.2) กลุ่มแฟชั่นและสิ่งทอ  
DESI244 การออกแบบลายผ้า     3(2-2-5) 
  Fabric Design   
DESI342 แพทเทิร์นและการตัดเย็บ    3(2-2-5) 
  Pattern and Sewing 
DESI444 การท าแบบตัดและตัดเย็บเสื้อบนหุ่น     3(2-2-5) 
  Pattern Making and Garment Construction on a Mannequin 
DESI451 การจัดการธุรกิจแฟชั่น    3(2-2-5) 
 Fashion Business Management   

2) วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา 
2.1) วิชาบังคับ       45 หน่วยกิต 

DESI161 เครื่องปั้นดินเผาเบื้องต้น       3(2-2-5) 
 Introduction to Pottery 
DESI261 การขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน     3(2-2-5) 
 Throwing Wheel 
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DESI262 พิมพ์และการหล่อ             3(2-2-5) 
 Mold Making and Casting 
DESI263 เนื้อเครื่องปั้นดินเผา        3(2-2-5) 
 Clay Bodies 
DESI264 เคลือบเครื่องปั้นดินเผา        3(3-0-6) 
 Pottery Glaze 
DESI271 กระบวนการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา     3(2-2-5) 
 Pottery Design Process 
DESI281 เตาและการเผา         3(2-2-5) 
 Kiln and Firing 
DESI381 เทคนิคเคลือบเครื่องปั้นดินเผา        3(2-2-5) 
 Glazing Techniques 
DESI282 การตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา        3(2-2-5) 
 Pottery Decoration 
DESI321 บรรจุภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา    3(2-2-5) 
  Pottery Packaging 
DESI331 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 

Pottery Design Using Computers 
DESI371 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยมือ    3(2-2-5)
 Handcraft Pottery Design 
DESI372 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน    3(2-2-5) 
 Throwing Pottery Design   
DESI373 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยพิมพ์    3(2-2-5) 
 Mold Making Pottery Design  
DESI481 การควบคุมคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา     3(2-2-5) 
 Quality Control in Pottery 

2.2) วิชาเลือก     ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
ให้นักศึกษาเลือกเรียนจากรายวิชากลุ่มต่อไปนี้ เพียงกลุ่มเดียว 
2.2.1) กลุ่มศิลปะเครื่องป้ันดินเผา 

DESI374 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาอัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น    3(2-2-5) 
  Identity and Traditional Wisdom Pottery Art  
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DESI375 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย     3(2-2-5) 
 Contemporary Pottery Art 
DESI471 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาของเล่น     3(2-2-5) 
 Pottery Art Toy  
DESI472 ประติมากรรมเครื่องปั้นดินเผา     3(2-2-5) 
 Pottery Sculpture 

 2.2.2) กลุ่มออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
DESI376 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาเพ่ือศาสนาและความเชื่อ   3(2-2-5) 
  Pottery Design for Religion and Beliefs 
DESI377 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาของที่ระลึกและตกแต่ง    3(2-2-5)
  Souvenirs and Decorations Pottery Design 
DESI473 การออกแบบเครื่องประดับเครื่องปั้นดินเผา    3(2-2-5) 
  Jewelry Pottery Design 
DESI474 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาในชีวิตประจ าวัน    3(2-2-5) 
  Pottery Design for Daily Life 

2.2.3 วิชาประสบการณ์ภาคสนาม/สหกิจศึกษา    7 หน่วยกิต 
ให้นักศึกษาเลือกเรียนแผนใดแผนหนึ่ง ต่อไปนี้ 
1) กลุ่มวิชาประสบการณ์ภาคสนาม 

DESI291 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ   1(0-3-1) 
  Preparation for Professional Experience in Art and Design 
DESI293 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 1    3(225) 
  Field Professional Experience in Art and Design 1 
DESI493 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 2    3(225) 
  Field Professional Experience in Art and Design 2  

2) สหกิจศึกษา 
DESI297 เตรียมสหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ    1(0-3-1) 
  Co-operative Preparation in Art and Design 
DESI498 สหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ    6(--) 
  Co-operative Education in Art and Design  
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2.3 หมวดวิชาเลือกเสรี    ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
นักศึกษาสามารถเลือกเรียนวิชาใด ๆ ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามหรือ

จากมหาวิทยาลัยอ่ืน ๆ ตามความเห็นชอบของอาจารย์ประจ าหลักสูตร โดยไม่ซ้ ากับรายวิชาที่เรียนมาแล้ว
และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตในเกณฑ์การส าเร็จการศึกษาของหลักสูตร 
 
3. ความหมายระบบรหัสวิชา 

การก าหนดรหัสวิชายึดระบบการจัดกลุ่มสาขาวิชาของ ISCED (International Standard 
Classification Education) ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วยการจัดการศึกษา
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 และประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม เรื่องการใช้ระบบรหัสวิชา
พ.ศ. 2566 โดยก าหนดให้รหัสวิชาประกอบด้วย ตัวอักษรและตัวเลข มีความหมาย ดังนี้ 
ตัวอักษร 

DESI  หมายถึง อักษรย่อวิชาศิลปะการออกแบบ 
ตัวเลขหลักร้อย หมายถึง ระดับความยากง่ายหรือชั้นปี ได้แก่ 

1-5 หมายถึง ระดับปริญญาตรี 
ตัวเลขหลักสิบ  หมายถึง  กลุ่มวิชาย่อยในสาขาวิชา ทั้งนี้มหาวิทยาลัยก าหนดเลขหลักสูตรเลข 9 เป็น
รายวิชาดังต่อไปนี้ 

91-92 หมายถึง กลุ่มวิชา เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 
93-94 หมายถึง  กลุ่มวิชา ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/ภูมิภาคศึกษา/ปฏิบัติการ/การปฏิบัติการ 
 สอนในสถานศึกษา/การฝึกงาน 
95-96 หมายถึง กลุ่มวิชา สัมมนา/โครงงาน/ปัญหา พิเศษ/หัวข้อเฉพาะ/การศึกษาวิจัย 

วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาตรี/การค้นคว้าอิสระ/ปริญญานิพนธ์/วิทยานิพนธ์ 
97 หมายถึง  กลุ่มวิชา เตรียมสหกิจศึกษา 
98-99 หมายถึง  กลุ่มวิชา สหกิจศึกษา 

นอกจากนี้ สาขาวิชาได้ก าหนดกลุ่มวิชาไว้ดังต่อไปนี้ 
1 หมายถึง  กลุ่มวิชา ศิลปะและแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
2         หมายถึง  กลุ่มวิชา กราฟิกและบรรจุภัณฑ์ 
3  หมายถึง  กลุ่มวิชา เทคโนโลยีและนวัตกรรมการออกแบบ 
4  หมายถึง  กลุ่มวิชา เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่นและสิ่งทอ 
5  หมายถึง  กลุ่มวิชา ภาษาและการเป็นผู้ประกอบการในยุคดิจิทัล 
6  หมายถึง  กลุ่มวิชา พ้ืนฐานเครื่องปั้นดินเผา 
7  หมายถึง  กลุ่มวิชา ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
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8  หมายถึง  กลุ่มวิชา กระบวนการผลิตเครื่องปั้นเผา 
9  หมายถึง  กลุ่มวิชา ฝึกประสบการณ์และการศึกษาอิสระ (ปัญหาพิเศษ, สัมมนา

โครงการวิจัย วิทยานิพนธ์) 
ตัวเลขหลักหน่วย หมายถึง  ล าดับรายวิชาในกลุ่มวิชานั้น ๆ 
 
4. แผนการศึกษา 

4.1 วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ชั้นปีที่  1  ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ- 
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (1) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (2) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

DESI111 วาดเส้น 
Drawing 

3(2-2-5) วิชาแกน 
- 

DESI112 องค์ประกอบศิลปะและการออกแบบ 
Composition of Art and Design 

3(2-2-5) วิชาแกน 
- 

DESI113 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ 
History of Art and Design 

3(3-0-6) วิชาแกน 
- 

DESI114 การเขียนแบบ 
Working Drawing 

3(2-2-5) วิชาแกน 
- 

รวม 18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่  1   ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (3) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (4) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 
DESI115 ศิลปะสื่อผสม 

Mixed Media Art 
3(2-2-5) วิชาแกน - 

DESI131 คอมพิวเตอร์ส าหรับการออกแบบกราฟิก 
Computer for Graphic Design 

3(2-2-5) วิชาแกน - 

DESI116 การออกแบบภาพร่างผลิตภัณฑ์ 
Product Sketch Design 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI117 การออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนร่วมสมัย
Contemporary Community-Based 
Product Design 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

รวม 18 หน่วยกิต 
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แผนฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 
 

ชั้นปีที่  2   ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (5) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (6) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 
DESI221 การออกแบบกราฟิก 

Graphic Design 
3(2-2-5) วิชาบังคับ  

DESI231 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 
Computer-Aided Drafting 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI241 แฟชั่นและการแต่งกาย 
Fashion and Clothing 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI242 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
Furniture Design 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI291 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการ
ออกแบบ 
Preparation for Professional Experience in 
Art and Design 

1(0-3-1) ภาคสนาม - 

รวม 19 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่  2  ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (7) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (8) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 
DESI222 กราฟิกเพ่ือการสื่อสาร 

Graphic Communication 
3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI223 นวัตกรรมการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
Packaging Design Innovation 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI293 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 1 
Field Professional Experience in Art and 
Design 1 

3(225) ภาคสนาม DESI291 

DESIxxx วิชาเลือก (1) 3(x-x-x) วิชาเลือก - 

รวม 18 หน่วยกิต 
 

ชั้นปีที่  3  ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI321 การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 
Creative Packaging Design   

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI322 มัลติมีเดียเพ่ือการสื่อสาร 
Multimedia for Communication 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI311 การออกแบบเพื่อมวลชน 
Universal Design 

3(3-0-6) วิชาบังคับ - 

DESI331 คอมพิวเตอร์ส าหรับโครงสร้าง 3 มิติ 
Computer for 3D Structures 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESIxxx วิชาเลือก (2) 3(x-x-x) วิชาเลือก - 

xxxx วิชาเลือกเสรี (1) 3(x-x-x) เลือกเสรี - 

รวม 18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่  3   ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI312 การคิดเชิงออกแบบ 
Design Thinking 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

DESI323 บรรจุภัณฑ์ส าหรับธุรกิจ 
Packaging for Business 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 
 

DESI351 การจัดการผลิตภัณฑ์และแสดงสินค้า 
Product and Exhibition Management 

3(3-0-6) วิชาบังคับ - 

DESI395 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ 
Research Methodology in Art and Design 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

DESI35xx การสื่อสารภาษาอังกฤษในงานศิลปะและการ
ออกแบบ 
English for Communication in Art and 
Design 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

xxxx วิชาเลือกเสรี (2) 3(x-x-x) เลือกเสรี - 

รวม 18 หน่วยกิต 

 
ชั้นปีที่ 3 ภาคฤดูร้อน  

รหัส
วิชา 

ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

xxxxxx xxxxxxxxxxxx x x - 

xxxxxx xxxxxxxxxxxx x x - 

xxxxxx xxxxxxxxxxxx x x - 
รวม 9 หน่วยกิต 

ทั้งนี้การลงทะเบียนเรียนในภาคฤดูร้อน ให้ลงทะเบียนได้ไม่เกิน 9 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่  4   ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI431 คอมพิวเตอร์ส าหรับออกแบบผลิตภัณฑ์ 3 มิติ 
Computer for 3D Product Design 

3(2-2-5) วิชาแกน - 

DESI451 การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล  
Entrepreneurship in Creative Business in 
the Digital Era 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

DESI496 การศึกษาอิสระทางศิลปะและการออกแบบ 
Independent Study in Art and Design 

3(2-2-5) วิชาแกน DESI395 

รวม 9 หน่วยกิต 
 

ชั้นปีที่  4  ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI493 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการ
ออกแบบ 2 
Field Professional Experience in Art 
and Design 2 

3(225) ภาคสนาม DESI293 

รวม 3 หน่วยกิต 
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แผนสหกิจศึกษา 
ชั้นปีที่  2   ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (5) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (6) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

DESI221 การออกแบบกราฟิก 
Graphic Design 

3(2-2-5) วิชาบังคับ  

DESI231 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 
Computer-Aided Drafting 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI241 แฟชั่นและการแต่งกาย 
Fashion and Clothing 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI242 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
Furniture Design 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

รวม 18 หน่วยกิต 

 
ชั้นปีที่  2  ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (7) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (8) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

DESI222 กราฟิกเพ่ือการสื่อสาร 
Graphic Communication 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI223 นวัตกรรมการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
Packaging Design Innovation 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESIxxx วิชาเลือก (1) 3(x-x-x) วิชาเลือก - 
DESI297 เตรียมสหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ 

Co-operative Preparation in Art and Design 
1(0-3-1) สหกิจศึกษา - 

รวม 16 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่  3  ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI321 การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 
Creative Packaging Design   

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI322 มัลติมีเดียเพ่ือการสื่อสาร 
Multimedia for Communication 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI311 การออกแบบเพื่อมวลชน 
Universal Design 

3(3-0-6) วิชาบังคับ - 

DESI331 คอมพิวเตอร์ส าหรับโครงสร้าง 3 มิติ 
Computer for 3D Structures 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESIxxx วิชาเลือก (2) 3(x-x-x) วิชาเลือก - 

xxxx วิชาเลือกเสรี (1) 3(x-x-x) เลือกเสรี - 

รวม 18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่  3   ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI312 การคิดเชิงออกแบบ 
Design Thinking 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

DESI323 บรรจุภัณฑ์ส าหรับธุรกิจ 
Packaging for Business 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 
 

DESI351 การจัดการผลิตภัณฑ์และแสดงสินค้า 
Product and Exhibition Management 

3(3-0-6) วิชาบังคับ - 

DESI395 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ 
Research Methodology in Art and Design 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

DESI352 การสื่อสารภาษาอังกฤษในงานศิลปะและการ
ออกแบบ 
English for Communication in Art and 
Design 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

xxxx วิชาเลือกเสรี (2) 3(x-x-x) เลือกเสรี - 

รวม 18 หน่วยกิต 
 
 

ชั้นปีที่ 3 ภาคฤดูร้อน  

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่ม
วิชา 

วิชา
บังคับ
ก่อน 

xxxxxx xxxxxxxxxxxx x x - 
xxxxxx xxxxxxxxxxxx x x - 

xxxxxx xxxxxxxxxxxx x x - 
รวม 9 หน่วยกิต 

ทั้งนี้การลงทะเบียนเรียนในภาคฤดูร้อน ให้ลงทะเบียนได้ไม่เกิน 9 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่  4   ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI431 คอมพิวเตอร์ส าหรับออกแบบผลิตภัณฑ์ 3 มิติ 
Computer for 3D Product Design 

3(2-2-5) วิชาแกน - 

DESI451 การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล  
Entrepreneurship in Creative Business in 
the Digital Era 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

DESI496 การศึกษาอิสระทางศิลปะและการออกแบบ 
Independent Study in Art and Design 

3(2-2-5) วิชาแกน DESI395 

รวม 9 หน่วยกิต 
 
 

ชั้นปีที่  4  ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI498 สหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ 
Co-operative Education in Art and Design  

6(--) สหกิจศึกษา DESI297 

รวม 6 หน่วยกิต 
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4.2. วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา 
ชั้นปีที่  1  ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ- 
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (1) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (2) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (3) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 
DESI111 วาดเส้น 

Drawing 
3(2-2-5) วิชาแกน - 

DESI112 องค์ประกอบศิลปะและการออกแบบ 
Composition of Art and Design 

3(2-2-5) วิชาแกน - 

DESI113 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ  
History of Art and Design 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

รวม 18 หน่วยกิต 
 
 

ชั้นปีที่  1   ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (4) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (5) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (6) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 
DESI114 การเขียนแบบ 

Working Drawing 
3(2-2-5) วิชาแกน - 

DESI115 ศิลปะสื่อผสม 
Mixed Media Art 

3(2-2-5) วิชาแกน - 

DESI161 เครื่องปั้นดินเผาเบื้องต้น 
Introduction to Pottery 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

รวม 18 หน่วยกิต 
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แผนฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 
 

ชั้นปีที่  2   ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (7) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (8) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 
DESI131 คอมพิวเตอร์ส าหรับออกแบบกราฟิก 

Computer for Graphic Design 
3(2-2-5) วิชาแกน - 

DESI312 การคิดเชิงออกแบบ 
Design Thinking 

3(3-0-6) วิชาแกน  

DESI261 การขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน 
Throwing Wheel 

3(2-2-5) วิชาบังคับ  - 

DESI262 พิมพ์และการหล่อ  
Mold Making and Casting 

3(2-2-5) วิชาบังคับ  - 

DESI291 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการ
ออกแบบ 
Preparation for Professional Experience 
in Art and Design 

1(0-3-1) ภาคสนาม - 

รวม 19 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 41 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

ชั้นปีที่  2  ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI263 เนื้อเครื่องปั้นดินเผา 
Clay Bodies 

3(2-2-5) วิชาบังคับ  

DESI264 เคลือบเครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Glaze 

3(2-2-5) วิชาบังคับ  - 

DESI271 กระบวนการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Design Process 

3(2-2-5) วิชาบังคับ  - 

DESI281 เตาและการเผา 
Kiln and Firing 

3(2-2-5) วิชาบังคับ  - 

DESI282 การตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา   
Pottery Decoration 

3(2-2-5) วิชาบังคับ  - 

DESI293 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการ
ออกแบบ 1 
Field Professional Experience in Art and 
Design 1 

3(225) ภาคสนาม DESI291 

รวม 18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่  3  ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI381 เทคนิคเคลือบเครื่องปั้นดินเผา   
Glazing Techniques  

3(2-2-5) วิชาบังคับ 
 

DESI321 บรรจุภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Packaging 

3(2-2-5) วิชาบังคับ  - 

DESI331 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยคอมพิวเตอร์ 
Pottery Design Using Computers 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI371 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยมือ 
Handcraft Pottery Design 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESIxxx วิชาเลือก (1) 3(x-x-x) วิชาเลือก - 

xxxx วิชาเลือกเสรี (1) 3(x-x-x) เลือกเสรี - 

รวม 18 หน่วยกิต 
 

ชั้นปีที่  3   ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI395 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ 
Research Methodology in Art and Design 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

DESI372 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน 
Throwing Pottery Design 

3(2-2-5) วิชาบังคับ  
 

DESI373 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยพิมพ์ 
Mold Making Pottery Design 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI352 การสื่อสารภาษาอังกฤษในงานศิลปะและการออกแบบ 
English for Communication in Art and Design 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

DESIxxx วิชาเลือก (2) 3(x-x-x) วิชาเลือก - 

xxxx วิชาเลือกเสรี (2) 3(x-x-x) เลือกเสรี - 
รวม 18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 3 ภาคฤดูร้อน 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

xxxxxx xxxxxxxxxxxx x x - 

xxxxxx xxxxxxxxxxxx x x - 
xxxxxx xxxxxxxxxxxx x x - 

รวม 9 หน่วยกิต 
 ทั้งนี้การลงทะเบียนเรียนในภาคฤดูร้อน ให้ลงทะเบียนได้ไม่เกิน 9 หน่วยกิต 
 

ชั้นปีที่  4   ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI481 การควบคุมคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา 
Quality Control in Pottery 

3(2-2-5) วิชา
บังคับ 

- 

DESI451 การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล 
Entrepreneurship in Creative Business in 
the Digital Era 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

DESI496 การศึกษาอิสระทางศิลปะและการออกแบบ 
Independent Study in Art and Design 

3(2-2-5) วิชาแกน DESI395 

รวม 9 หน่วยกิต 
 

ชั้นปีที่  4  ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI493 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 2 
Field Professional Experience in Art and 
Design 2 

3(225) ภาคสนาม DESI293 

รวม 3 หน่วยกิต 
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แผนสหกิจศึกษา 
ชั้นปีที่  2   ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (7) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

GEXXX วิชาศึกษาท่ัวไป (8) 3(X-X-X) ศึกษาทั่วไป - 

DESI131 คอมพิวเตอร์ส าหรับออกแบบกราฟิก 
Computer for Graphic Design 

3(-2-2-5) วิชาแกน - 

DESI312 การคิดเชิงออกแบบ 
Design Thinking 

3(3-0-6) วิชาแกน  

DESI261 การขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน 
Throwing Wheel 

3(-2-2-5) วิชาบังคับ  - 

DESI262 พิมพ์และการหล่อ  
Mold Making and Casting 

3(-2-2-5) วิชาบังคับ  - 

รวม 18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่  2  ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI263 เนื้อเครื่องปั้นดินเผา 
Clay Bodies 

3(2-2-5) วิชาบังคับ  

DESI264 เคลือบเครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Glaze 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI271 กระบวนการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Design Process 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI281 เตาและการเผา 
Kiln and Firing 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI282 การตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา   
Pottery Decoration 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI297 เตรียมสหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ 
Co-operative Preparation in Art and 
Design 

1(0-3-1) สหกิจศึกษา  

DESIxxx วิชาเลือก (1) 3(x-x-x) วิชาเลือก - 

รวม 18 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 46 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

ชั้นปีที่  3  ภาคการศึกษาที่  1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI381 เทคนิคเคลือบเครื่องปั้นดินเผา   
Glazing Techniques 

3(2-2-5) วิชาบังคับ  
 

DESI321 บรรจุภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Packaging 

3(2-2-5) วิชาบังคับ  - 

DESI331 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยคอมพิวเตอร์ 
Pottery Design Using Computers 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI371 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยมือ 
Handcraft Pottery Design 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESIxxx วิชาเลือก (2) 3(x-x-x) วิชาเลือก - 

xxxx วิชาเลือกเสรี (1) 3(x-x-x) เลือกเสรี - 

รวม 18 หน่วยกิต 
 

ชั้นปีที่  3   ภาคการศึกษาที่  2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา วิชาบังคับ
ก่อน 

DESI395 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ 
Research Methodology in Art and Design 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

DESI372 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน 
Throwing Pottery Design 

3(2-2-5) วิชาบังคับ 
 

DESI373 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยพิมพ์ 
Mold Making Pottery Design 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI352 การสื่อสารภาษาอังกฤษในงานศิลปะและการ
ออกแบบ 
English for Communication in Art and Design 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

xxxx วิชาเลือกเสรี (2) 3(x-x-x) เลือกเสรี - 
รวม 15 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 3 ภาคฤดูร้อน 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

xxxxxx xxxxxxxxxxxx x x - 

xxxxxx xxxxxxxxxxxx x x - 
xxxxxx xxxxxxxxxxxx x x - 

รวม 9 หน่วยกิต 
 ทั้งนี้การลงทะเบียนเรียนในภาคฤดูร้อน ให้ลงทะเบียนได้ไม่เกิน 9 หน่วยกิต 
 

ชั้นปีที่  4   ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI481 การควบคุมคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา 
Quality Control in Pottery 

3(2-2-5) วิชาบังคับ - 

DESI451 การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสร้างสรรค์ในยุค
ดิจิทัล 
Entrepreneurship in Creative Business in 
the Digital Era 

3(3-0-6) วิชาแกน - 

DESI496 การศึกษาอิสระทางศิลปะและการออกแบบ 
Independent Study in Art and Design 

3(2-2-5) วิชาแกน DESI395 

รวม 9 หน่วยกิต 
 

ชั้นปีที่  4  ภาคการศึกษาที่  2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบัติ-
ศึกษาด้วยตนเอง) 

กลุ่มวิชา 
วิชาบังคับ

ก่อน 

DESI498 สหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ 
Co-operative Education in Art and Design 

6(--) สหกิจศึกษา DESI297 

รวม 6 หน่วยกิต 
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5. ค าอธิบายรายวิชา 
5.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

5.1.1 กลุ่มวิชาสร้างทักษะผู้ประกอบการ 
GENE101 การสร้างไอเดียการเป็นเจ้าของธุรกิจ                3(3-0-6) 

Generating Business Ownership Ideas 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
หลักการสร้างแรงบันดาลใจในการเป็นเจ้าของธุรกิจ การทดลองเป็นเจ้าของธุรกิจจ าลอง 

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ทางธุรกิจ การคิดสร้างสรรค์และพัฒนาไอเดียในการ
เริ่มต้นธุรกิจ การวิเคราะห์พฤติกรรมและความต้องการของลูกค้า การวิเคราะห์แผนธุรกิจด้วย Business 
Model Canvas การประเมินความเป็นไปได้ของธุรกิจ การน าเสนอทางธุรกิจด้วยแนวทาง Pitching 
 
GENE102  BCG แนวคิดสร้างธุรกิจเพื่อความย่ังยืน              3(3-0-6) 

BCG for Sustainable Business  
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
สถานการณ์โลกในปัจจุบัน แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับเศรษฐกิจ BCG เศรษฐกิจชีวภาพ 

(Bio economy) เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular economy) เศรษฐกิจสีเขียว (Green economy) การ
เรียนรู้องค์ประกอบทางธุรกิจ การพัฒนาและสร้างคุณค่าของสินค้าหรือบริการ การตลาด การพัฒนา
สินค้าหรือบริการด้าน ต่าง ๆ ตามหลัก BCG  
 
GENE103  Soft Skill ส าหรับเจ้าของธุรกิจยุคใหม่               3(3-0-6) 

Soft Skill for Modern Business Owner 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
การเรียนรู้ ทักษะ แนวคิดใหม่ ๆ ส าหรับการเป็นผู้ประกอบการ ประกอบด้วย ทักษะ

การแก้ปัญหาและการปรับตัวทางธุรกิจ การคิดวิเคราะห์และการตัดสินใจ การพัฒนาคนและองค์การ การ
เป็นผู้น าและการท างานร่วมกันแบบทีม การออกแบบทางธุรกิจ การพูดสื่อสารและเจราจาต่อรอง รวมถึง
ศึกษาวิธีการสร้างเครื่องมือส่งเสริมทางการตลาดเบื้องต้น  และสามารถใช้เทคโนโลยี ดิจิทัล เพ่ือการ
ด าเนินธุรกิจได้ 
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5.1.2 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางดิจิทัล 
GEND101 การสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล         3(2-2-5) 

Digital Media Creation 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
หลักการพื้นฐานของเทคโนโลยีการสร้างสรรค์สื่อดิจิทัลคิดเชิงสร้างสรรค์ในงานออกแบบ

สื่อ การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือออกแบบสื่อดิจิทัล การประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการผลิตสื่อ
ดิจิทัลทั้งภาพ และ เสียง เพ่ืองานตัดต่อคลิปวีดีโอ โดยมีเครื่องมือให้ผู้ปฏิบัติ เป็นผู้เลือกเอง การเลือกใช้
เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องเพ่ือใช้ในการประกอบสื่อต่าง ๆ อย่างถูกต้องและมีจริยธรรมและทันสมัย 
 
GEND102  สารสนเทศในยุคดิจิทัล               3(2-2-5) 

Information Literacy 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
แหล่งสารสนเทศในยุคดิจิทัล วิธีการสืบค้นสารสนเทศโดยใช้เทคโนโลยี การประเมิน 

วิเคราะห์และสังเคราะห์สารสนเทศ การปรับแต่งรูปแบบสารสนเทศอย่างมีจริยธรรม และน าเสนอโดย
ประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป 

 
GEND103 เทคโนโลยีดิจิทัล                3(2-2-5) 

Digital Technology 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
ความส าคัญและองค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ การใช้งานคอมพิวเตอร์และการ

สื่อสารผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การจัดการดานความปลอดภัยจริยธรรมในสังคมสารสนเทศ การ
ใชงานคอมพิวเตอร์และสื่อดิจิทัลอย่างถูกกฎหมาย และการประยุกตใชส านักงานเบื้องต้น 
 
GEND104 ชีวิตยุคดิจิทัล        3(2-2-5) 

Digital Life 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
หลักการและสาระส าคัญในทักษะทางดิจิทัล การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตาม

หลักจริยธรรมสารสนเทศ ด้านการสืบค้นข้อมูล การจัดเก็บข้อมูล เปรียบเทียบ และวิเคราะห์เลือก
ผลิตภัณฑ์ส าหรับใช้บริโภคอุปโภคในชีวิตประจ าวันที่ดีต่อคุณภาพชีวิต และออกแบบสื่อเชิงสร้างสรรค์เพ่ือ
ส่งเสริมการพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ทันกับยุคดิจิทัล 
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GEND105 นวัตกรดิจิทัล       3(2-2-5) 
Digital Innovator 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
หลักการพ้ืนฐานของนวัตกร ดิจิทัลแพลตฟอร์ม เทคโนโลยี นวัตกรรม และกฎหมาย

ดิจิทัล แนวคิดเชิงค านวณเพ่ือแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ ข้อมูลและการจัดการ การออกแบบแอปพลิเค
ชันหรือโครงงาน การประเมินผลและการน าเสนอ 
 

5.1.3 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางภาษา 
GENL101 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน   3(2-2-5) 

English for Communication in Everyday Life 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
การฟัง พูด อ่าน และเขียนค าศัพท์และส านวนภาษาอังกฤษเพ่ือใช้ในการสื่อสารใน

สถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน โดยฝึกปฏิบัติและน าเสนอผลงานเป็นภาษาอังกฤษได้ 
 

GENL102 การสื่อสารภาษาอังกฤษในสถานการณ์เฉพาะ   3(2-2-5) 
English Communication in Specific Situations 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
การฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร การใช้ค าศัพท์และส านวนใน

สถานการณ์เฉพาะที่หลากหลาย เข้าใจความแตกต่างของภาษาและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา และ
น าไปใช้ในการสื่อสารได้อย่างเหมาะสม 
 
GENL103  สนทนาภาษาจีนในชีวิตประจ าวัน     3(2-2-5) 

Chinese Conversations for Daily Life 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
การฟังและการพูดภาษาจีนส าหรับการสนทนาในสถานการณ์ที่แตกต่างกัน สัทอักษร

ภาษาจีนเบื้องต้น ค าศัพท์และรูปประโยคพ้ืนฐานที่ใช้การทักทาย การแนะน าตัว การนัดหมาย การ
สอบถาม การให้ข้อมูล บทสนทนาเรื่องทั่วไปในชีวิตประจ าวัน และประยุกต์ใช้ภาษาจีนโดยการแสดง
บทบาทสมมุต ิ
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GENL104     ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารร่วมสมัย     3(2-2-5) 
Thai for Contemporary Communication 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
หลักการใช้ภาษาไทยในการสื่อสาร  ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนใน

สถานการณ์ต่าง ๆ  ประยุกต์ใช้ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในการประกอบอาชีพ 
 

GENL105 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร               3(2-2-5) 
Japanese for Communication  
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
การออกเสียง อักษร ค าศัพท์ ส านวน ไวยากรณ์ภาษาญี่ปุ่นเบื้องต้นเพ่ือใช้สื่อสาร

สถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน โดยเน้นทักษะการฟังและพูดผ่านการสนทนาและบทบาทสมมติ และ
เรียนรู้แนวคิดทางสังคมและวัฒนธรรมใกล้ตัวที่เกี่ยวข้อง 
 
GENL106 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสาร     3(2-2-5) 

Korean for Communication 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
การฟังและพูดภาษาเกาหลี โดยใช้ค าศัพท์ส านวน และไวยากรณ์ภาษาเกาหลีเบื้องต้นที่

สามารถใช้ได้ในชีวิตประจ าวันโดยผ่านสถานการณ์จ าลอง โดยเน้นการศึกษาวัฒนธรรมเพ่ือสามารถน า
เสนอข้อมูลและสื่อสารในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม 

 
5.1.4 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางสังคม 

GENS101 วิศวกรสังคม       3(2-2-5) 
Social Engineering 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
การพัฒนาตนเองและสังคมโดยใช้กระบวนการและทักษะทางวิศวกรสังคมเพ่ืออธิบาย

และวิเคราะห์ปรากฏการณ์ทางสังคมที่เปลี่ยนแปลงในปัจจุบัน การประยุกต์ บูรณาการองค์ความรู้ คิด
สร้างสรรค์ การจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาชุมชน ภาวะผู้น าและการท างานร่วมกับผู้อ่ืนจิตสาธารณะ ความ
รับผิดชอบสังคมและส่วนรวม การสื่อสารเพื่อพัฒนาสังคม โดยการใช้การพัฒนาเชิงพ้ืนที่เป็นฐาน 
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GENS102 ศาสตร์และศิลป์แห่งความสุข     3(2-2-5) 
Science and Arts of Happiness 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความสุข หลักการ

ทางโลกและทางธรรมในการแก้ไขปัญหาชีวิตผ่านการแสดงบทบาทสมมติและกิจกรรมในชั้นเรียน หลัก
กฎหมายเพ่ือการใช้ชีวิตในสังคมให้เป็นสุข ภาวะผู้น าและการท างานเป็นทีม เทคนิคการใช้ชีวิตอย่างมีสติ
ในประจ าวัน 

 
GENS103 ศิลปวัฒนธรรมไทยในบริบทสังคมโลก              3(2-2-5) 

Thai Culture in Global Social Context 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
แนวคิด บทบาท ลักษณะ และพัฒนาการ ทางศิลปะและวัฒนธรรม  ในรูปแบบทัศนศิลป์ 

ดนตรี ศิลปะการแสดง และศิลปหัตถกรรมภูมิปัญญาท้องถิ่นที่แสดงออกถึงความเจริญรุ่งเรือง การ
สร้างสรรค์ การถ่ายทอด การอนุรักษ์ การประยุกต์ใช้เพ่ือพัฒนาสังคมองค์รวมและความหลากหลายทาง
วัฒนธรรมในชีวิตประจ าวัน ท่ามกลางความเปลี่ยนแปลงในบริบทสังคมไทยและสังคมโลก น าไปสู่การ
ประยกุต์ใช้และสร้างสรรค์ผลงานทางด้านศิลปวัฒนธรรม 

 
GENS104 ทักษะชีวิต       3(3-0-6) 
  Life Skills  

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
ทักษะชีวิตกับการด ารงตนในสังคม ในด้านการเป็นพลเมืองดิจิทัล การใช้สารสนเทศใน

ยุคดิจิทัล ทักษะชีวิตด้านการสร้างเสริมสุขภาพแบบองค์รวม ทักษะชีวิตด้านเศรษฐกิจในครัวเรือน ทักษะ
ชีวิตด้านสิ่งแวดล้อม 

 
GENS105 เสริมพลังสร้างสรรค์สังคม                3(2-2-5) 

Empowering Social  
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
กระบวนทัศน์การพัฒนาอย่างยั่งยืน โดยบูรณาการองค์ความรู้ทางด้านสังคม เศรษฐกิจ

สิ่งแวดล้อม และสุขภาพ การรับรู้สิทธิชุมชน สิทธิมนุษยชน หน้าที่พลเมือง กฎหมายในชีวิตประจ าวัน การ
ป้องกันและต่อต้านทุจริต เพ่ือมีจิตสาธารณะตอบสนองต่อชุมชนและสังคมในฐานะพลเมืองโลก สามารถ
สื่อสารในฐานะผู้น าและสามารถท างานเป็นทีมได้ 
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5.1.5 กลุ่มวิชาสร้างนักนวัตกรรม 
GENI101 นวัตกรรมสร้างสรรค์                  3(2-2-5) 

Creative Innovation 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
แนวคิด หลักการ และทักษะการคิดในการสร้างนวัตกรรม จรรยาบรรณและกฎหมายที่

เกี่ยวข้อง การวิเคราะห์ปัญหา และการต่อยอดองค์ความรู้ในการสร้างต้นแบบ กระบวนการในการสร้าง
นวัตกรรม การประยุกต์ใช้แนวทางและวิธีการสร้างนวัตกรรมในงานทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ การน าเสนอและเผยแพร่นวัตกรรมต่อสังคม 
 

5.2 หมวดวิชาเฉพาะ 
5.2.1 วิชาแกน 

DESI111 วาดเส้น        3(2-2-5) 
 Drawing   

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ความส าคัญของการวาดเส้น ลักษณะของการวาดเส้นศิลปะในยุค วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ใน
การวาดเส้น หลักการให้แสงและน้ าหนักในการแรเงา โครงสร้างสัดส่วนรูปร่างรูปทรงเรขาคณิต 
สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม ทรงกรวย ทรงกระบอก ทรงกลม ลักษณะพ้ืนผิวของวัตถุ ผิวด้าน ผิวมันวาว ผิว
โปร่งใส หลักการเขียนภาพทัศนียภาพที่มีระยะใกล้-ไกล แบบ 1 จุด 2 จุด และ 3 จุด อธิบายแนวความคิด
การวาดเส้น วาดภาพลายเส้นพร้อมด้วยการให้น้ าหนัก ความเข้ม แสงและเงา ลักษณะผิว ก าหนด
ระยะใกล้ไกลจากหุ่นรูปทรงเรขาคณิต วัตถุต่าง ๆ ทั้งที่เป็นธรรมชาติและที่มนุษย์สร้างขึ้น เขียน
ทัศนียภาพของสถานที่จริง 
 

DESI112 องค์ประกอบศิลปะและการออกแบบ    3(2-2-5)
 Composition of Art and Design  

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
  หลักการพ้ืนฐานทางองค์ประกอบศิลป์ หลักทัศนธาตุที่ส าคัญในการสร้างงานศิลปะ 
แนวคิดในการสร้างสรรค์งานทางทัศนศิลป์ ความงามและสุนทรียภาพ ความหมายขององค์ประกอบศิลป์ 
หลักการใช้งานองค์ประกอบศิลป์ แนวความคิดและทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ หลักการจัดองค์ประกอบทาง
ศิลป์ โครงสร้างขององค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสี ความหมายของสีและการใช้สีชนิดที่แตกต่างกัน อธิบาย
ส่วนประกอบของศิลปะที่มองเห็นตามหลักทัศนธาตุ เขียนภาพทางทัศนศิลป์ ประกอบด้วย จุด เส้นรูปร่าง 
รูปทรง น้ าหนักอ่อน-แก่ พ้ืนที่ว่าง พ้ืนผิว และสี แรเงาด้วยดินอสอ สีน้ า และสีไม้ วาดเส้น 2 มิติและ 3 มิติ 
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ระบายสีด้วยสีโปสเตอร์ สีโยเคน และสีโคปิก ประยุกต์ใช้หลักการจัดองค์ประกอบเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานการ
ออกแบบ 
 
DESI113 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ    3(3-0-6) 
 History of Art and Design 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ศิลปะยุคก่อนประวัติศาสตร์ ศิลปะไทย ศิลปะตะวันตก ศิลปะยุโรป และศิลปะตะวันออก 
วิวัฒนาการศิลปะในการออกแบบ แนวความคิดหลักทางด้านศิลปะ ปัจจัยและอิทธิพลที่มีต่อศิลปะและ
การออกแบบของไทย ศิลปะวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่น อธิบายแนวคิดการออกแบบจากศิลปะในแต่ละ
ยุค ประยุกต์ใช้ศิลปะไทยและสากลในแต่ละยุคในสร้างสรรค์งานออกแบบ 
 
DESI114 การเขียนแบบ       3(2-2-5)
 Working Drawing  

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
หลักการเขียนแบบและความหมายของเส้น มาตรฐานสัญลักษณ์ที่ใช้ในการเขียนแบบ

อุตสาหกรรม มาตราส่วนและการแสดงมิติ ระบบการเขียนแบบมาตรฐานสากล เขียนตัวอักษร เขียนภาพ
ตามหลักเรขาคณิต รูปตัด ภาพฉาย ภาพการประกอบ และภาพคลี่ เขียนรูปทรง 3 มิติ เขียนทัศนียภาพ
ของผลิตภัณฑ์ เขียนภาพหุ่นนิ่ง โดยค านึงถึงการร่างภาพ การวางแผน รูปทรง พ้ืนผิว น้ าหนักแสงเงา 
ระยะ เทคนิค ความสมดุล และระยะของภาพ วาดภาพเสมือนจริง 
 
DESI115  ศิลปะสื่อผสม       3(2-2-5) 
 Mixed Media Art 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 แนวความคิด รูปแบบสร้างสรรค์ ทดลองและปฏิบัติการใช้วัสดุธรรมชาติ วัสดุสังเคราะห์ 
ตลอดจนการใช้เครื่องมือ เทคโนโลยี หรือสื่อผสมผสาน ด้วยเทคนิคที่ เน้นความคิดสร้างสรรค์ในการแสดง
ออกมาเป็นผลงานทัศนศิลป์ 
 

DESI131 คอมพิวเตอร์ส าหรับการออกแบบกราฟิก  3(2-2-5) 
 Computer for Graphic Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการและวิธีการใช้เครื่องมือของโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบกราฟิก 2 มิติ 
ประเภทภาพลายเส้นประเภทภาพประกอบเรื่องราว การตกแต่งภาพ น าเสนอแนวความคิดอย่างเป็นล าดับ
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ขั้นตอน ร่วมกับผลงานการออกแบบกราฟิก ใช้เครื่องมือในโปรแกรมออกแบบภาพ 2 มิติ ประยุกต์ใช้
โปรแกรมในการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบกราฟิกภาพ 2 มิติ เตรียมไฟล์งานจากโปรแกรม 2 มิติ เพ่ือ
ผลิตชิ้นงานจริง 
 
DESI312 การคิดเชิงออกแบบ  3(3-0-6) 
 Design Thinking 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการ ความหมาย กระบวนคิดเชิงนักออกแบบ การหาข้อมูลข่าวสาร ความเข้าใจ การ
สะท้อนความคิดของผู้ใช้ด้วยวิธีการเชิงนักมนุษยวิทยา การวิเคราะห์สังเคราะห์ประเด็นปัญหา ก าหนด
แนวทางการแก้ปัญหาจากทางเลือกท่ีหลายหลายสู่การสร้างแนวคิด การสร้างสรรค์งานออกแบบ นวัตกรรม
ที่ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง น าเสนอโมเดลหุ่นจ าลองเพ่ือทดสอบและน าไปใช้สู่การ
สร้างนวัตกรรมใหม ่
 
DESI352 การสื่อสารภาษาอังกฤษในงานศิลปะและการออกแบบ  3(3-0-6) 
 English for Communication in Art and Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 สื่อสารแนวคิด กระบวนการ และผลงานออกแบบด้านศิลปะและการออกแบบ โครงสร้าง
ประโยคและรูปแบบการสื่อสารที่ใช้ในการอธิบายผลงาน ทักษะการพูดและการเขียนเพ่ือการน าเสนอ การ
เตรียมข้อมูลแฟ้มสะสมผลงาน และการน าเสนอผลงานออกแบบเพ่ือถ่ายทอดแนวคิด และขั้นตอนการ
ออกแบบ 
 
DESI395 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ   3(3-0-6) 
 Research Methodology in Art and Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการวิจัย การก าหนดปัญหาการวิจัย วรรณกรรมที่เกี่ยวข้องและ
สมมุติฐานการวิจัย ตัวแปรในการวิจัย การออกแบบวิจัย ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือวิจัย การ
วิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิจัย การเขียนเค้าโครงและรายงานการวิจัย การประเมินผลงานวิจัย 
สืบค้นงานวิจัยที่เก่ียวข้อง เขียนข้อเสนอโครงการวิจัยที่ผู้เรียนสนใจ 
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DESI451 การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล   3(3-0-6) 
 Entrepreneurship in Creative Business in the Digital Era 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ความส าคัญของเศรษฐกิจดิจิทัลต่อการเป็นผู้ประกอบการ องค์ประกอบของธุรกิจ 
ปัจจัยพ้ืนฐานในการด าเนินธุรกิจ ประเภทและวิวัฒนาการของธุรกิจดิจิทัล เปรียบเทียบลักษณะของยุคเดิม
และยุคใหม่ การใช้เทคโนโลยีและน าเสนอในการขายสินค้า ผลลัพธ์ของการเป็นผู้ประกอบการ ตัวชี้วัดหรือ
คุณลักษณะของการเป็นผู้ประกอบการ อธิบายแนวความคิดการเป็นผู้ประกอบการด้านการออกแบบในยุค
ดิจิทัล สาธิตการขายออนไลน์ เขียนสตอรี่บอร์ด (Storyboard) 
 
DESI496 การศึกษาอิสระทางศิลปะและการออกแบบ   3(2-2-5) 
 Independent Study in Art and Design 
 วิชาบังคับก่อน : DESI395 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ 
 หลักการระเบียบวิธีการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล เทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูล ผลการ 
วิจัย การน าเสนอผลการวิจัย บอกแนวคิด ออกแบบผลิตภัณฑ์ (Concept Design) ออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ 
สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบจากกระบวนการศึกษา การวิเคราะห์จากแนวคิดจากออกแบบ วิเคราะห์เครื่องมือใน
การวิจัย ประเมินผลการออกแบบผลิตภัณฑ์ เขียนสรุปและอภิปรายผล เขียนบทความวิจัยเพ่ือการเผยแพร่ 
จัดนิทรรศการผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 

5.2.3 วิชาเอก     
1) วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ 

1.1) วิชาบังคับ     
DESI116 การออกแบบภาพร่างผลิตภัณฑ์  3(2-2-5) 
 Product Sketch Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี   
 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ ลักษณะการออกแบบร่างที่พบโดยทั่วไป 
การออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ประเภทต่าง ๆ การสร้างแนวคิดในการออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ กระบวนการร่าง
ภาพ องค์ประกอบพ้ืนฐานในการออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ รูปแบบและประเภทของหุ่นจ าลอง (Model) ใน
การน าเสนอ อธิบายรายละเอียดของงานออกแบบ ออกแบบบบร่างผลิตภัณฑ์จากแนวคิดรูปทรงเรขาคณิต 
รูปทรงธรรมชาติ และรูปทรงอิสระ (Idea Sketch) เขียนแบบผลิตภัณฑ์ (Sketch Design) ประกอบด้วย 
ชื่องาน (Head) แนวความคิด (Concept) ภาพแนวความคิดในการออกแบบ (Idea Sketch) ก าหนดขนาด
สัดส่วนและหน่วยที่ใช้ ภาพรายละเอียด และภาพเสมือนจริง สร้างหุ่นจ าลอง 
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DESI117 ออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนร่วมสมัย   3(2-2-5) 
 Contemporary Community-Based Product Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 บูรณาการความรู้ด้านศิลปะ การออกแบบ และภูมิปัญญาท้องถิ่น เพ่ือสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ชุมชนที่มีความร่วมสมัย โดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ที่เน้นผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง 
(User-Centered Design) เรียนรู้ตั้งแต่การส ารวจคุณค่าทางวัฒนธรรม การวิเคราะห์รูปแบบ รูปร่าง พ้ืนผิว 
วัสดุ และเทคนิคการผลิตต้นแบบ ตลอดจนการวางแผนการตลาด การสร้างแบรนด์ การสื่อสารคุณค่า และ
การพัฒนาผลิตภัณฑ์อย่างยั่งยืนในบริบทของชุมชน ฝึกกระบวนการท างานจริง ทั้งด้านแนวคิด ทักษะการ
ออกแบบ การวิเคราะห์ข้อมูล การท างานร่วมกับชุมชน และการประเมินผลิตภัณฑ์ เ พ่ือให้สามารถน า
ความรู้ไปใช้ในวิชาชีพด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์และการพัฒนาท้องถิ่น 
 
DESI221 การออกแบบกราฟิก   3(2-2-5) 
 Graphic Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ประวัติการออกแบบกราฟิก หลักการออกแบบกราฟิกพ้ืนฐาน การออกแบบสัญลักษณ์ 
ระบบกริด กระบวนการขั้นตอนในการด าเนินงาน ออกแบบกราฟิก การจัดองค์ประกอบ ออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพ์ สีตามบุคลิกภาพและความหมายของสี สีในระบบการพิมพ์ และในระบบแสงแสดงภาพ รูปแบบ
ตัวอักษร รูปแบบภาพประกอบ วาดลวดลายด้วยการจัดองค์ประกอบ ออกแบบตราสัญลักษณ์ (Logo) และ
สื่อสิ่งพิมพ์ เลือกใช้สีได้ตามบุคลิกภาพและความหมายของสี ประยุกต์ใช้ระบบกริดในการออกแบบกราฟิก 
 
DESI222 กราฟิกเพื่อการสื่อสาร   3(2-2-5) 
 Graphic Communication 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 รูปแบบ ประเภท และสื่อปัจจุบัน สื่อสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ การท า Art Work การ
เลือกใช้รูปแบบตัวอักษร สีตามบุคลิกภาพและความหมายของสี สีในระบบการพิมพ์ และในระบบแสงแสดง
ภาพ รูปแบบตัวอักษร รูปแบบภาพประกอบ รูปแบบภาพประกอบ การออกแบบเครื่องหมายการค้า 
ออกแบบกราฟิกเพ่ือการสื่อสารลงในสื่อสิ่งพิมพ์ 
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DESI223 นวัตกรรมการออกแบบบรรจุภัณฑ์   3(2-2-5) 
 Packaging Design Innovation 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 แนวทางการออกแบบบรรจุภัณฑ์แต่ละประเภทโดยอาศัยเทคโนโลยีและความคิด
สร้างสรรค์ เรียนรู้และวิเคราะห์แนวโน้มนวัตกรรมบรรจุภัณฑ์ในอนาคต บรรจุภัณฑ์ที่เป็นนวัตกรรมใหม่ที่
ยั่งยืน ใช้งานได้จริง และมีประโยชน์ เป็นไปตามแนวโน้มของผู้บริโภคในอนาคตอย่างชัดเจน ออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ที่สามารถใช้นวัตกรรมในการเพ่ิมมูลค่าได้ ใช้เทคโนโลยีในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ การประยุกต์ใช้
วัสดุในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
 
DESI231 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
 Computer-Aided Drafting 
 วิชาบงัคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการและวิธีการใช้โปรแกรมส า เร็จรูปที่ ใช้ในการเขียนแบบผลิตภัณฑ์ การใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยในการเขียนแบบ การใช้ค าสั่งต่าง ๆ ในการแก้ไขแบบ การเขียนภาพประกอบ ภาพแยกชิ้น 
เขียนแบบผลิตภัณฑ์ โดยการก าหนดขนาด และสัดส่วน เขียนภาพแยกชิ้นส่วน และภาพประกอบชิ้นส่วน
ผลิตภัณฑ์ 
 
DESI241 แฟชั่นและการแต่งกาย  3(2-2-5) 
 Fashion and Clothing 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ประวัติศาสตร์การแต่งกายของไทยและต่างประเทศ ประเภทของเสื้อผ้า เครื่องแต่งกาย 
วิวัฒนาการแฟชั่นการวาดโครงร่างรูปร่างคน โครงสร้างหุ่นแสดงแบบแฟชั่น วัสดุอุปกรณ์ในการออกแบบ 
การใช้สีและระบายสี ประเภท ชนิด ของเสื้อผ้าในงานแฟชั่น วาดภาพหุ่นแฟชั่นประกอบเครื่องแต่งกาย
ประเภทต่าง ๆ  สร้างแนวคิดในการออกแบบเสื้อผ้า โดยค านึงหลักการยศาสตร์ ประโยชน์ใช้สอย และความ
สวยงาม 
 

DESI242 การการออกแบบเฟอร์นิเจอร์   3(2-2-5) 
 Furniture Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 วิวัฒนาการของเฟอร์นิเจอร์ของไทยและต่างประเทศ การเขียนแบบตามหลักกายวิภาค 
ส่วนประกอบของเฟอร์นิเจอร์ ข้อต่อและการเข้าเดือย อธิบายแนวคิดจากนักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ร่าง
ต้นแบบจากแนวคิดในการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ สร้างต้นแบบเฟอร์นิเจอร์อย่างง่าย 
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DESI311 การการออกแบบเพื่อมวลชน   3(3-0-6) 
 Universal Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ความเป็นมา และความส าคัญของการการออกแบบเพ่ือมวลชน หลักการและแนวคิดใน
การออกแบบเพ่ือมวลชน การออกแบบสภาพแวดล้อมที่ตอบสนองการใช้งานและความต้องการ ลักษณะ
ทางพฤติกรรมของมนุษย์ เกณฑ์การออกแบบเพ่ือเพ่ือมวลชน วิเคราะห์การออกแบบโดยค านึงถึงความ
สะดวก ความปลอดภัยและความเสมอภาคการใช้งานของคน ทุกกลุ่มวัย เพศและสภาพทางกายภาพ 
ประยุกต์หลักการการออกแบบเพื่อมวลชนมาใช้กับการออกแบบพร้อมน าเสนอแนวคิด 
 
DESI321 การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์   3(2-2-5) 
 Creative Packaging Design   
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ความเป็นมาและวิวัฒนาการในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ตั้งแต่สมัยเริ่มแรกจนถึงปัจจุบัน 
บทบาท หน้าที่หลักการออกแบบ และประเภทของบรรจุภัณฑ์ การออกแบบโครงสร้าง และเรขศิลป์ ตรา
สินค้าบนบรรจุภัณฑ์ เทคนิคในออกแบบโครงสร้างและการออกแบบลักษณะกราฟิกในบรรจุภัณฑ์ ประยุกต์
วัสดุที่ใช้ในบรรจุภัณฑ์ โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ ออกแบบเป็นรูปแบบผลงานสามมิติ และ
บรรจุภัณฑ์จริง 
 
DESI322 มัลติมีเดียเพื่อการสื่อสาร   3(2-2-5) 
 Multimedia for communication 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 การเขียนโครงเรื่อง (Storyboard) การถ่ายภาพ การถ่ายวิดีโอ การตัดต่อตัดต่อวิดีโอ การ
ผลิตสื่อ มัลติมีเดียเพ่ือการสื่อสาร การสร้างสรรค์ภาพเคลื่อนไหว ประเภท รูปแบบ ของสื่อออนไลน์ การตั้ง
ค่าในโปรแกรม 2 มิติ และโปรแกรมตัดต่อ เพ่ือการเผยแพร่ผลงานบนสื่อออนไลน์และออฟไลน์ อธิบายสื่อ
รูปแบบมัลติมีเดีย สร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย เลือกรูปแบบของสื่อการออกแบบ เขียนโครงเรื่อง (Storyboard)  
ถ่ายภาพตามองค์ประกอบ และโจทย์ที่ก าหนด ใช้ เครื่องมือ และโปรแกรมในการตัดต่อ เลือกใช้เสียง 
รูปแบบตัวอักษร ประยุกต์ใช้มัลติมีเดียเพื่อการสื่อสารในแฟลตฟอร์มออนไลน์และออฟไลน์ 
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DESI323 บรรจุภัณฑ์ส าหรับธุรกิจ   3(2-2-5) 
 Packaging for Business 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 การวิเคราะห์ผู้บริโภคด้านกายภาพ ด้านจิตวิทยา และเชิงการตลาด บรรจุภัณฑ์แต่ละ
ประเภทที่สอดคล้องกับข้อก าหนดของกฎระเบียบและมาตรฐาน บรรจุภัณฑ์และภาพลักษณ์ที่มีความส าคัญ
ต่อธุรกิจ เทคนิคเลือกบรรจุภัณฑ์ให้เหมาะกับธุรกิจ ออกแบบและสร้างพัฒนาบรรจุภัณฑ์ที่สอดคล้องกับ
พฤติกรรมของผู้บริโภคและ เสริมสร้างภาพลักษณ์ 
 

DESI331 คอมพิวเตอร์ส าหรับโครงสร้าง 3 มิติ   3(2-2-5) 
 Computer for 3D Structures 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการสร้างแบบ 3 มิติ โปรแกรมการออกแบบโครงสร้าง 3 มิติ การใช้เครื่องมือสร้าง
วัตถุ การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ในการสร้างภาพ 3 มิติ การก าหนดพ้ืนผิว วัสดุของวัตถุ การให้แสง การก าหนด
มุมมอง ความละเอียดภาพสภาพแวดล้อมของวัตถุ การท าให้เป็นภาพเหมือนจริง (Render) และการสร้าง
สภาพแวดล้อมของวัตถุ การน าเสนอผลงานอย่างเป็นล าดับขั้นตอน พร้อมตัวอย่างและภาพประกอบ 
ออกแบบภาพ 3 มิติ โดยโปรแกรมส าเร็จรูป บันทึกไฟล์เพื่อน าไปประยุกต์ร่วมกับโปรแกรมอ่ืน 
 
DESI351 การจัดการผลิตภัณฑ์และแสดงสินค้า   3(3-0-6) 
 Product and Exhibition Management 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 บทบาทของผลิตภัณฑ์และราคา หลักการบริหารและการพัฒนาการตลาด ลักษณะงาน
การบริหารผลิตภัณฑ์ การตัดสินใจเกี่ยวกับส่วนประสมผลิตภัณฑ์ การพัฒนากลยุทธ์วงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ 
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ การบริหารราคา และก าหนดราคา ความเป็นมา และกระบวนการของการสร้าง
แรงบันดาลใจ เพ่ือการเป็นผู้ประกอบการ ขั้นตอน และกระบวนการ จัดงานแสดงสินค้าหรือบริการ การจัด
แสดงสินค้าและบริการเพ่ือตอบสนองความต้องการในระดับภูมิภาค ระดับชาติและระดับนานาชาติ 
อธิยบายแนวทางการจัดการผลิตภัณฑ์และการแสดงสินค้า ประเมินราคาสินค้า สร้างกลยุทธ์ราคาที่มี
ประสิทธิภาพต่อการพัฒนาส่วนแบ่งการตลาด จัดแสดงสินค้าในรูปแบบจ าลอง ออกแบบนิทรรศการแสดง
สินค้าหรือบริการ ในรูปแบบนวัตกรรมหรือผลิตภัณฑ์ใหม่ได้ ประยุกต์กระบวนการออกแบบจัดงานแสดง
สินค้า เพ่ือการเป็นผู้ประกอบการ ออกแบบนิทรรศการจัดงานแสดงสินค้า 
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DESI431 คอมพิวเตอร์ส าหรับออกแบบผลิตภัณฑ์ 3 มิติ   3(2-2-5) 
 Computer for 3D Product Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการและวิธีการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรรูปในการสร้างวัตถุ 3 มิติส าหรับงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์ หลักการจัดการวัสดุ และแสง และสร้างภาพเสมือนจริง เครื่องมือในการสร้างรูปทรง
เรขาคณิตให้เคลื่อนไหวได้อย่างเป็นธรรมชาติ การเรนเดอร์แสงและเงาเพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นใน
เวลาจริง รวมทั้งแสงของวัสดุและกล้อง ออกแบบรายละเอียดของแบบจ าลอง เอฟเฟ็กต์ให้วัตถุมีความ
สมจริง และการเคลื่อนไหว 
 

1.2) วิชาเลือก  
1.2.1) กลุ่มเฟอร์นิเจอร์ 

DESI243 การออกแบบตกแต่งภายใน    3(2-2-5) 
 Interior Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการและทฤษฎีการออกแบบตกแต่งภายใน การจัดวางพ้ืนที่ว่าง การจัดวางเครื่อง
เรือน การออกแบบแสงไฟ การสร้างบรรยากาศให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม เขียนแบบเฟอร์นิเจอร์
ตกแต่งภายใน สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบตกแต่งภายใน 
 
DESI341 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ   3(2-2-5) 
 Design of Knockdown Furniture 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์แบบถอดประกอบ รูปแบบเฟอร์นิเจอร์และประเภทชุด
ที่ผลิตในระบบอุตสาหกรรม อุปกรณ์ เครื่องมือ เครื่องจักรที่ใช้ผลิต เขียนแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ 
สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ 
 

DESI443 สตูดิโอการออกแบบเฟอร์นิเจอร์   3(2-2-5) 
 Furniture Design Studio 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ก าหนดแนวความคิดการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ที่ ตอบโจทย์ความสวยงามและฟังก์ชัน
การใช้งาน  สร้างแนวคิดในการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ เขียนแบบร่างและก าหนดขนาดเฟอร์นิเจอร์ ท า
ชิ้นงานตัวอย่าง (Mock-up) เลือกวัสดุให้เหมาะสมต่อการผลิต  เลือกใช้เครื่องมือในการผลิตเฟอร์นิเจอร์ 
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DESI441 เทคนิคการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์   3(2-2-5) 
 Furniture Design Techniques 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 กระบวนการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ วัสดุในการผลิต เทคนิคในการออกแบบ การ
ประเมินราคา น าวัสดุในท้องถิ่นมาสร้างเฟอร์นิเจอร์ 
 

1.2.2) กลุ่มแฟชั่นและสิ่งทอ  
DESI244 การออกแบบลายผ้า    3(2-2-5) 
 Fabric Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 รูปแบบของลายผ้าจากแนวคิดรูปทรงธรรมชาติ เรขาคณิต และอิสระ เครื่องมือและ
อุปกรณ์ กระบวนการผลิตจากเทคโนโลยีการพิมพ์ หลักการและแนวความคิดในการเลือกใช้สี ออกแบบลาย
ปัก ทอ มัด และปั๊ม สร้างลายผ้าด้วยย้อมสี ใช้เทคโนโลยีในการพิมพ์ลายผ้า 
  

DESI342 แพทเทิร์นและการตัดเย็บ   3(2-2-5) 
 Pattern and sewing 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
เรียนรูการใช้อุปกรณ์การตัดเย็บจักรเย็บผา การตัดผา การเย็บผา การวัดตัว หลักการสร้างแบบโครงสร้าง
พ้ืนฐาน ค านวณผา การวางผ้าการตัดผา และการประกอบชิ้นงาน สร้างแบบเสื้อผ้า 
 

DESI444 การท าแบบตัดและตัดเย็บเสื้อบนหุ่น  3(2-2-5) 
 Pattern Making and Garment Construction on a Mannequin 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หุ่นและการเลือกใช้หุ่น การใช้วัสดุอุปกรณ์ การเลือกใช้ผ้า การวางเส้นรากฐาน บนหุ่น ตัด
แบบเสื้อบนหุ่น ดัดแปลงแบบตัดบนหุ่น 
 

DESI451  การจัดการธุรกิจแฟชั่น   3(2-2-5) 
 Fashion Business Management 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 การสร้างภาพลักษณ์ธุรกิจแฟชั่น หลักการจัดแสดงสินค้าแฟชั่น องค์ประกอบในการ
ออกแบบเพ่ือจัดแสดงสินค้าแฟชั่น การเปรียบเทียบราคาสินค้า น าเสนอภาพลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ 
ออกแบบการจัดวาง ตกแต่งหน้าร้าน เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการจัดแสดงสินค้าแฟชั่นภายใน ภายนอกร้าน 
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2) วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา 
2.1) วิชาบังคับ       

DESI161 เครื่องปั้นดินเผาเบื้องต้น  3(2-2-5) 
 Introduction to Pottery 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ประวัติความเป็นมาของเครื่องปั้นดินเผา ความหมายและความส าคัญเครื่องปั้นดินเผา 
การจ าแนกเครื่องปั้นดินเผา วัตถุดิบหลักในงานเครื่องปั้นดินเผา กระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา 
เครื่องมือและอุปกรณ์ในการผลิตเครื่องปั้นดินเผา เขียนกระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา 
 
DESI261 การขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน  3(2-2-5) 
 Throwing Wheel 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการขึ้นรูป
เครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน โครงสร้างและการท างานของแป้นหมุน การบ ารุงรักษาแป้นหมุน ขึ้นรูป
เครื่องปั้นดินเผาด้วยการใช้ด้วยแป้นหมุนในการขึ้นรูปทรงพื้นฐาน ตกแต่งผลิตภัณฑ์ที่ข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน 
 
DESI262 พิมพ์และการหล่อ        3(2-2-5) 
 Mold Making and Casting 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการท าพิมพ์และการหล่อเครื่องปั้นดินเผา วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการท าพิมพ์และการ
หล่อ การสร้างส่วนผสม การสร้างต้นแบบ การสร้างพิมพ์ทั้งแบบหล่อกลวง (Drain Casting) หล่อตัน 
(Solid Casting) ท าพิมพ์และการหล่อเครื่องปั้นดินเผา       
 
DESI263 เนื้อเครื่องปั้นดินเผา   3(2-2-5) 
 Clay Bodies 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 การจ าแนกเนื้อเครื่องปั้นดินเผา การสร้างส่วนผสมและการค านวณเนื้อเครื่องปั้นดินเผา 
การเตรียมเนื้อเครื่องปั้นดินเผา เครื่องมือและอุปกรณ์ในการสร้างเนื้อเครื่องปั้นดินเผา การวิเคราะห์และ
ทดสอบเนื้อเครื่องปั้นดินเผาเบื้องต้น ค านวณสูตรเนื้อเครื่องปั้นดินเผา สร้างผลิตภัณฑ์ด้วยเนื้อเครื่องปั้น 
ดินเผาจากสูตรที่เหมาะสมในการผลิต 
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DESI264 เคลือบเครื่องปั้นดินเผา   3(3-0-6) 
 Pottery Glaze 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 การจ าแนกเคลือบเครื่องปั้นดินเผาทฤษฎีเคลือบ การสร้างส่วนผสมและการค านวณ
เคลือบ การเตรียมเคลือบ เครื่องมือและอุปกรณ์ในการสร้างเคลือบ การเคลือบเครื่องปั้นดินเผา การ
วิเคราะห์และทดสอบเคลือบเบื้องต้น ค านวณสูตรเคลือบเครื่องปั้นดินเผา สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา
แบบที่มีเคลือบ 
 
DESI271 กระบวนการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  3(2-2-5) 
 Pottery Design process 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 การก าหนดหัวข้อและวัตถุประสงค์การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  แนวคิดและแรงบันดาล
ใจในการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา การสร้างต้นแบบ และการพัฒนาการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา การผลิต
เครื่องปั้นดินเผา  ออกแบบและสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผา 
 
DESI281 เตาและการเผา   3(2-2-5) 
 Kiln and Firing 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ชนิดของเตาเผาเครื่องปั้นดินเผา ลักษณะโครงสร้างเตาเผา วัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้กับ
เตาเผา การออกแบบเตาเผาเครื่องปั้นดินเผา เครื่องวัดอุณหภูมิ  บรรยากาศการเผาและการควบคุมการเผา 
ความปลอดภัยและการบ ารุงรักษาเตาเผา  ออกแบบเตาเผา สร้างเตาเผา และควบคุมการเผาผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผา 
 
DESI282 การตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา    3(2-2-5) 
 Pottery Decoration 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 รูปแบบการการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา กรรมวิธีการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา เครื่องมือ 
วัสดุและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา ตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา 
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DESI321 บรรจุภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา   3(2-2-5) 
 Pottery Packaging 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ความเป็นมาของบรรจุภัณฑ์ บทบาทหน้าที่ของบรรจุภัณฑ์ ประเภทของบรรจุภัณฑ์ วัสดุ
บรรจุภัณฑ์ กรรมวิธีการผลิตบรรจุภัณฑ์ การออกแบบบรรจุภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา การตลาดและพฤติกรรม
ผู้บริโภคที่เกี่ยวกับการออกแบบบรรจุภัณฑ์ กฎหมายและมาตรฐานบรรจุภัณฑ์ สร้างบรรจุภัณฑ์เครื่องปั้น 
ดินเผา 
 
DESI331 การออกแบบเครื่องป้ันดินเผาด้วยคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 Pottery Design Using Computers 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 แนวคิด หลักการการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยคอมพิวเตอร์ ความรู้ เกี่ยวกับ
ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) ส าหรับการออกแบบ ประเภทของปัญญาประดิษฐ์ (Artificial 
Intelligence) ส าหรับการออกแบบ กระบวนการใช้ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) ส าหรับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา กระบวนการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  เพ่ือการออกแบบเครื่องปั้นดิน 
เผา 3 มิติ วัสดุและอุปกรณ์ที่เกี่ยวกับการใช้เครื่องพิมพ์ 3 มิติ กระบวนการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์และ
เครื่องพิมพ์ 3 มิติ กระบวนการสร้างผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ร่วมกับเครื่องมือออกแบบด้วยปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) ใช้งานค าสั่งต่าง ๆ 
ของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 3 มิติ สร้างผลงานการออกแบบเครื่องปั้นดิน 
เผาด้วยเครื่องพิมพ์ 3 มิติ สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 
 
DESI371 การออกแบบเครื่องป้ันดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยมือ  3(2-2-5)
 Handcraft Pottery Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้นรูปด้วยมือ กระบวนการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วย
มือ เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยมือ แรงบันดาลใจในการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยมือ ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยมือ 
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DESI372 การออกแบบเครื่องป้ันดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน 3(2-2-5) 
 Throwing Pottery Design  
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน แรงบันดาลใจในการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน ออกแบบและสร้างผลงานเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน 
  
DESI373 การออกแบบเครื่องป้ันดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยพิมพ์  3(2-2-5) 
 Mold Making Pottery Design  
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้นรูปด้วยพิมพ์ กระบวนการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผา
ด้วยพิมพ์ ทั้งแบบหล่อตัน (Solid Casting) และแบบหล่อกลวง (Drain Casting) เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้
ในการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยพิมพ์ แรงบันดาลใจในการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้นรูปด้วยพิมพ์ 
ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้นรูปด้วยพิมพ์ 
 
DESI381 เทคนิคเคลือบเครื่องปั้นดินเผา    3(2-2-5) 
 Glazing Techniques 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 รูปแบบเทคนิคเคลือบเครื่องปั้นดินเผาแบบดั้งเดิมและสมัยใหม่ เช่น Saggar Firing  Raku 
Glazing การใช้เคลือบเป็นองค์ประกอบส าคัญของการออกแบบ และการสร้างสรรค์งานศิลปะเครื่องปั้นดิน 
เผา ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานเคลือบเครื่องปั้นดินเผา 
 
DESI481 การควบคุมคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา  3(2-2-5) 
 Quality Control in Pottery 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการควบคุมคุณภาพเบื้องต้น หลักการทดสอบและวิเคราะห์คุณภาพเครื่องปั้นดินเผา 
การสุ่มตัวอย่าง การควบคุมคุณภาพวัตถุดิบ การควบคุมคุณภาพกระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา 
เครื่องมือการควบคุมคุณภาพ (QC Tools) แนวทางแก้ไขคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา การเขียนรายงานผลการ
ควบคุมคุณภาพ วิเคราะห์คุณภาพเครื่องปั้นดินเผา ออกแบบการบริหารงานคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา เขียน
รายงานผลการควบคุมและการบริหารคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา 
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2.2) วิชาเลือก  
2.2.1) กลุ่มศิลปะเครื่องป้ันดินเผา 

DESI374 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาอัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น   3(2-2-5) 
 Identity and Traditional Wisdom Pottery Art  
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 อัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น แนวคิดและแรงบันดาลใจ การน ารูปแบบอัตลักษณ์ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นไทยประยุกต์ใช้ร่วมกับเครื่องปั้นดินเผาให้เกิดความสวยงาม สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาจาก  
อัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 
DESI375 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย   3(2-2-5) 
 Contemporary Pottery Art 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 พัฒนาการศิลปะเครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย รูปแบบการสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผาร่วม
สมัย แรงบันดาลใจจากเครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัยเพ่ือการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา ออกแบบและสร้าง
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย 
 
DESI471 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาของเล่น   3(2-2-5) 
 Pottery Art Toy  
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ความหมายและความส าคัญ ประเภทของเล่นเครื่องปั้นดินเผา หลักการการออกแบบ 
แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ ปฏิบัติการพัฒนาแนวคิดการออกแบบของเล่นร่วมสมัยที่มี
ลักษณะเฉพาะตัวที่เป็นเอกลักษณ์ในด้านความงามและศิลปะ และการน าเสนอผลงาน 
 
DESI472 ประติมากรรมเครื่องป้ันดินเผา  3(2-2-5) 
 Pottery Sculpture 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับงานประติมากรรม ประเภทของงานประติมากรรม กระบวนการสร้าง
งานประติมากรรมเครื่องปั้นดินเผา การออกแบบและการตกแต่ง เครื่องมืออุปกรณ์ และเทคนิคในการสร้าง
รูปทรงทางประติมากรรมเครื่องปั้นดินเผาในรูปแบบต่าง ๆ แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ
ปฏิบัติการพัฒนาแนวคิด และสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมเครื่องปั้นดินเผา และการน าเสนอผลงาน 
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2.2.2) กลุ่มออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
DESI376 การออกแบบเครื่องป้ันดินเผาเพื่อศาสนาและความเชื่อ  3(2-2-5) 
 Pottery Design for Religion and Beliefs 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 แนวคิดทางศาสนาและความเชื่อ ประเภทผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาเพ่ือศาสนาและความ
เชื่อ แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาเพ่ือศาสนาและความเชื่อ สร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาที่เก่ียวข้องกับศาสนาและความเชื่อ 
 
DESI377 การออกแบบเครื่องป้ันดินเผาของท่ีระลึกและตกแต่ง  3(2-2-5) 
 Souvenirs and Decorations Pottery Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ความหมายและความส าคัญ ประเภทของที่ระลึกและของตกแต่ง หลักการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาของที่ระลึกและตกแต่ง แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาของที่
ระลึกและตกแต่ง สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาของที่ระลึกและตกแต่ง 
 
DESI473 การออกแบบเครื่องประดับเครื่องปั้นดินเผา   3(2-2-5) 
 Jewelry Pottery Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ทฤษฎี หลักการออกแบบเครื่องประดับ ประเภทเครื่องประดับ กระบวนการออกแบบ
เครื่องประดับ แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบเครื่องประดับเครื่องปั้นดินเผา สร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องประดับจากเครื่องปั้นดินเผา 
 
DESI474 การออกแบบเครื่องป้ันดินเผาในชีวิตประจ าวัน   3(2-2-5) 
 Pottery Design for Daily Life 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ความหมายและความส าคัญ ประเภทของเครื่องปั้นดินเผาในชีวิตประจ าวัน กระบวนการ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผาในชีวิตประจ าวัน แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ ปฏิบัติการสร้างสรรค์
เครื่องปั้นดินเผาในชีวิตประจ าวัน เช่น ภาชนะรับประทานอาหาร เครื่องใช้ในครัวเรือน  และการน าเสนอ
ผลงาน 
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5.2.3 วิชาประสบการณ์ภาคสนาม/สหกิจศึกษา 
1) ประสบการณ์ภาคสนาม 

DESI291 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 1(0-3-1) 
 Preparation for Professional Experience in Art Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับการออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ กระบวนการและขั้นตอน
ของฝึกประสบการณ์ ระเบียบข้อบังคับที่เกี่ยวข้องกับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ความรู้พ้ืนฐานและ
เทคนิคในการสมัครงานอาชีพ เช่น การเลือกสถานประกอบการ การเขียนจดหมายสมัครงาน และการ
สัมภาษณ์งาน ระบบบริหารงานคุณภาพในสถานประกอบการ วัฒนธรรมองค์กร เทคนิคการเขียนรายงาน
และการน าเสนอโครงการหรือผลงาน  เขียนโครงการสัมมนา จัดกิจกรรมสัมมนาด้านงานออกแบบของกลุ่ม
วิชาชีพ โดยบูรณาการทฤษฎี ความรู้ และประสบการณ์ 
 

DESI293 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 1  3(225) 
 Field Professional Experience in Art and Design 1 
 วิชาบังคับก่อน : DESI291 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 
 การท างานสภาพจริงในสถานประกอบการที่ตรงกับสาขาวิชาชีพ มีทักษะในการปฏิบัติงาน
ตามกระบวนการและหน้าที่ของต าแหน่งงานที่ได้รับมอบหมาย โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้การฝึกปฏิบัติงาน
จริงเป็นฐาน (Learning Experience) มีเจตคติที่ดีในการเรียนรู้และปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 
ประยุกต์ใช้องค์ความรู้พ้ืนฐานด้านศิลปะการออกแบบที่จ าเป็นส าหรับปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 
เขียนรายงานการปฏิบัติงานจากประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
DESI493 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 2  3(225) 
 Field Professional Experience in Art and Design 2 
 วิชาบังคับก่อน : DESI293 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 1 
 ปฏิบัติงานจริงตามระบบที่ได้รับอบหมาย การวิเคราะห์ปัญหา (Problem Analysis) เพ่ือ
เพ่ิมประสิทธิภาพในกระบวนการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) การเรียนรู้การแก้ไข
ปัญหาเป็นฐาน (Problem Based Learning) ประยุกต์ใช้ความรู้ทางทฤษฎีที่ เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ 
(Applying the Principle of Knowledge) ท างานเสมือนเป็นพนักงานในสถานประกอบการที่ตรงกับ
วิชาชีพด้านการออกแบบ 
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2) สหกิจศึกษา 
DESI297 เตรียมสหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ  1(0-3-1) 
 Co-operative Preparation in Art and Design 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการและขั้นตอนของสหกิจศึกษา 
ระเบียบข้อบังคับที่เกี่ยวข้องกับสหกิจศึกษา ความรู้พ้ืนฐานและเทคนิคในการสมัครงานอาชีพ เช่น การ
เลือกสถานประกอบการ การเขียนจดหมายสมัครงาน และการสัมภาษณ์งาน ระบบบริหารงานคุณภาพใน
สถานประกอบการ วัฒนธรรมองค์กร เทคนิคการเขียนรายงานและการน าเสนอโครงการหรือผลงาน อบรม
เชิงปฏิบัติการการพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือสังคมการท างาน 
หมายเหตุ : CWIE 
 
DESI498 สหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ  6(--) 
 Co-operative Education in Art and Design 
 วิชาบังคับก่อน :  DESI297 เตรียมสหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ 
 ฝึกอบรมการเตรียมความพร้อมทั้งทางด้านวิชาการ และการปฏิบัติตนในสังคมการท างาน 
รวมทั้งด าเนินการตามขั้นตอนของสหกิจศึกษาที่มหาวิทยาลัยก าหนด การประเมินผลอยู่ภายใต้การก ากับ
ดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษาของสาขาวิชาและพนักงานที่ปรึกษา ที่สถานประกอบการมอบหมาย และจะต้อง
จัดท ารายงานเกี่ยวกับงาน น าเสนอสถานประกอบการอุตสาหกรรมหรือสถาบันทางการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ท างานอย่างเป็นระบบในหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับงานทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรมเป็นระยะเวลาไมน่้อยกว่า 16 สัปดาห์ หรือ 1 ภาคการศึกษา ในฐานะพนักงานชั่วคราว 
หมายเหตุ : CWIE 
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ส่วนที่ 5 
ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย กลยุทธ์การจัดการศึกษา และวิธีการวัดประเมินผล 

 

1. ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยและแนวทางการน าปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยมา
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 

1.1 ปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย “ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ” 
1.2 แนวทางการน าปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยมาออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน  

หลักสูตรก าหนดให้รายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนร่วมสมัย มีการน าปรัชญาการศึกษา
ของมหาวิทยาลัยมาออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนี้ 

วางแผนกระบวนการจัดการเรียนการสอน โดยการน าหลักการของการเรียนรู้ (Learning) 
และหลักการสอน (Instruction) สู่การวางแผน (Planning) เพ่ือแก้ไขปัญหาหรือเพ่ิมประสิทธิภาพของ
ผู้เรียน (Learner) ซึ่งจะต้องค านึงถึง 3 สิ่งด้วยกัน ได้แก่ กระบวนการ (Method) สื่อ (Media) และผู้เรียน 
(Learner) 
 
2. ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) กับกลยุทธ์การจัด
การศึกษาและวิธีการประเมินผล 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

2.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
2.1.1 กลุ่มวิชาสร้างทักษะผู้ประกอบการ 

PLO1 อธิบายแนวคิดการเป็น
ผู้ประกอบการที่ดีได้ 
PLO2 ออกแบบแนวทางการ
บริหารจัดการให้เกิดความคุ้มค่า
ในการด าเนินการธุรกิจ 

1. จัดการเรียนรู้แบบผู้เรียนมีส่วนร่วม  
2. จัดการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเองผ่านการท า
โครงการ 
3. จัดการเรียนรู้บนฐานปัญหา 
4. จัดการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาได้
อภิปรายและสะท้อนการเรียนรู้ 
5. จัดการเรียนรู้แบบทีม 
6. จัดการเรียนรู้แบบโค้ชชิ่ง 
7. จัดการเรียนรู้ผ่านการน าเสนอพิชชิ่ง 

1. ประเมินจากผลการทดสอบ 
2. ประเมินจากงานที่ได้รับ
มอบหมาย 
3. ประเมินผลผลิตหรือผลลัพธ์
ของโครงการ 
4. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ 
5. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการปฏิบัติงาน 
6. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการแก้ปัญหา 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 72 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

8. จัดการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาฝึก
ปฏิบัติ 
9. จัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 
10. จัดการเรียนรู้โดยใช้บทบาทสมมติ 
11. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม  
12. จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กิจกรรมเป็นฐาน 
13. จัดกิจกรรมโดยใช้การแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ 
14. ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม โดย
เน้นให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติและน าไปใช้
ในสถานการณ์จริง 
15. เรียนรู้และฝึกแก้ปัญหาจากกรณี
ตัวอย่างด้านคุณธรรม จริยธรรม  

2.1.2 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางดิจิทัล 
PLO3 อธิบายหลักการและ
เนื้อหาส าคัญในทักษะทางดิจิทัล
ได้ 
PLO4 ใช้ทักษะดิจิทัลได้อย่าง
ถูกต้องปลอดภัย 

1. จัดการเรียนรู้แบบผู้เรียนมีส่วนร่วม 
2. จัดการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเองผ่านการท า
โครงการ 
3. จัดการเรียนรู้บนฐานปัญหา 
4. จัดการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาได้
อภิปรายและสะท้อนการเรียนรู้ 
5. จัดการเรียนรู้แบบโค้ชชิ่ง 
6. จัดการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาฝึก
ปฏิบัติ 
7. จัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 
8. จัดการเรียนรู้โดยใช้บทบาทสมมติ 

1. ประเมินจากผลการทดสอบ 
2. ประเมินจากงานที่ได้รับ
มอบหมาย 
3. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ 
4. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการปฏิบัติงาน 
5. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการแก้ปัญหา 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

9. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม  
10. จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กิจกรรมเป็นฐาน 
11. จัดกิจกรรมโดยใช้การแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ 
12. ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม โดย
เน้นให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติและน าไปใช้
ในสถานการณ์จริง 
13. เรียนรู้และฝึกแก้ปัญหาจากกรณี
ตัวอย่างด้านคุณธรรม จริยธรรม 

2.1.3 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางภาษา 
PLO5 ใช้ภาษาในการสื่อสารได้
อย่างถูกต้องตามสถานการณ์ 

1. จัดการเรียนรู้แบบผู้เรียนมีส่วนร่วม 
2. จัดการเรียนรู้บนฐานปัญหา 
3. จัดการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาได้
อภิปรายและสะท้อนการเรียนรู้ 
4. จัดการเรียนรู้แบบโค้ชชิ่ง 
5. จัดการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาฝึก
ปฏิบัติ 
6. จัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 
7. จัดการเรียนรู้โดยใช้บทบาทสมมติ 
8. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม  
9. จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กิจกรรมเป็นฐาน 
10. จัดกิจกรรมโดยใช้การแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ 

1. ประเมินจากผลการทดสอบ 
2. ประเมินจากงานที่ได้รับ
มอบหมาย 
3. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ 
4. ประเมินความสามารถในการ
ใช้ภาษาทางด้านการสื่อสาร 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

11. ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม โดย
เน้นให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติและน าไปใช้
ในสถานการณ์จริง 
12. เรียนรู้และฝึกแก้ปัญหาจากกรณี
ตัวอย่างด้านคุณธรรม จริยธรรม 

2.1.4 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางสังคม 

PLO6 บูรณาการองค์ความรู้ด้าน
สังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ 
สิ่งแวดล้อม และสุขภาพเพ่ือ
พัฒนาคุณภาพชีวิต และสังคมได้ 
PLO7 มีจิตสาธารณะและท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

1. จัดการเรียนรู้แบบผู้เรียนมีส่วนร่วม 
2. จัดการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเองผ่านการท า
โครงการ  
3. จัดการเรียนรู้บนฐานปัญหา 
4. จัดการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาได้
อภิปรายและสะท้อนการเรียนรู้ 
5. จัดการเรียนรู้แบบโค้ชชิ่ง 
6. จัดการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาฝึก
ปฏิบัติ 
7. จัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 
8. จัดการเรียนรู้โดยใช้บทบาทสมมติ 
9. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม  
10. จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กิจกรรมเป็นฐาน 
11. จัดกิจกรรมโดยใช้การแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ 
12. ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม โดย
เน้นให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติและน าไปใช้
ในสถานการณ์จริง 

1. ประเมินจากผลการทดสอบ 
2. ประเมินจากงานที่ได้รับ
มอบหมาย 
3. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ 
4. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการปฏิบัติงาน 
5. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการแก้ปัญหา 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

13. เรียนรู้และฝึกแก้ปัญหาจากกรณี
ตัวอย่างด้านคุณธรรม จริยธรรม 

2.1.5 กลุ่มวิชาสร้างนักนวัตกรรม 
PLO8 เสนอแนวคิดในการสร้าง
นวัตกรรมได้ 

1. จัดการเรียนรู้แบบผู้เรียนมีส่วนร่วม 
2. จัดการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเองผ่านการท า
โครงการ 
3. จัดการเรียนรู้บนฐานปัญหา 
4. จัดการเรียนรู้บนฐานนวัตกรรม 
5. จัดการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาฝึก
ปฏิบัติ 
6. จัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 
7. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม  

1. ประเมินจากงานที่ได้รับ
มอบหมาย 
2. ประเมินผลผลิตหรือผลลัพธ์ 
ของโครงการ 
3. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการปฏิบัติงาน 
4. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการแก้ปัญหา 

2.2 หมวดวิชาเฉพาะ   
PLO1 : อธิบายรูปแบบงานศิลปะ
และการออกแบบ 
 

1. การสอนแบบเชิงวิเคราะห์ 
2. จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
กรณีศึกษา 
3. เรียนรู้จากศิลปินและนักออกแบบ
ต้นแบบ 
4. จัดเวิร์กช็อปการสร้างสรรค์ 
5. การเรียนรู้แบบโครงงาน 
6. ส่งเสริมการวาดภาพร่างและการคิด
ผ่านภาพ 
7. บูรณาการศิลปะ วัฒนธรรม และ
การออกแบบ 
8. จัดนิทรรศการแสดงผลงาน 
9. เรียนรู้นอกสถานที่ 

1. วิธีการประเมิน 
 1.1 ให้ผู้เรียนวิเคราะห์
ผลงานศิลปะ 1–2 ชิ้น พร้อม
อธิบายแนวคิด รูปแบบ ลักษณะ
เด่น และบริบทของงานนั้น  
 1.2 ให้ผู้เรียนพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ต้นแบบที่ได้แรง
บันดาลใจจากรูปแบบศิลปะ 
พร้อมอธิบายแนวคิด  
 1.3 ให้ผู้เรียนจัดท าบอร์ด
น าเสนอหรือ PowerPoint โดย
อธิบายที่มา แรงบันดาลใจ และ
แนวคิดในการออกแบบ  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

10. สะท้อนความเข้าใจผ่านบทวิจารณ์
ศิลปะ 

 1.4 ผู้เรียนเขียน Reflection 
อธิบายสิ่งที่ได้เรียนรู้จาก
การศึกษางานศิลปะและการ
ออกแบบที่ตนเองท า 
 1.5 สอบกลางภาคและปลาย
ภาค  
2. เครื่องมือที่ใช้ : 
 2.1 แบบประเมินการ
วิเคราะห์ศิลปะ  
 2.2 ประเมินผลงานออกแบบ  
 2.3 แบบประเมินการ
น าเสนอแนวคิด 
 2.4 แบบฟอร์มสะท้อนผล
การเรียนรู้ 
 2.5 แบบทดสอบกลางภาค
และปลายภาค 
3. เกณฑ์การตัดสินผล : 
 เป็นไปตามลักษณะของ
รายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอนชี้แจง
ให้นักศึกษารับทราบก่อน และ
ให้คะแนนด้วยวิธี Rubrics 
Score 

PLO2 : ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีใน
งานศิลปะและการออกแบบ 

1. ใช้การเรียนรู้แบบบูรณาการ
เทคโนโลยี 
2. จัดกิจกรรมฝึกปฏิบัติจริง 
3. ใช้การเรียนรู้แบบโครงงาน 
4. เชิญผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยี
ออกแบบ 

1. วิธีการประเมิน 
 1.1 ให้ผู้เรียนออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ต้นแบบโดยใช้
เทคโนโลยีที่เหมาะสม เช่น 
โปรแกรมออกแบบ 3D, 3D 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

5. จัดเวิร์กช็อปเทคโนโลยีเฉพาะด้าน 
6. ส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
7. ใช้กรณีศึกษานวัตกรรมผลิตภัณฑ์
ร่วมสมัย 
8. เน้นกระบวนการออกแบบซ้ าและ
พัฒนา 

Printer, Laser Cut, หรือ 
AR/VR  
 1.2 ให้ผู้เรียนจัดท าสื่อการ
น าเสนอ เช่น วิดีโอ Mockup, 
PowerPoint Interactive, 
หรือเว็บไซต์น าเสนอแนวคิด
ผลิตภัณฑ์ 
 1.3 ให้ผู้เรียนจัดท ารายงาน
วิเคราะห์ว่าเลือกใช้เทคโนโลยี
อะไร เหตุผล และกระบวนการ
ในการออกแบบ 
 1.4 สอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
2. เครื่องมือที่ใช้ : 
 2.1 ประเมินต้นแบบ 
 2.2 แบบประเมินการ
น าเสนอด้วยเทคโนโลยี 
 2.3 แบบประเมินรายงาน
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี 
3. เกณฑ์การตัดสินผล : เป็นไป
ตามลักษณะของรายวิชาโดย
อาจารย์ผู้สอนชี้แจงให้นักศึกษา
รับทราบก่อน และให้คะแนน
ด้วยวิธี Rubrics Score 

PLO3 : สื่อสารภาษาไทย และ
ภาษาอังกฤษในการน าเสนองาน 
 

1. การเรียนรู้แบบฝึกปฏิบัติ 
2. การจัดการเรียนรู้แบบใช้
สถานการณ์จ าลอง 

1. วิธีการประเมิน 
 1.1 ให้ผู้เรียนจัดเตรียมและ
น าเสนอผลงาน/โครงงานทั้งใน
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษต่อ
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(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

3. บูรณาการการใช้สื่อมัลติมีเดียใน
การน าเสนอ 
4. การเรียนรู้ผ่านการโต้แย้งเชิง
วิชาการ 
5. การวางแผนเนื้อหาและเรียบเรียง
บทพูด 
6. การเรียนรู้แบบสอนเพ่ือน 
7. การเชิญวิทยากรหรือผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการสื่อสารมาเสริมประสบการณ์ 
8. การจัดประกวดการน าเสนอผลงาน 

หน้าคณะกรรมการหรือเพ่ือน
ร่วมชั้น 
 1.2 ให้นักศึกษาจัดท าบทพูด
ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
ก่อนการน าเสนอจริง 
 1.3 ให้นักศึกษาเขียน 
reflection หลังจากการ
น าเสนอ เพ่ือวิเคราะห์จุดแข็ง 
จุดที่ควรพัฒนา และแผนการ
พัฒนาทักษะการสื่อสาร 
 1.4 ให้นักศึกษาประเมินการ
น าเสนอของเพ่ือนร่วมชั้น เพ่ือ
ฝึกการให้ข้อเสนอแนะอย่าง
สร้างสรรค ์
 2. เครื่องมือที่ใช้ :  
 2.1 แบบประเมินการ
น าเสนอ 
 2.2 แบบประเมินบทพูด 
 2.3 แบบประเมินการ
น าเสนอโดยเพื่อน 
3. เกณฑ์การตัดสินผล : 
 เป็นไปตามลักษณะของ
รายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอนชี้แจง
ให้นักศึกษารับทราบก่อน และ
ให้คะแนนด้วยวิธี Rubrics 
Score 

PLO4 : สังเคราะห์และประเมิน
งานศิลปะและการออกแบบ 

1. การเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 
2. การเรียนรู้แบบสะท้อนคิด 

 1. วิธีการประเมิน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

3. การเรียนรู้เชิงวิพากษ์และการ
วิจารณ์ 
4. การบูรณาการศาสตร์ด้านการ
ออกแบบ 
5. การฝึกวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 
6. การใช้กรณีศึกษาและแรงบันดาลใจ
จากงานจริง 
7. การเรียนรู้โดยใช้ผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง 
8. การจัดเวิร์กช็อปการออกแบบ 
9. การน าเสนอผลงานต่อสาธารณะ
หรือผู้เชี่ยวชาญ 

 1.1 ผู้เรียนจัดท าผลิตภัณฑ์
ต้นแบบจากแนวคิดที่พัฒนา
ด้วยตนเอง 
 1.2 ผู้เรียนวิเคราะห์
ผลิตภัณฑ์ที่มีอยู่แล้วหรือของ
ตนเอง โดยใช้เกณฑ์ด้านฟังก์ชัน 
ความสวยงาม และมูลค่า 
 1.3 ผู้เรียนอธิบาย
กระบวนการคิด ออกแบบ และ
ประเมินผลงานของตนต่อ
คณะกรรมการ 
 1.4 ติดตามการท างานเป็น
รายบุคคลหรือกลุ่มระหว่าง
กระบวนการ 
 1.5 สอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
2. เครื่องมือที่ใช้ :  
 2.1 ประเมินผลงานออกแบบ 
 2.2 แบบประเมินรายงาน
การวิเคราะห์ 
 2.3 แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน 
 2.4 แบบประเมินพฤติกรรม
การท างาน 
3. เกณฑ์การตัดสินผล : 
 เป็นไปตามลักษณะของ
รายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอนชี้แจง
ให้นักศึกษารับทราบก่อน และ
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

ให้คะแนนด้วยวิธี Rubrics 
Score 

PLO5 : อธิบายแนวคิดการเป็น
ผู้ประกอบการด้านศิลปะและการ
ออกแบบในยุคดิจิทัล 
 

1. การเรียนรู้แบบผู้ประกอบการ 
2. จัดการเรียนรู้ผ่านโครงงานจ าลอง
ธุรกิจ 
3. สอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
4. บูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัลใน
กระบวนการเรียนรู้ 
5. จัดเวิร์กช็อปและฝึกปฏิบัติ 
6. เรียนรู้จากผู้ประกอบการจริง 
7. จัดกิจกรรมประกวดแนวคิดธุรกิจ 
8. พัฒนา Soft Skills ที่จ าเป็นในยุค
ดิจิทัล 
9. ฝึกการใช้ข้อมูลเพ่ือการตัดสินใจ
ทางธุรกิจ 

1. วิธีการประเมิน 
 1.1 ให้ผู้เรียนเขียนวิเคราะห์
หรืออธิบายแนวคิดการเป็น
ผู้ประกอบการในยุคดิจิทัล และ
ความเชื่อมโยงกับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์  
 1.2 ให้ผู้เรียนวางแผนธุรกิจ
หรือใช้ Business Model 
Canvas ส าหรับผลิตภัณฑ์ที่
ออกแบบ  
 1.3 ให้ผู้เรียนจัดท าการ
น าเสนอแนวคิดธุรกิจและ
ผลิตภัณฑ์ พร้อมตอบค าถามต่อ
คณะกรรมการ 
 1.4 สอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
2. เครื่องมือที่ใช้ : 
 2.1 แบบประเมินรายงาน
วิเคราะห์เชิงความคิด 
 2.2 แบบประเมินแผนธุรกิจ 
 2.3 แบบประเมินการ
น าเสนอแนวคิด 
 2.4 แบบทดสอบกลางภาค
และปลายภาค 
3. เกณฑ์การตัดสินผล : 
 เป็นไปตามลักษณะของ
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

รายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอนชี้แจง
ให้นักศึกษารับทราบก่อน และ
ให้คะแนนด้วยวิธี Rubrics 
Score 

วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์   
PLO6 : อธิบายกระบวนการคิด
เชิงออกแบบผลิตภัณฑ์ 

1. จัดการเรียนรู้แบบเน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง 
2. ใช้การเรียนรู้จากปัญหา 
3. เสริมทักษะผ่านกิจกรรมปฏิบัติ 
4. บูรณาการเทคโนโลยีการเรียนรู้ 
5.ส่งเสริมการสะท้อนคิด 
6. จัดการประเมินผลอย่างเป็นระบบ
และหลากหลาย   

1. วิธีการประเมิน 
 1.1 การประเมินจากการ
น าเสนอแนวคิด 
 1.2 การเขียนรายงานอธิบาย
กระบวนการคิด 
 1.3 การจัดท า Mind Map 
หรือ Infographic แสดงขั้นตอน
กระบวนการคิด 
 1.4 การสะท้อนคิด 
(Reflection) หลังการท า
โครงการออกแบบ 
 1.5 การสอบสัมภาษณ์ / 
อภิปราย 
2. เครื่องมือที่ใช้ :  
 2.1 แบบประเมินการ
น าเสนอแนวคิด (Presentation 
Rubric) 
 2.2 แบบประเมินรายงาน 
(Report Evaluation Form) 
 2.3 Checklist การแสดง
ขั้นตอน Design Thinking 
(Empathize, Define, Ideate, 
Prototype, Test) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

 2.4 แบบสังเกตพฤติกรรม
การคิดเชิงออกแบบในการ
ท างานกลุ่ม 
3. เกณฑ์การตัดสินผล :  
เป็นไปตามลักษณะของรายวิชา
โดยอาจารย์ผู้สอนชี้แจงให้
นักศึกษารับทราบก่อน และให้
คะแนนด้วยวิธี Rubrics Score 

PLO7 : ประยุกต์ใช้ความรู้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ 
เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่นและสิ่งทอ 

1. การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 
2. เรียนรู้จากโครงการ 
3. การวิเคราะห์กรณีศึกษา 
4. การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติในห้อง
สตูดิโอ 
5. การมีส่วนร่วมของภาคอุตสาหกรรม
และชุมชน 
6. การสะท้อนผลการเรียนรู้ 
7. การประเมินผลจากผลงานจริง 

1. วิธีการประเมิน 
 1.1 ประเมินจากผลงาน
ออกแบบและต้นแบบจริง 
 1.2 การน าเสนอแนวคิด 
 1.3 รายงานอธิบาย
กระบวนการประยุกต์ใช้ความรู้ 
 1.4 การสะท้อนแนวคิดเชิง
ออกแบบ  
 1.5 การให้ข้อเสนอแนะแบบ
เพ่ือนประเมินเพ่ือน 
2. เครื่องมือที่ใช้ :  
 2.1 ประเมินผลงาน
ออกแบบ 
 2.2 แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน 
 2.3 แบบประเมินรายงาน
แนวคิดการออกแบบ 
 2.4 แบบสังเกตพฤติกรรม
ระหว่างกระบวนการท างาน
กลุ่ม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

3. เกณฑ์การตัดสินผล :  
 เป็นไปตามลักษณะของ
รายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอนชี้แจง
ให้นักศึกษารับทราบก่อน และ
ให้คะแนนด้วยวิธี Rubrics 
Score 

วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา   

PLO8 : เข้าใจและอธิบายแนวคิด
การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 

1. เรียนรู้ผ่านประวัติศาสตร์และบริบท
วัฒนธรรม 
2. ใช้การสังเกตและวิเคราะห์ชิ้นงาน 
3. จัดการเรียนรู้แบบสตูดิโอ 
4. บูรณาการแนวคิดร่วมสมัย 
5. เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้จริง 
6. สะท้อนคิดผ่านผลงานและการ
น าเสนอ 

1. วิธีการประเมิน 
 1.1 อธิบายแนวคิดการ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
พร้อมอ้างอิงบริบท วัสดุ เทคนิค 
และแรงบันดาลใจ 
 1.2 น าเสนอแนวคิด
เบื้องหลังชิ้นงานจริงหรือภาพ
จ าลอง 
 1.3 วัดความเข้าใจเชิงลึก
และการเชื่อมโยงแนวคิดกับ
ผลงาน 
 1.4 การสะท้อนแนวคิด 
(Reflective Writing) เกี่ยวกับ
สิ่งที่เรียนรู้จากการออกแบบ
หรือการศึกษาชิ้นงานต้นแบบ 
 1.5 กิจกรรมวิเคราะห์
กรณีศึกษา ให้เปรียบเทียบ
แนวคิดการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาในแต่ละภูมิภาค
หรือสมัย 
2. เครื่องมือที่ใช้ :  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

 2.1 แบบประเมินรายงาน
เชิงวิเคราะห์แนวคิดการ
ออกแบบ 
 2.2 แบบฟอร์มประเมินการ
น าเสนอผลงาน 
 2.3 แบบตรวจสอบ
องค์ประกอบของแนวคิด 
 2.4 แบบประเมินการ
อภิปราย/ตอบค าถาม 
 2.5 แบบประเมินการเขียน
สะท้อนคิด 

3. เกณฑ์การตัดสินผล :  
 เป็นไปตามลักษณะของ
รายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอนชี้แจง
ให้นักศึกษารับทราบก่อน และ
ให้คะแนนด้วยวิธี Rubrics 
Score 

PLO9 :  อ ธิ บ า ย เ กี่ ย ว กั บ
เครื่องปั้นดินเผา 

1. การเรียนรู้จากบริบททาง
ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม 
2. การสอนแบบใช้กรณีศึกษา 
3. การเรียนรู้แบบปฏิบัติ 
4. การจัดกิจกรรมเรียนรู้นอก
ห้องเรียน 
5. การใช้สื่อและเทคโนโลยีการเรียนรู้ 
6. การอภิปรายและสะท้อนความคิด 
7. การประเมินผลหลากหลายรูปแบบ 

1. วิธีการประเมิน 
 1.1 การสอบข้อเขียน เพ่ือ
วัดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
ความหมาย ประเภท 
กระบวนการผลิต และคุณค่า
ของเครื่องปั้นดินเผา 
 1.2 การจัดท ารายงานหรือ
สื่อการเรียนรู้ เช่น อินโฟกราฟิก 
วิดีโอ หรือโปสเตอร์ที่อธิบาย
ความรู้เกี่ยวกับเครื่องปั้นดินเผา 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

 1.3 การน าเสนอปากเปล่า 
(Oral Presentation) อธิบาย
หัวข้อเกี่ยวกับเครื่องปั้นดินเผา
ในบริบทศิลปะ วัฒนธรรม หรือ
การออกแบบร่วมสมัย 
 1.4 การอภิปรายในชั้นเรียน 
/ กิจกรรมกลุ่ม เช่น วิเคราะห์
เครื่องปั้นดินเผาในชุมชนท้องถิ่น 
 1.5 แบบฝึกทบทวนหรือใบ
งาน เช่น แบบจับคู่ เติมค า 
บรรยายภาพ หรือเรียงล าดับ
ขั้นตอนการผลิต 
2. เครื่องมือที่ใช้ :  
 2.1 แบบทดสอบข้อเขียน 
(ท้ังปรนัยและอัตนัย) 
 2.2 แบบประเมินรายงาน
หรือสื่อการเรียนรู้ 
 2.3 แบบประเมินการ
น าเสนอด้วยวาจา 
 2.4 แบบสังเกตพฤติกรรมใน
ชั้นเรียน 
 2.5 แบบประเมินการมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมกลุ่ม 
3. เกณฑ์การตัดสินผล :  
 เป็นไปตามลักษณะของ
รายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอนชี้แจง
ให้นักศึกษารับทราบก่อน และ
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

ให้คะแนนด้วยวิธี Rubrics 
Score 

PLO10 : ประยุกต์ใช้กระบวนการ
ผ ลิ ต ใ น ก า ร ส ร้ า ง ส ร ร ค์
เครื่องปั้นดินเผา 

1. การเรียนรู้แบบบูรณาการ 
2. การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริง 
3. การออกแบบเชิงระบบ 
4. การเรียนรู้จากกรณีศึกษาและ
ต้นแบบ 
5. การเรียนรู้ผ่านปัญหาและการแก้ไข 
6. การจัดนิทรรศการพร้อมการอธิบาย 
7. การประเมินผลจากกระบวนการ
และผลงาน 

1. วิธีการประเมิน 
 1.1 การลงมือปฏิบัติจริง ให้
นักศึกษาออกแบบและสร้าง
ชิ้นงานเครื่องปั้นดินเผาโดยใช้
กระบวนการผลิตที่เหมาะสม 
เช่น การเตรียมดิน การขึ้นรูป 
การตกแต่งผิว และการเผา 
 1.2 การจัดท าสมุดบันทึก
กระบวนการ นักศึกษาบันทึกแต่
ละข้ันตอนการท างาน พร้อม
อธิบายเหตุผลในการเลือกใช้
เทคนิคหรือวัสดุ 
 1.3 การน าเสนอแนวคิดและ
กระบวนการ น าเสนอแนวคิด
เบื้องหลังงานออกแบบ และ
แสดงความเข้าใจในการ
ประยุกต์ใช้กระบวนการผลิต
อย่างเป็นระบบ 
 1.4 การสะท้อนคิด ให้
นักศึกษาเขียนบทวิเคราะห์ข้อดี-
ข้อเสียของกระบวนการที่ตน
เลือกใช้ รวมถึงการประยุกต์ให้
สอดคล้องกับแนวคิดการ
ออกแบบ 
 1.5 การวิพากษ์และวิจารณ์
ผลงาน จัดกิจกรรม peer 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

review หรือการอภิปรายในชั้น
เรียน เพื่อประเมินการ
ประยุกต์ใช้กระบวนการผลิตใน
เชิงวิพากษ์ 
2. เครื่องมือที่ใช้ :  
 2.1 ประเมินชิ้นงานจริง  
 2.2 แบบประเมินสมุดบันทึก
กระบวนการผลิต  
 2.3 แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน 
 2.4 แบบส าหรับติดตาม
ขั้นตอนการผลิต 
 2.5 แบบประเมินการเขียน
สะท้อนคิด 
3. เกณฑ์การตัดสินผล :  
 เป็นไปตามลักษณะของ
รายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอนชี้แจง
ให้นักศึกษารับทราบก่อน และ
ให้คะแนนด้วยวิธี Rubrics 
Score 

PLO11 : ประยุกต์ใช้ความรู้และ
ทั ก ษ ะ ด้ า น ศิ ล ป ะ แ ล ะ ก า ร
ออกแบบเพ่ือฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ 
 

1. จัดการเรียนรู้เชิงบูรณาการ 
2. ใช้การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน 
3. ฝึกงานหรือฝึกประสบการณ์ใน
สถานประกอบการจริง 
4. เรียนรู้จากสถานการณ์จริงในชุมชน 
5. จัดเวิร์กช็อปฝึกทักษะวิชาชีพ 
6. จัดกิจกรรมจ าลองสถานการณ์
วิชาชีพ 

1. วิธีการประเมิน 
 1.1 ประเมินจากผลงานที่
นักศึกษาสร้างสรรค์ใน
สถานการณ์จริง เช่น ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ แพ็กเกจ โลโก้ หรือ
องค์ประกอบศิลป์อ่ืน ๆ 
 1.2 ให้ผู้เรียนจัดท ารายงาน
ประสบการณ์การท างานหรือ
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

7. เชิญวิทยากรและศิษย์เก่ามาแบ่งปัน
ประสบการณ์ 
8. จัดแสดงผลงานวิชาชีพ 
9. พัฒนาทักษะ Soft Skills และการ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

บันทึกประจ าวัน พร้อมสะท้อน
บทเรียน 
 1.3 ขอให้พ่ีเลี้ยงในสถาน
ประกอบการประเมินพฤติกรรม
การท างานของนักศึกษา 
2. เครื่องมือที่ใช้ : 
 2.1 ประเมินผลงาน 
 2.2 แบบประเมินรายงาน/
สมุดบันทึกฝึกงาน 
 2.3 แบบประเมินผลฝึกงาน
โดยสถานประกอบการ 
3. เกณฑ์การตัดสินผล :   
 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 4 
ด้าน ประกอบด้วย 1) ความรู้ 2) 
ทักษะ 3) จริยธรรม 4) ลักษณะ
บุคคล และให้คะแนนด้วยวิธี 
Rubrics Score  

PLO12 : ประยุกต์ใช้ความรู้และ
ทักษะด้านศิลปะและการออแบบ
เพ่ือปฏิบัติสหกิจศึกษา 

1. การเรียนรู้แบบเน้นสมรรถนะ 
2. การเตรียมความพร้อมก่อนออกสห
กิจศึกษา 
3. การเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริง 

1. วิธีการประเมิน 
 1.1 พ่ีเลี้ยงในสถาน
ประกอบการประเมินพฤติกรรม
การท างานและการใช้ทักษะ
ด้านศิลปะในการท างานจริง 
 1.2 นักศึกษาเขียนบันทึก
ประจ าวันและรายงานสะท้อน
การปฏิบัติงาน พร้อมการ
วิเคราะห์ตนเองและเป้าหมาย
ในอนาคต 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

 1.3 การน าเสนอผลงานและ
เป้าหมายอาชีพ 
 1.4 การประเมินการวางแผน
เส้นทางอาชีพ 
2. เครื่องมือที่ใช้ :  
 2.1 แบบประเมินผลสหกิจ
ศึกษาจากสถานประกอบการ 
 2.2 แบบประเมินรายงาน
ฝึกงานและสมุดบันทึก 
 2.3 แบบประเมินการ
น าเสนอแนวคิดและอาชีพ 
 2.4 แบบประเมินแผนพัฒนา
อาชีพและ Portfolio 
3. เกณฑ์การตัดสินผล :   
 ก าหนดเกณฑ์ให้คะแนนตาม
มาตรฐานของสหกิจศึกษา และ
ให้คะแนนด้วยวิธี Rubrics 
Score 

PLO13 : ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น 1. การปลูกฝังจริยธรรมทางวิชาการ 
2. การสอนทักษะการอ้างอิงและเขียน
งานวิชาการ 
3. การเรียนรู้ผ่านกรณีศึกษา 
4. การใช้ซอฟต์แวร์ตรวจสอบความ
ซ้ าซ้อน 
5. การเรียนรู้แบบโครงงานต้นฉบับ 
6. การก าหนดแนวปฏิบัติและข้อตกลง
ร่วมกันในชั้นเรียน 
7. การสร้างวัฒนธรรมการให้เครดิต 

1. วิธีการประเมิน 
 1.1 ตรวจสอบความเป็น
ต้นฉบับของชิ้นงาน เช่น 
รายงาน โครงงาน หรือผลงาน
สร้างสรรค์ ด้วยเครื่องมือและ
การตรวจเชิงพฤติกรรม 
 1.2 ให้นักศึกษาเข้าท า
แบบทดสอบ หรือเขียน 
Reflection เรื่องความเข้าใจ
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

เกี่ยวกับการไม่ลอกเลียนและ
การให้เครดิต 
 1.3 ติดตามกระบวนการ
ท างานของนักศึกษา เช่น การ
ร่าง การปรับแก้ และการอัป
เดตพัฒนาผลงานแต่ละขั้นตอน 
 1.4 ให้นักศึกษาให้คะแนน
ตนเองและเพ่ือนในด้านความ
ซื่อสัตย์ต่อผลงาน การท างาน
ร่วมกัน และการเคารพสิทธิ์ผู้อื่น 
 2. เครื่องมือที่ใช้ :  
 2.1 โปรแกรมตรวจสอบการ
ลอกเลียน เช่น Turnitin, แบบ
สังเกตพฤติกรรม และรูบริก
ประเมินชิ้นงาน 
 2.2 แบบติดตามพัฒนาการ
รายบุคคล 
 2.3 แบบประเมินพฤติกรรม
จริยธรรมในการท างานกลุ่ม 
3. เกณฑ์การตัดสินผล : 
 เป็นไปตามลักษณะของ
รายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอนชี้แจง
ให้นักศึกษารับทราบก่อน และ
ให้คะแนนด้วยวิธี Rubrics 
Score 

PLO14 : กล้าแสดงความคิดเห็น
อย่างสร้างสรรค์ต่อกระบวนการ
ท างาน 

1. การจัดกิจกรรมระดมความคิดเห็น 
2. การเรียนรู้ผ่านการท างานกลุ่ม 

1. วิธีการประเมิน 
 1.1 อาจารย์หรือผู้
สังเกตการณ์จดบันทึก
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

3. การสอนทักษะการให้และรับ
ข้อเสนอแนะ 
4. การฝึกการสื่อสารในบทบาทต่าง ๆ 
5. การสะท้อนความคิดเห็นหลังการ
ท างาน 
6. การใช้เทคนิค “การตั้งค าถาม
ปลายเปิด” 
7. การประเมินการแสดงความคิดเห็น
จากเพ่ือน 
8. การสอนหลักคิดเชิงวิพากษ์ 
9. สร้างวัฒนธรรมการเรียนรู้ที่เคารพ
ความต่าง 

พฤติกรรมของนักศึกษาใน
สถานการณ์การระดมความ
คิดเห็นหรือท างานกลุ่ม 
 1.2 ให้นักศึกษาเขียนสะท้อน
การแสดงความคิดเห็นของ
ตนเอง เช่น สิ่งที่ได้เสนอ 
ความรู้สึกต่อการมีส่วนร่วม 
และผลที่เกิดขึ้น 
 1.3 ให้เพ่ือนในกลุ่มให้
คะแนนและเสนอความคิดเห็น
เกี่ยวกับการมีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็นของแต่ละคน 
 1.4 นักศึกษาน าเสนอแนวคิด
ที่เสนอระหว่างการท างาน 
พร้อมอธิบายเหตุผลและ
ผลกระทบต่อผลงานของทีม 
 2. เครื่องมือที่ใช้ :  
 2.1 แบบฟอร์มสังเกต
พฤติกรรมการมีส่วนร่วม 
 2.2 ประเมินการเขียน
สะท้อนตนเอง 
 2.3 แบบประเมินการท างาน
กลุ่มโดยเพื่อน 
 2.4 แบบประเมินการ
น าเสนอความคิดเห็น 
3. เกณฑ์การตัดสินผล : 
 เป็นไปตามลักษณะของ
รายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอนชี้แจง
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(PLOs) 

กลยุทธ์การจัดการศึกษา 
วิธีการประเมินผล* 

(วิธีการประเมินผล/เครื่องมือที่
ใช้/เกณฑ์การตัดสินผล 

ให้นักศึกษารับทราบก่อน และ
ให้คะแนนด้วยวิธี Rubrics 
Score 

 
3. การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตของนักศึกษา  

ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
ของนักศึกษา 

รายวิชา (บังคับ) 
กลยุทธ์หรือกิจกรรม 

ของนักศึกษา 
วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ 

การพัฒนาทักษะการเรียนรู้
ตลอดชีวิตของนักศึกษา
สาขาวิชาศิลปะและนวัตกรรม
การออกแบบ มีคุณลักษณะ 
Self-Directed Learning คือ 
ผู้เรียนมีวิธีการเรียนรู้ที่จะ
วางแผน ปฏิบัติ และ
ประเมินผลความก้าวหน้าของ
การเรียนด้วยตนเอง ให้ผู้เรียน
ได้ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมอย่าง
ต่อเนื่อง แม้ว่าผู้เรียนจะจบ
การศึกษาไปแล้วก็ตาม ซึ่งถือ
ว่าเป็นการเอ้ือต่อการ
พัฒนาการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง
ตลอดชีวิต 
 

DESI116 การออกแบบภาพร่าง
ผลิตภัณฑ์  
DESI117 การออกแบบผลิตภัณฑ์
ชุมชนร่วมสมัย 
DESI221 การออกแบบกราฟิก 
DESI222 กราฟิกเพ่ือการสื่อสาร 
DESI223 นวัตกรรมการออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์  
DESI231 การเขียนแบบด้วย
คอมพิวเตอร์   
DESI241 แฟชั่นและการแต่งกาย 
    
DESI242 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
DESI311 การออกแบบเพ่ือมวลชน 
DESI321 การออกแบบบรรจุภัณฑ์
สร้างสรรค์  
DESI322 มัลติมีเดียเพ่ือการสื่อสาร 
DESI323 บรรจุภัณฑ์ส าหรับธุรกิจ 
DESI331 คอมพิวเตอร์ส าหรับ
โครงสร้าง 3 มิติ  

1. ให้นักศึกษาค้นคว้าปัญหาด้วย
ตนเอง และออกแบบโครงงานจาก
ความสนใจส่วนตัว โดยมีอาจารย์
เป็นที่ปรึกษา 
2. ให้นักศึกษาจัดท า “Design 
Journal” หรือเขียน Reflection 
รายสัปดาห์ เพ่ือประเมินตนเอง
และพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
3. ฝึกใช้ซอฟต์แวร์หรือเทคโนโลยี
ใหม่ที่เก่ียวข้องกับการออกแบบ 
เช่น Figma, Blender, 
Midjourney, AI tools ฯลฯ 
4. จัดวงวิจารณ์ผลงาน (Crit) และ
การน าเสนอโครงการแบบกลุ่ม 
เพ่ือให้นักศึกษาเรียนรู้จากกันและ
กัน 
5. สร้างกลุ่มนักศึกษาที่ติดตามเท
รนด์และนวัตกรรมการออกแบบ
ผ่านช่องทางออนไลน์ เช่น กลุ่ม 
Facebook, Discord, หรือ Blog 
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ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
ของนักศึกษา 

รายวิชา (บังคับ) 
กลยุทธ์หรือกิจกรรม 

ของนักศึกษา 

DESI431 คอมพิวเตอร์ส าหรับ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 3 มิติ 
DESI351 การจัดการผลิตภัณฑ์และ
แสดงสินค้า   

6. สนับสนุนให้นักศึกษาเข้าร่วม
กิจกรรมเช่น นิทรรศการ 
อาสาสมัคร โครงการวิจัย การ
ฝึกงาน ฯลฯ 
7. ให้นักศึกษาก าหนดแผนพัฒนา
ทักษะด้านการออกแบบที่ตน
ต้องการ เช่น "ปีนี้จะฝึกวาด 
Perspective / เรียน UI Design 
ด้วยตนเอง" 
8. ใช้ Design Thinking เป็น
เครื่องมือในการเรียนรู้ เช่น การตั้ง
โจทย์ การทดลอง การล้มเหลว 
และการเรียนรู้จาก Feedback 

วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา 

การพัฒนาทักษะการเรียนรู้
ตลอดชีวิตของนักศึกษา
สาขาวิชาศิลปะการออกแบบ 
มีคุณลักษณะ Self-Directed 
Learning คือ ผู้เรียนมีวิธีการ
เรียนรู้ที่จะวางแผน ปฏิบัติ 
และประเมินผลความก้าวหน้า
ของการเรียนด้วยตนเอง ให้
ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม
อย่างต่อเนื่อง แม้ว่าผู้เรียนจะ
จบการศึกษาไปแล้วก็ตาม ซึ่ง
ถือว่าเป็นการเอื้อต่อการ
พัฒนาการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง
ตลอดชีวิต 

DESI161 เครื่องปั้นดินเผาเบื้องต้น 
   
DESI261 การขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผา
ด้วยแป้นหมุน 
DESI262 พิมพ์และการหล่อ  
DESI263 เนื้อเครื่องปั้นดินเผา  
DESI264 เคลือบเครื่องปั้นดินเผา 
DESI271 กระบวนการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผา  
DESI281 เตาและการเผา 
DESI282 การตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา  
    
DESI381 เทคนิคเคลือบ
เครื่องปั้นดินเผา      

1. นักศึกษาเรียนรู้ภูมิปัญญาเครื่อง
ปั้นจากครูช่างในชุมชน เรียนรู้วิธี
คิด เทคนิค และวัฒนธรรม 
2. ให้นักศึกษาทดลองผสมดิน ปั้น
ดินสูตรใหม่ หรือเผาด้วยอุณหภูมิที่
แตกต่าง เพ่ือให้เข้าใจธรรมชาติ
ของวัสดุและเกิดการค้นคว้าด้วย
ตนเอง 
3. นักศึกษาบันทึกประสบการณ์ 
เช่น ปัญหาที่พบ วิธีแก้ไข ความรู้ที่
ได้รับ และสิ่งที่อยากลองใหม่ใน
ครั้งหน้า 
4. ฝึกน าเสนอผลงานและรับฟัง
ความคิดเห็นจากเพ่ือน อาจารย์ 
และผู้เชี่ยวชาญ 
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ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
ของนักศึกษา 

รายวิชา (บังคับ) 
กลยุทธ์หรือกิจกรรม 

ของนักศึกษา 

DESI321 บรรจุภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผา   
DESI331 การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาด้วยคอมพิวเตอร์ 
DESI371 การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยมือ 
DESI372 การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน
  
DESI373 การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยพิมพ์ 
DESI481 การควบคุมคุณภาพ
เครื่องปั้นดินเผา  

5. การใช้เครื่องพิมพ์ 3 มิติส าหรับ
แม่พิมพ์ การออกแบบลวดลายผ่าน
โปรแกรมดิจิทัล 
6. ให้ช่างฝีมือรุ่นใหม่หรือศิษย์เก่า
กลับมาเล่าประสบการณ์การเติบโต
ในสายงาน 
7. ให้นักศึกษาเครื่องปั้นร่วมท างาน
กับนักศึกษาสาขาอ่ืน เช่น 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ ร่วมท า     แบ
รนด์ ฯลฯ 
8. นักศึกษาเขียนแผนพัฒนาตนเอง 
เช่น จะฝึกข้ึนรูปด้วยมือให้คล่องขึ้น 
หรือจะจัดนิทรรศการงานส่วนตัว 
9. นักศึกษาผลิตสื่อ เช่น คลิป 
TikTok, Blog, หรือ Infographic 
ที่ถ่ายทอดความรู้ด้าน
เครื่องปั้นดินเผา 
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4. ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไปมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

กลุ่มวิชา/รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 

4.1 กลุ่มวิชาสร้างทักษะผู้ประกอบการ         
GENE101 การสร้างไอเดียการเป็นเจ้าของธุรกิจ 

Generating Business Ownership Ideas 
        

GENE102 BCG แนวคิดสร้างธุรกิจเพ่ือความยั่งยืน 
BCG for Sustainable Business 

        

GENE103 Soft Skill ส าหรับเจ้าของธุรกิจยุคใหม่ 
Soft Skill for Modern Business Owner 

        

4.2 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางดิจิทัล         
GEND101 การสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล 

Digital Media Creation 
        

GEND102 สารสนเทศในยุคดิจิทัล 
Information Literacy 

        

GEND103 เทคโนโลยีดิจิทัล 
Digital Technology 

        

GEND104 ชีวิตยุคดิจิทัล 
Digital for Life 
 

        
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กลุ่มวิชา/รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 
GEND105 นวัตกรดิจิทัล 

Digital Innovator 
        

4.3 กลุ่มวิชาสร้างทักษะภาษา         

GENL101 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 
English for Communication in Everyday Life 

        

GENL102 การสื่อสารภาษาอังกฤษในสถานการณ์เฉพาะ 
English Communication in Specific Situations 

        

GENL103 สนทนาภาษาจีนในชีวิตประจ าวัน 
Chinese Conversations for Daily Life 

        

GENL104 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารร่วมสมัย 
Thai for Contemporary Communication 

        

GENL105 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร 
Japanese for Communication 

        

GENL106 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร 
Korean for Communication 

        

4.4 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางสังคม         
GENS101 วิศวกรสังคม 

Social Engineering 
        
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กลุ่มวิชา/รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 
GENS102 ศาสตร์และศิลป์แห่งความสุข 

Science and Arts of Happiness 
        

GENS103 ศิลปวัฒนธรรมไทยในบริบทสังคมโลก 
Thai Culture in Global Social Context 

        

GENS104 ทักษะชีวิต 
Life Skills 

        

GENS105 เสริมพลังสร้างสรรค์สังคม 
Empowering Social Creativity 

        

4.5 กลุ่มวิชาสร้างนักนวัตกรรม         
GENI101
  

นวัตกรรมสร้างสรรค์ 
Creative Innovation 

        
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5. ความสัมพันธ์ระหว่างรายวิชาทุกวิชาตามโครงสร้างหลักสูตรกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs)  

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9  PLO10 PLO11  PLO12 PLO13 PLO14 

5.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป               

5.1.1 กลุ่มวิชาสร้างทักษะผู้ประกอบการ               

GENE101 การสร้างไอเดียการเป็นเจ้าของธุรกิจ 
Generating Business Ownership Ideas 

        
      

GENE102 BCG แนวคิดสร้างธุรกิจเพ่ือความยั่งยืน 
BCG for Sustainable Business 

        
      

GENE103 Soft Skill ส าหรับเจ้าของธุรกิจยุคใหม่ 
Soft Skill for Modern Business Owner 

        
      

5.1.2 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางดิจิทัล               

GEND101 การสร้างสรรค์สื่อดิจิทัล 
Digital Media Creation 

        
      

GEND102 สารสนเทศในยุคดิจิทัล 
Information Literacy 

        
      

GEND103 เทคโนโลยีดิจิทัล 
Digital Technology 

        
      

GEND104 ชีวิตยุคดิจิทัล 
Digital for Life 

              
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หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9  PLO10 PLO11  PLO12 PLO13 PLO14 

GEND105 นวัตกรดิจิทัล 
Digital Innovator 

              

5.1.3 กลุ่มวิชาสร้างทักษะภาษา               

GENL101 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 
English for Communication in Everyday Life 

              

GENL102 การสื่อสารภาษาอังกฤษในสถานการณ์เฉพาะ 
English Communication in Specific Situations 

              

GENL103 สนทนาภาษาจีนในชีวิตประจ าวัน 
Chinese Conversations for Daily Life 

              

GENL104 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารร่วมสมัย 
Thai for Contemporary Communication 

              

GENL105 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร 
Japanese for Communication 

              

GENL106 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร 
Korean for Communication 

              

5.1.4 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางสังคม               

GENS101 วิศวกรสังคม 
Social Engineering 

              
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หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9  PLO10 PLO11  PLO12 PLO13 PLO14 

GENS102 ศาสตร์และศิลป์แห่งความสุข 
Science and Arts of Happiness 

              

GENS103 ศิลปวัฒนธรรมไทยในบริบทสังคมโลก 
Thai Culture in Global Social Context 

              

GENS104 ทักษะชีวิต 
Life Skills 

              

GENS105 เสริมพลังสร้างสรรค์สังคม 
Empowering Social Creativity 

              

5.1.5 กลุ่มวิชาสร้างนักนวัตกรรม               

GENI101
  

นวัตกรรมสร้างสรรค์ 
Creative Innovation 

              

5.2 หมวดวิชาเฉพาะ               

5.2.1 วิชาแกน               
DESI111 วาดเส้น 

Drawing  
              

DESI112 องค์ประกอบศิลปะและการออกแบบ 
Composition of Art and Design 
 

              
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หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9  PLO10 PLO11  PLO12 PLO13 PLO14 

DESI113 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ 
History of Art and Design  

              

DESI114 การเขียนแบบ   
Working Drawing 

              

DESI115 ศิลปะสื่อผสม  
Mixed Media Art 

              

DESI131 คอมพิวเตอร์ส าหรับออกแบบกราฟิก 
Computer for Graphic Design 

              

DESI321 การคิดเชิงออกแบบ 
Design Thinking 

              

DESI352 การสื่อสารภาษาอังกฤษในงานศิลปะและการออกแบบ 

English for Communication in Art and Design 
              

DESI395 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ 
Research Methodology in Art and Design 

              

DESI451 การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล  
Entrepreneurship in Creative Business in the Digital Era 

              

DESI496 การศึกษาอิสระทางศิลปะและการออกแบบ 
Independent Study in Art and Design  

              



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 102 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9  PLO10 PLO11  PLO12 PLO13 PLO14 

5.2.3 วิชาเอก               

1) วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์               
1.1) วิชาบังคับ               

DESI116 การออกแบบภาพร่างผลิตภัณฑ์ 
Product Sketch Design 

              

DESI117 การออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนร่วมสมัย 
Contemporary Community-Based Product Design 

              

DESI221 การออกแบบกราฟิก 
Graphic Design 

              

DESI222 กราฟิกเพ่ือการสื่อสาร  
Graphic Communication 

              

DESI223 นวัตกรรมการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
Packaging Design Innovation 

              

DESI231 เขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์  
Computer-Aided Drafting 

              

DES241 แฟชั่นและการแต่งกาย  
Fashion and Clothing 
 

              
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หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9  PLO10 PLO11  PLO12 PLO13 PLO14 

DESI242 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
Furniture Design 

              

DESI311 การออกแบบเพื่อมวลชน 
Universal Design 

              

DESI321
  

การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 
Creative Packaging Design 

              

DESI322 มัลติมีเดียเพ่ือการสื่อสาร 
Multimedia for communication 

              

DESI323 บรรจุภัณฑ์ส าหรับธุรกิจ  
Packaging for Business 

              

DESI331 คอมพิวเตอร์ส าหรับโครงสร้าง 3 มิติ  
Computer for 3D structures 

              

DESI351 การจัดการผลิตภัณฑ์และแสดงสินค้า  
Product and Exhibition Management 

              

DESI431 คอมพิวเตอร์ส าหรับออกแบบผลิตภัณฑ์ 3 มิติ 
Computer for 3D Product Design 

              
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หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9  PLO10 PLO11  PLO12 PLO13 PLO14 

1.2) วิชาเลือก               
1.2.1) กลุ่มเฟอร์นิเจอร์               

DESI243 การออกแบบตกแต่งภายใน   
Interior Design 

              

DESI341
  

การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ  
Knock Down Furniture Design 

              

DESI343 สตูดิโอการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
Furniture Design Studio 

              

DESI441 เทคนิคการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์  
Furniture Design Techniques 

              

1.2.2) กลุ่มแฟชั่นและสิ่งทอ               

DESI244 ออกแบบลายผ้า   
Fabric Design 

              

DESI342 แพทเทิร์นและการตัดเย็บ  
Pattern and sewing 

              

DESI344 การท าแบบตัดและตัดเย็บเสื้อบนหุ่น 
Pattern Making and Draping 
 

              
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หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9  PLO10 PLO11  PLO12 PLO13 PLO14 

DESI442 การจัดการธุรกิจแฟชั่น  
Fashion Business Management 

              

2) วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา               

1) วิชาบังคับ               
DESI161 เครื่องปั้นดินเผาเบื้องต้น       

Introduction to Pottery 
              

DES261 การข้ึนรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน 
Pottery Wheel 

              

DESI262 พิมพ์และการหล่อ 
Mold Making and Casting 

              

DESI263 เนื้อเครื่องปั้นดินเผา  
Clay Bodies 

              

DESI264 เคลือบเครื่องปั้นดินเผา  
Pottery Glaze 

              

DESI271 กระบวนการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Design Process 

              

DESI281 เตาและการเผา    
Kiln and Firing 

              
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หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9  PLO10 PLO11  PLO12 PLO13 PLO14 

DESI282 การตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา   
Pottery Decoration 

              

DESI381 เทคนิคเคลือบเครื่องปั้นดินเผา   
Glazing Techniques 

              

DESI321 บรรจุภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Packaging 

              

DESI331 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยคอมพิวเตอร์ 
Pottery Design Using Computers 

              

DESI371 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยมือ 
Handcraft Pottery Design 

              

DESI372 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน 
Throwing Pottery Design 

              

DESI373 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยพิมพ์ 
Mold Making Pottery Design  

              

DESI373 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยพิมพ์ 
Mold Making Pottery Design 

              

DESI481 การควบคุมคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา 
Quality Control in Pottery 

              
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หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชา 
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2) วิชาเลือก               

2.1) กลุ่มศิลปะเครื่องปั้นเผา               
DESI374 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาอัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

Identity and Traditional Wisdom Pottery Art 
              

DESI375 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย 
Contemporary Pottery Art 

              

DESI471 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาของเล่น 
Pottery Art Toy 

              

DESI472 ประติมากรรมเครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Sculpture 

              

2.2) กลุ่มออกแบบเครื่องปั้นดินเผา               
DESI376 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาเพ่ือศาสนาและความเชื่อ 

Pottery Design for Religion and Beliefs 
              

DESI377 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาของที่ระลึกและตกแต่ง 
Souvenirs and Decorations Pottery Design 

              

DESI473 การออกแบบเครื่องประดับเครื่องปั้นดินเผา 
Jewelry Pottery Design 
 

              
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DESI474 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาในชีวิตประจ าวัน 
Pottery Design for Daily Life 

              

5.2.4 ประสบการณ์ภาคสนาม/สหกิจศึกษา               

1) แผนประสบการณ์ภาคสนาม               
DESI291 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 

Preparation for Professional Experience in Art and Design 
              

DESI293 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 1 
Field Professional Experience in Art and Design 1 

              

DESI493 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 2 
Field Professional Experience in Art and Design 2 

              

               2) แผนสหกิจศึกษา               

DESI297 เตรียมสหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ 
Co-operative Preparation in Art and Design 

              

DESI498 สหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ 
Co-operative Education in Art and Design 

              
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ส่วนที่ 6 
ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร 

(ซึ่งรวมถึงคณาจารย์และท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์) 
 

1. แนวทางการพัฒนาอาจารย์ใหม่ 
1.1 ประชุมและถ่ายทอดข้อมูลรายละเอียดของหลักสูตรให้กับอาจารย์ใหม่ได้มีความรู้ความเข้าใจ

ในการสอน 
1.2 การสอนภาคทฤษฎี จัดให้สอนคู่กับอาจารย์ที่มีประสบการณ์การสอนอย่างน้อย 1 ภาค

การศึกษา โดยจัดให้จะมีรูปแบบการสอนที่แตกต่างกัน อาจเป็นกลุ่มเรียนของอาจารย์ในกลุ่มวิชาใดก็ได้ 
ซึ่งมีแนวปฏิบัติดังนี้ 

1.2.1 ศึกษาแผนการสอน แผนการออกข้อสอบ และเอกสารประกอบการสอนล่วงหน้า 
1.2.2 เข้าร่วมฟังการสอนโดยศึกษาเกี่ยวกับความสอดคล้องของแผนการสอนกับการจัดการ

สอนจริง รูปแบบการสอนแบบต่าง ๆ และวิธีการน าเสนอที่ท าให้นักศึกษาเข้าใจง่ายเนื้อหาส าคัญที่
น าเสนอ การประเมินผลในชั้นเรียน และการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น (กรณีมีปัญหา) 

1.2.3 อภิปรายร่วมกับผู้รับผิดชอบหลักสูตรเกี่ยวกับประเด็นที่สังเกตพบเห็นจากการเรียน
การสอน 

1.2.4 ประธานหลักสูตร/พ่ีเลี้ยงผู้ดูแลทดลองปฏิบัติงาน เชื่อมโยงให้อาจารย์ใหม่เข้าใจ
เกี่ยวกับหลักการของการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 

1.2.5 ประธานหลักสูตร/พ่ีเลี้ยงผู้ดูแลทดลองปฏิบัติงาน อธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับแผนการ
ออกข้อสอบ และเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างแผนการออกข้อสอบกับเนื้อหาที่อยู่ในการเรียนการสอน
จริง เพ่ือให้อาจารย์ใหม่เข้าใจเกี่ยวกับระดับของข้อสอบ และมองเห็นแนวทางในการออกข้อสอบด้วย
ตนเอง 

1.3 การสอนภาคปฏิบัติ จัดให้อาจารย์ใหม่ขึ้นสอนภาคปฏิบัติคู่กับอาจารย์พ่ีเลี้ยงผู้ดูแลทดลอง
ปฏิบัติงาน เพ่ือให้อาจารย์พ่ีเลี้ยงให้ค าแนะน าเกี่ยวกับการสอนภาคปฏิบัติ ติดตาม และประเมินผล
ภายหลังให้ค าแนะน า เพ่ือน าข้อบกพร่องมาปรับปรุงแก้ไข ก่อนการประเมินจริงเมื่อสิ้นสุดระยะทดลอง
งาน ซึ่งมีแนวทางปฏิบัติดังนี้ 

1.3.1 สอนภาคปฏิบัติคู่กับผู้ดูแลทดลองปฏิบัติงาน โดยให้ผู้ดูแลทดลองปฏิบัติงานเป็นหลัก 
(ระยะเวลา 1-4 สัปดาห์ ขึ้นกับประสบการณ์พ้ืนฐานของอาจารย์ใหม่แต่ละคน) เพ่ือให้ค าแนะน าเกี่ยวกับ  
ลักษณะวิชา วัตถุประสงค์ ประสบการณ์ท่ีนักศึกษาจ าเป็นต้องได้รับ และการประเมินผลวิชา การวางแผน
การสอนภาคปฏิบัติ การก าหนดสถานการณ์จริง หรือกรณีศึกษาให้กับผู้เรียน เนื้อหาส าคัญที่ควรสอน 
และการเชื่อมโยงความรู้จากภาคทฤษฎีสู่การปฏิบัติ วิธีการสอนภาคปฏิบัติ วิธีการประเมินผลภาคปฏิบัติ
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(ด้านความรู้ความสามารถในการปฏิบัติและทัศนคติต่อการปฏิบัติงานของนักศึกษา โดยอาจารย์ใหม่ควรรู้
รูปแบบและวิธีการประเมิน) ปฏิสัมพันธ์ที่เหมาะสมระหว่างผู้เรียนและผู้สอน  การติดต่อประสานงานกับ
เจ้าหน้าที่บนหอผู้ป่วย ปัญหาที่พบและแนวทางการแก้ไขปัญหา 

1.3.2 สอนภาคปฏิบัติคู่กับอาจารย์พ่ีเลี้ยงผู้ดูแลทดลองปฏิบัติงาน โดยให้อาจารย์ใหม่    
เป็นหลัก เพื่อประเมินความก้าวหน้าและให้ค าแนะน าเพ่ิมเติม 
 

2  แนวทางการพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
2.1  การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน   

2.1.1 ส่งเสริมอาจารย์ใหม่ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ในการท างานทั้ง
การสอน การท าวิจัย การเขียนผลงานเชิงวิชาการ โดยสนับสนุนและจัดสรรงบประมาณให้อาจารย์เข้ารับ
การฝึกอบรมจากหน่วยงานภายในและภายนอก โดยเฉพาะอย่างยิ่ง จากองค์กร หน่วยงาน หรือสถาบันที่
เป็นที่ยอมรับ มีชื่อเสียง และมีความเชี่ยวชาญตรงกับสาขาวิชาที่คณาจารย์สังกัดอยู่ สนับสนุนการศึกษา
ต่อ การดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ ทั้งในประเทศและต่างประเทศ 

2.1.2 สนับสนุนให้อาจารย์มีการปรับปรุงเทคนิคต่าง ๆ ในการสอนหรือการท างานนอกเหนือ 
จากงานสอน ที่ส่งเสริมประสิทธิภาพด้านการสอนของอาจารย์ ให้มีความรู้เกี่ยวกับการสอนอย่างแม่นย า
ในหลักวิชา หมั่นศึกษาและติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการใหม่ ๆ อยู่ตลอดเวลา สามารถน าเทคโนโลยี
สารสนเทศและผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์และสื่ออ่ืน ๆ ที่สามารถน ามาประยุกต์ในการเรียนการสอน การวัด
ประเมินผล โดยจัดให้มีการฝึกอบรมเทคนิคและวิธีสอน การวัดและประเมินผลที่ทันสมัยสอดคล้องกับ
สภาพจริง การจัดท าคู่มือเกี่ยวกับการน าเทคโนโลยีสารสนเทศและผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์และสื่ออ่ืน ๆ มา
ประยุกต์ในการเรียนการสอน อีกทั้งการจัดการศึกษาดูงานกับองค์กรหรือสถาบันต่าง ๆ เพ่ือแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ เสนอแนะแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล 

2.2  การพัฒนาด้านวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ 
2.2.1 จัดให้อาจารย์ในหลักสูตรมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับ

การพัฒนาความรู้ การเรียนการสอน และคุณธรรม จริยธรรม 
2.2.2 มีการกระตุ้นให้อาจารย์ผลิตผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาและสาขา         

ที่เก่ียวข้อง 
2.2.3 ส่งเสริมการท าวิจัย เพ่ือสร้างองค์ความรู้ใหม่ในสาขาวิชา เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 

และเพ่ือให้อาจารย์มีความเชี่ยวชาญช านาญในสาขาวิชาชีพและสาขาวิชาที่เก่ียวข้อง 
2.2.4 จัดอบรมการท าวิจัย และจัดกิจกรรมหรือโครงการเพ่ือให้อาจารย์เข้าร่วมกลุ่มวิจั ย 

ตลอดจนแสวงหาวิธีการเพ่ือการพัฒนาการเรียนการสอน 
2.2.5 จัดสรรเงินงบประมาณส าหรับการท าวิจัยมีแหล่งค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่

เกี่ยวข้องอย่างเพียงพอ 
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2.2.6 จัดอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือการพัฒนาทักษะวิชาชีพ การพัฒนาบุคลิกภาพ 
2.2.7 จัดเสวนากับองค์กรสายวิชาชีพ หรือสถานประกอบการ เพ่ือน าข้อเสนอแนะจาก

องค์กรดังกล่าว มาปรับปรุงการเรียนการสอน เพ่ือผลิตบัณฑิตให้ตรงกับความต้องการสถานประกอบการ 
2.2.8 ส่งเสริมให้อาจารย์เผยแพร่ น าเสนองานวิจัยหรือผลงานวิชาการทั้งในประเทศและ

ต่างประเทศ 
2.2.9 จัดอบรมคุณธรรม จริยธรรมให้แก่อาจารย์ในหลักสูตร เพ่ือจิตส านึกและทัศนคติที่ดีใน

การท างาน 
2.2.10 จัดอบรมหรือเสริมประสบการณ์สายวิชาชีพครูให้แก่อาจารย์ที่ไม่มีวุฒิการศึกษาด้าน

การสอน เพ่ือให้การสอนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
2.2.11 จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการต่าง ๆ ของคณะ/มหาวิทยาลัย 

 
3.  แผนการพัฒนาต าแหน่งวิชาการของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

3.1 ค้นหาตนเองในระหว่างที่ท าการสอนในปีแรกที่เริ่มต้นเป็นอาจารย์ หรือระหว่างเป็นอาจารย์
ภายใน 2 ปี ให้รู้ว่าชอบหรือถนัดในรายวิชาใดมากที่สุด แล้วขอหรือเลือกรายวิชานั้นมาเพ่ือท าการสอนใน
ทุกปีการศึกษาอย่างน้อยติดต่อกัน 3 ปีการศึกษา และพัฒนาเอกสารประกอบการสอนในรายวิชาดังกล่าว
ไปพร้อมกันในระหว่างจัดท าการเรียนการสอน และท าไปทดลองใช้กับนักศึกษาในทุกครั้งที่มีการสอนใน
รายวิชาดังกล่าว 

3.2 จัดสรรเวลาไม่ให้กระทบกับการท างานประจ า (งานที่ต้องท าเป็นประจ าทุกวันในมหาวิทยาลัย) 
เพ่ือศึกษาค้นคว้าและพัฒนาเอกสารประกอบการให้มีคุณภาพยิ่งขึ้นไป และเป็นปัจจุบัน ครอบคลุ มกับ
ค าอธิบายรายวิชานั้น ๆ ให้ได้อย่างน้อยวันละ 2-3 ชั่วโมง เพ่ือให้เนื้อหาประติดประต่อกัน 

3.3 หาผู้ทรงคุณวุฒิ (พ่ีเลี้ยง) หรือผู้ที่มีความเชี่ยวชาญในศาสตร์ของตน เพ่ือช่วยอ่านและปรับปรุง
เอกสารประกอบการสอนไปทุก ๆ ครั้งที่มีการปรับใช้ อย่างน้อยต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์หรือเทียบเท่า 

3.4 ศึกษารูปแบบการจัดพิมพ์เอกสารให้ถูกต้องตามหลักวิชาการโดยยึดถือตามคู่มือของ
มหาวิทยาลัยที่ตนเองสังกัด 

3.5 ในระหว่างการเริ่มจัดท าเอกสารประกอบการสอน ให้วางแผนจัดท าผลงานทางวิชาการควบคู่
กันไปด้วย เช่น เขียนหนังสือ ในเรื่องที่เกี่ยวข้องกันกับวิชาที่จัดท าเอกสารประกอบการสอนแต่เจาะลึกลง
ไปในประเด็นที่น่าสนใจและเขียนให้ลงลึกไปหรือพัฒนามาจากรายวิชาอ่ืนที่ท าการสอนอยู่ในแต่ละปี   
เป็นต้น 

3.6 กรณีที่หลักเกณฑ์การพิจารณาต้องการให้จัดท าวิจัยต้องวางแผนด าเนินการจัดท าวิจัย           
ที่เก่ียวข้องกับศาสตร์ของตนเองควบคู่ไปด้วย (ถ้ามี) 
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3.7 ตั้งเป้าหมายให้ชัดเจนว่าจะเริ่มยื่นขอต าแหน่งในปีใด และไปให้ถึงตามแผนนั้น และเป็นไปได้ให้
ยื่นพร้อมกันทุก ๆ อย่าง เพ่ือความรวดเร็วในการพิจารณาขอผลงาน 

3.8 ท าทุกอย่างตั้งแต่เริ่มต้นให้ดีที่สุดอย่างเป็นระบบ เพ่ือไม่ให้ต้องย้อนกลับมาแก้ไข 
 
4.  แผนการพัฒนาคุณวุฒิของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

เพ่ือส่งเสริมและสนับสนุนให้คณาจารย์ศึกษาต่อระดับปริญญาเอกหรือเทียบเท่าสามารถน าความรู้
มาพัฒนามหาวิทยาลัยและชุมชนสู่ความเป็นเลิศทางวิชาการ ตลอดจนให้ทันต่อความเปลี่ยนแปลง
ทางด้านวิชาการของโลกในปัจจุบันและอนาคต มหาวิทยาลัยจึงได้จัดสรรทุนการศึกษาเพ่ือการพัฒนา
บุคลากรสายวิชาการ 
 
5. ชื่อ-สกุล ต าแหน่งทางวิชาการ คุณวุฒิ สาขาวิชา สถาบันและปีที่ส าเร็จการศึกษาของอาจารย์ 

5.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  

ที ่
ชื่อ-สกุล 

ต าแหน่งทาง
วิชาการ 

คุณวุฒิสาขาวิชา สถาบันและปีพ.ศ.ที่ส าเร็จการศึกษา 

วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ 
1. พรชัย ปานทุ่ง ผู้ช่วย

ศาสตราจารย์ 
ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2565 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2553 
วท.บ. (เทคโนโลยีเซรามิกส์) 
สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม, 2546 

2. ปรารถนา ศิริสานต์ ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

ปร.ด. (การออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2565 
ศป.ม. (ศิลปะและการออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2555 
ศป.บ. (ออกแบบบรรจุภัณฑ์) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2553 

3. อุษา อินทร์ประสิทธิ์ ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2563 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2552 
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ที ่
ชื่อ-สกุล 

ต าแหน่งทาง
วิชาการ 

คุณวุฒิสาขาวิชา สถาบันและปีพ.ศ.ที่ส าเร็จการศึกษา 

ค.อ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2550 

วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา 

1. วิมล ทองดอนกลิ้ง อาจารย์ ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2563 
ค.ม. (เทคโนโลยีอุตสาหกรรม) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม, 2551 
วท.บ. (เทคโนโลยีเซรามิกส์) 
สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม, 2545 

2. ทนารัช จิตชาญวิชัย ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

ค.ม. (เทคโนโลยีอุตสาหกรรม) 
สถาบันราชภัฏพระนคร, 2546 
วท.บ. (เทคโนโลยีเซรามิกส์) 
สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม, 2542 

3. จุมพฏ  พงศ์ศักดิ์ศรี ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

กศ.ด. (เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2560 
กศ.ม. (อุตสาหกรรมศึกษา)  
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2546 
กศ.บ. (เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา)
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2552 
ศศ.บ. (การจัดการทั่วไป)  
สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม, 2539 
วท.บ. (เทคโนโลยีเซรามิกส์)  
สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม, 2537 

5.2 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ที ่ ชื่อ-สกุล 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิสาขาวิชา สถาบันและปีพ.ศ.ที่ส าเร็จการศึกษา 

วิชาเอก ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

1. พรชัย ปานทุ่ง ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2565 
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ที ่ ชื่อ-สกุล 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิสาขาวิชา สถาบันและปีพ.ศ.ที่ส าเร็จการศึกษา 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2553 
วท.บ. (เทคโนโลยีเซรามิกส์) 
สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม, 2546 

2. ปรารถนา ศิริสานต์ ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

ปร.ด. (การออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2565 
ศป.ม. (ศิลปะและการออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2555 
ศป.บ. (ออกแบบบรรจุภัณฑ์) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2553 

3. อุษา อินทร์ประสิทธิ์ ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2563 
ค.อ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2552 
ค.อ.บ. (ศิลปอุตสาหกรรม) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2550 

4 ฐิตาภรณ์ แหวนเพชร อาจารย์ ปร.ด.(ทัศนศิลป์และการออกแบบ) มหาวิทยาลัยบูรพา, 2563 
กศ.ม.(อุตสาหกรรมศึกษา) มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2548 
วท.บ.(เทคโนโลยีเซรามิกส์) สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม, 2538 

5 สนิท ปิ่นสกุล รอง
ศาสตราจารย์ 

ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2558 
กศ.ม. (อุตสาหกรรมศึกษา) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2545 
วท.บ. (เทคโนโลยีเซรามิกส์) 
สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม, 2539 

วิชาเอก เครื่องป้ันดินเผา 

1. วิมล ทองดอนกลิ้ง อาจารย์ ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2563 
ค.ม. (เทคโนโลยีอุตสาหกรรม) 
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ที ่ ชื่อ-สกุล 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิสาขาวิชา สถาบันและปีพ.ศ.ที่ส าเร็จการศึกษา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม, 2551 
วท.บ. (เทคโนโลยีเซรามิกส์) 
สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม, 2545 

2. ทนารัช จิตชาญวิชัย ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

ค.ม. (เทคโนโลยีอุตสาหกรรม) 
สถาบันราชภัฏพระนคร, 2546 
วท.บ. (เทคโนโลยีเซรามิกส์) 
สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม, 2542 

3. จุมพฏ  พงศ์ศักดิ์ศรี ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

กศ.ด. (เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2560 
กศ.ม. (อุตสาหกรรมศึกษา)  
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2546 
กศ.บ. (เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา)
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2552 
ศศ.บ. (การจัดการทั่วไป)  
สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม, 2539 
วท.บ. (เทคโนโลยีเซรามิกส์)  
สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม, 2537 

4 ธาราทิพย์ โอฬารธิชา
ชาต 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ 

วท.ด. (วัสดุศาสตร์) 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2556 
วท.ม. (วัสดุศาสตร์) 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2550 
วท.บ. (วัสดุศาสตร์) 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2548 

5 ณริศรา พฤกษะวัน อาจารย์ ศศ.ด.(คติชนวิทยา) 
มหาวิทยาลัยนเรศวร, 2558 
ค.ม.(ศิลปศึกษา) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2547 
ศป.บ.(ศิลปะไทย) 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2542 
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6.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 

6.1 การบริหารงบประมาณ  
มีการประมาณการรายจ่ายต่อนักศึกษาหนึ่งคนต่อปี และมีการค านวณรายรับจาก

งบประมาณแผ่นดินและรายได้จากค่าลงทะเบียนเรียนของนักศึกษา ให้เพียงพอต่อการด าเนินงานของ
หลักสูตร 

6.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม  
คณะมีความพร้อม อาคาร สถานที่ ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ สื่อการเรียนการสอน เครื่องมือ

ในห้องปฏิบัติการ ห้องคอมพิวเตอร์เพื่อให้นักศึกษาได้สืบค้นข้อมูลทางระบบอินเทอร์เน็ต นอกจากนี้ส านัก
วิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศยังมีหนังสือด้านการบริหารจัดการและด้านอื่นๆ รวมถึงฐานข้อมูลที่
จะให้สืบค้น ส่วนระดับคณะมีหนังสือ ต าราเฉพาะทาง นอกจากนี้คณะยังมีอุปกรณ์ที่ใช้สนับสนุนการ
จัดการเรียนการสอนอย่างเพียงพอ 

เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 

1. จัดให้มีห้องเรียนและ
ห้องปฏิบัติการที่ทันสมัย 
เพ่ือสนับสนุนการเรียนการ
สอน การวิจัยอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
2. มีคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย
และมีประสิทธิภาพสูง 

1. จัดเตรียมห้องปฏิบัติการที่ทันสมัยและ
เพียงพอ เพ่ือให้นักศึกษาสามารถฝึกปฏิบัติ
สร้างความพร้อมในการเรียนการสอน 
2. จัดให้มีเครือข่ายและห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ที่นักศึกษาสามารถหาความรู้
เพ่ิมเติมได้ด้วยตนเองด้วยจ านวนและ
ประสิทธิภาพที่เหมาะสมเพียงพอ 
3. จัดให้มีห้องอ่านหนังสือเพ่ือให้บริการทั้ง
หนังสือต าราและสื่อดิจิตอลเพ่ือการเรียนรู้ที่
ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. รวบรวมท าสถิติจ านวนอุปกรณ์
การเรียนการสอนต่อหัวนักศึกษา 
ชั่วโมงการใช้งานห้องปฏิบัติการ 
2. จ านวนนักศึกษาลงทะเบียน
เรียนในรายวิชาฝึกปฏิบัติด้วย
อุปกรณ์ต่าง ๆ 
3. ผลส ารวจความพึงพอใจของ
นักศึกษาต่อการให้บริการ
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้และ
ปฏิบัติการ 

6.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
ประสานงานกับส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดซื้อหนังสือ และต าราที่

เกี่ยวข้อง เพ่ือบริการให้อาจารย์และนักศึกษาได้ค้นคว้าและใช้ประกอบการเรียนการสอน ในการประสาน
การจัดซื้อหนังสือนั้น อาจารย์ผู้สอนแต่ละรายวิชาจะมีส่วนร่วมในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือ ตลอดจน
สื่ออ่ืน ๆ ที่จ าเป็น นอกจากนี้อาจารย์พิเศษที่เชิญมาสอนบางรายวิชาและบางหัวข้อ ก็มีส่วนในการ
เสนอแนะรายชื่อหนังสือส าหรับให้ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ จัดซื้อหนังสือด้วย 

ในส่วนของคณะจะมีห้องสมุดย่อยเพ่ือบริการหนังสือ ต ารา หรือวารสารเฉพาะทางและคณะ
จะต้องจัดสื่อการเรียนการสอนอ่ืนเพ่ือใช้ประกอบการสอนของอาจารย์ เช่น เครื่องมัลติมีเดียโปรเจคเตอร์ 
คอมพิวเตอร์ เครื่องถ่ายทอดภาพ 3 มิติ เครื่องฉายสไลด์ เป็นต้น 
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6.4 บุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
มีการก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่งบุคลากรสายสนับสนุนตามมาตรฐานก าหนด

ต าแหน่งของนักวิชาการศึกษาและเจ้าหน้าที่บริหารงานทั่วไป นอกจากนี้  ยังส่งเสริมให้บุคลากรได้รับการ
พัฒนาความรู้ทางวิชาการและ/หรือวิชาชีพ ศึกษาดูงานตามสถานที่ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
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ส่วนที่ 7 
การประเมินผลการเรียน และเกณฑ์การส าเร็จการศึกษา 

 
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ทีค่าดหวังแต่ละชั้นปีของนักศึกษา 

นักศึกษา รายละเอียด 
ชั้นปีที่ 1 1) อธิบายหลักการพ้ืนฐานของศิลปะและการออกแบบได้อย่างถูกต้อง 

2) ระบุองค์ประกอบส าคัญของกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
3) แสดงทักษะเบื้องต้นในการวาดเส้น การเขียนแบบ และการปั้นดิน 
4) ใช้เครื่องมือพื้นฐานในการออกแบบและการขึ้นรูผลิตภัณฑ์ได้อย่างปลอดภัย 
5) ตั้งค าถามเชิงสร้างสรรค์ต่อบริบททางวัฒนธรรมของผลิตภัณฑ์ชุมชนได้ 

ชั้นปีที่ 2 1) วิเคราะห์คุณสมบัติ เทคนิค และกระบวนการผลิตผลิตภัณฑ์ 
2) ประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีสอดคล้องกับวัฒนธรรมและความร่วมสมัย 
3) ทดสอบกระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ได้อย่างเหมาะสม 
4) สื่อสารแนวคิดการออกแบบด้วยภาพร่าง และสื่อดิจิทัลเบื้องต้นได้ 
5) เตรียมความพร้อมเข้าสู่การฝึกประสบการณ์วิชาชีพอย่างมีจรรยาบรรณ 

ชั้นปีที่ 3 1) ออกแบบผลิตภัณฑโ์ดยใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
2) ประเมินคุณภาพของผลิตภัณฑ์ในมิติต่าง ๆ ได้ เช่น ด้านความงาม ประโยชน์ใช้สอย และ
วัฒนธรรม 
3) บูรณาการเทคนิคดั้งเดิมกับเทคโนโลยีการออกแบบ 3 มิติในการสร้างต้นแบบ 
4) วิจัยและสรุปข้อมูลเพื่อน าไปพัฒนาผลิตภัณฑ์ในเชิงสร้างสรรค์ 
5) น าเสนอผลงานในรูปแบบนิทรรศการหรือกิจกรรมวิชาชีพ 

ชั้นปีที่ 4 1) สร้างสรรค์ผลงานผลิตภัณฑ์ต้นแบบที่ตอบโจทย์การใช้งานจริง 
2) ออกแบบแผนธุรกิจหรือผลิตภัณฑ์พร้อมแบรนด์ส าหรับตลาดเฉพาะกลุ่ม 
3) วิเคราะห์และสะท้อนประสบการณ์จากการฝึกงานหรือสหกิจศึกษาเพ่ือน าไปพัฒนาอาชีพ 
4) จัดท าแฟ้มสะสมงาน (Portfolio) และสื่อสารศักยภาพตนเอง 
5) แสดงความรับผิดชอบต่อวิชาชีพ และ ปรับตัวกับความเปลี่ยนแปลงในยุคดิจิทัล 

 

2. การวัดและประเมินผลการศึกษา 
การวัดและประเมินผลการศึกษาให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วย 

การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 ข้อ 26 ภาคผนวก ค 
 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 119 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

3. กระบวนการยืนยัน (Verification) ผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของ
หลักสูตร  

ให้นักศึกษาประเมินตนเองตามแบบสอบถาม การบรรลุผลลัพธ์ที่คาดหวัง จากการที่หลักสูตรถ่าย
โอนผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) มาสู่ผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา 
(CLO) และเมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแต่ละภาคเรียนนักศึกษาประเมินตนเองในประเด็นการเรียนรู้ที่
คาดหวังของรายวิชา 

 
4. กระบวนการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

4.1 การทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จ
การศึกษา  

เพ่ือให้เป็นไปตามข้อบ่งชี้ของหลักสูตร จึงก าหนดระบบและกลไกในการทวนสอบ มาตรฐาน
ผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชาต่าง ๆ อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนทั้งหมด เพ่ือให้
ได้ผลการประเมินคุณภาพภายในตามตัวบ่งชี้ที่ก าหนดไวในรายละเอียดของหลักสูตรมีคะแนนเฉลี่ย    
ระดับดีข้ึนไป โดยมีรูปแบบของระบบและกลไกในการทวนสอบ ดังนี้  

4.1.1 คณะแต่งตั้งคณะกรรมการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษารายวิชาใน   
แต่ละปี การศึกษาซึ่งประกอบไปด้วยรองคณบดีฝ่ายวิชาการหรื อผู้ที่ได้รับมอบหมายเป็นประธาน 
กรรมการ หลักสูตรหรืออาจารย์ประจ าหลักสูตร และอาจารย์ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกหลักสูตร  

4.1.2 จัดท าคู่มือการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในระดับรายวิชา  
4.1.3 ให้หลักสูตรที่เปิดด าเนินการจัดส่งรายชื่อรายวิชาที่เปิดสอนในปีการศึกษานั้น ๆ โดย

แบ่งเป็นภาคการศึกษาต้นและปลาย ไปยังคณะกรรมการทวนสอบ 
4.1.4 คณะกรรมการทวนสอบจะด าเนินการสุ่มรายวิชาอย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่

เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา โดยแบ่งการสุ่มเป็นภาคการศึกษาต้นและปลาย ของแต่ละหลักสูตรเพ่ือ
ด าเนินการทวนสอบ โดยจะไม่ท าการทวนสอบรายวิชาเดิมที่เคยทวนสอบมาแล้วในปีการศึกษานั้น ๆ และ
พยายามกระจายการทวนสอบให้ครบทุกรายวิชาในหลักสูตรตลอดระยะเวลาที่ก าหนดของหลักสูตร 
ส าหรับรายวิชาศึกษาท่ัวไป และรายวิชาพ้ืนฐานควรด าเนินการทวนสอบทุกรายวิชา  

4.1.5 เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาคณะกรรมการทวนสอบจะแจ้งรายชื่อรายวิชาที่จะทวนสอบ
ไปยังหลักสูตร เพ่ือให้หลักสูตรประสานงานกับผู้รับผิดชอบรายวิชาในการจัดเตรียมเอกสารต่าง ๆ ได้แก่ 
มคอ.3 หรือ มคอ.4 มคอ. 5 หรือ มคอ.6 และข้อสอบรายงาน หรือเอกสารที่รายวิชาท าการประเมินผล
การเรียนรู้ส่งมาให้คณะกรรมการทวนสอบ หลังจากนั้นคณะกรรมการจะก าหนดรูปแบบของการทวนสอบ
ในแต่ละรายวิชาให้สอดคล้องกับธรรมชาติหรือบริบทของรายวิชา เช่น การตรวจสอบ การประเมิน การ
สัมภาษณ์ และอ่ืน ๆ เพ่ือยืนยันและพิสูจน์ว่าสิ่งที่ก าหนดขึ้นนั้นได้มีการด าเนินการและบรรลุเป้าหมาย
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ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด เพ่ือให้มั่นใจได้ว่ามาตรฐานผลการเรียนรู้ที่คาดหวังเป็นที่เข้าใจตรงกันและมี
การจัดการเรียนการสอนจนบรรลุผลส าเร็จ  

4.1.6 หลังจากการด าเนินการทวนสอบแล้ว คณะกรรมการจะรายงานผลการทวนสอบให้
หลักสูตรทราบ เพ่ือหลักสูตรจะได้วางแผนพัฒนาและปรับปรุงรายวิชาและแจ้งผลการพิจารณาของ
หลักสูตรไปยังผู้รับผิดชอบรายวิชาเพ่ือพิจารณาวางแผนพัฒนาและปรับปรุงรายวิชาให้เป็นไปตามความ
ต้องการของหลักสูตรต่อไป และให้กรรมการทวนสอบส่งผลการทวนสอบไปยังกรรมการบริหารสูงสุดของ
คณะอีกทางหนึ่งด้วย 

4.1.7 คณะกรรมการพิจารณาผลการทวนสอบและวางแผนพัฒนาและก าหนดทิศทางและ 
นโยบายในการปรับปรุงหลักสูตรต่อไป 

กระบวนการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 1) การวิเคราะห์ความสอดคล้องของรายวิชา (มคอ3) เพ่ือประเมินว่ารายวิชาได้ด าเนินการ
จัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนครอบคลุม ครบถ้วน และตรงตามที่หลักสูตรก าหนดหรือไม่ รวมถึงความสอดคล้อง
ของแต่ละหมวดที่เก่ียวข้องกับผลการเรียนรู้กลยุทธ์การสอนและการประเมินผลในรายวิชา 
 2) การประเมินผลการเรียนรู้ของรายวิชาในด้านต่าง ๆ และผลการประเมินผลการเรียนรู้ของ
รายวิชาด้านต่าง ๆ สอดคล้องกับผลการเรียนรู้หรือวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนด ความเหมาะสมของ
รูปแบบวิธีการสอนกับวิธีการประเมินผล และข้อคิดเห็น  
 3) กรรมการทวนสอบท าการสรุปผลการทวนสอบในภาพรวมของรายวิชา และข้อเสนอแนะใน
ภาพรวมที่ได้จากการทวนสอบรายวิชา  
 4) กรรมการทวนสอบจัดท ารายงานการทวนสอบผลสัมฤทธิ์นักศึกษาของหลักสูตร เพ่ือส่งให้
กรรมการหลักสูตร และคณะกรรมการประจ าคณะ เพ่ือด าเนินการวางแผนการพัฒนาและปรับปรุง
หลักสูตรต่อไป 

4.2 การทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 
 การก าหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษาเน้นการท าวิจัย สัมฤทธิ์ผล
ของการประกอบอาชีพของบัณฑิต โดยน าผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอน 
และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหน่วยงาน โดยการวิจัย อาจจะ
ด าเนินการ ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
 4.2.1 ภาวะการได้งานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษาด้านระยะเวลา
ในการท างาน ความเห็นต่อความรู้ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ 
 4.2.2 ประเมินจากบัณฑิตที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชาที่
เรียน รวมทั้งสาขาอ่ืนๆ ที่ก าหนดในหลักสูตรที่เกี่ยวข้องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมทั้งเปิด
โอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้น 
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 4.2.3 การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์หรือการส่งแบบสอบถาม เพ่ือ
ประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าท างานในสถานประกอบนั้น ๆ  
 4.2.4 ผู้ใช้บัณฑิตมีส่วนร่วมในการทวนสอบผลการเรียนรู้ 
 
5. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

ผู้ที่ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนทุกข้อ ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏ
พิบูลสงคราม ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566  ดังนี้ 

5.1 เรียนครบตามจ านวนหน่วยกิตที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร โดยได้คะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า 
2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า และ 

5.2 บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีครบทุกข้อ 
5.3 เป็นไปตามเง่ือนไขของสภาวิชาชีพ (ถ้ามี) 

 
6. การจัดการข้อร้องเรียนและอุทธรณ์ของนักศึกษา  

อาจารย์ประจ าหลักสูตร ก าหนดให้มีอาจารย์ผู้รับผิดชอบการจัดการข้อร้องเรียนจากการประชุม
คณาจารย์ ก าหนดช่องทางการจัดการข้อร้องเรียน เช่น ก านันพิบูล ระบบข้อร้องเรียนของคณะ กล่อง
ความคิดเห็น และร้องเรียนด้วยวาจา เมื่อมีข้อร้องเรียนจะแจ้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบก่อน กรณีเร่งด่วนต้อง
แจ้งภายในเวลา 1 วัน พิจารณาข้อร้องเรียนก่อนหากเป็นข้อร้องเรียนที่หลักสูตรสามารถด าเนินการได้ 
กรณีที่ไม่สามารถด าเนินการได้ให้ส่งข้อร้องเรียนไปยังคณะเพ่ือให้คณะด าเนินการ การติดตามผลการ
ด าเนินการเพ่ือน าผลไปแจ้งให้นักศึกษารับทราบ ภายใน 3 วัน หากเป็นข้อร้องเรียนที่ระดับคณะ
ด าเนินการไม่ได้ ก็จะส่งต่อไปทางมหาวิทยาลัยเพ่ือให้ด าเนินการ และอาจารย์ผู้รับผิดชอบข้อร้องเรียน 
ติดตามผลการด าเนินการเพ่ือน าผลไปแจ้งนักศึกษารับทราบภายใน 7 วัน 

การจัดการข้อร้องเรียนและอุทธรณ์ของนักศึกษาที่นอกเหนือจากที่กล่าวมาแล้วให้เป็นไปตาม
ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม เรื่อง การจัดการข้อร้องเรียนและอุทธรณ์ผลการประเมินผล
การเรียนของนักศึกษา พ.ศ. 2568 ภาคผนวก ค 
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ส่วนที่ 8 
การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 
การด าเนินงานประกันคุณภาพการศึกษาตามระบบการประกันคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตรซึ่ง

เป็นไปตามกระบวนการในการบริหารจัดการทางด้านการเรียนการสอนตามแนวทางของ AUN-QA โดยมี
การก าหนดอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรของสาขาวิชา ประสานงานกับอาจารย์ผู้แทนจากสาขาวิชาอ่ืน
หรือหลักสูตรหรือคณะอ่ืนที่เกี่ยวข้อง เพ่ือบริหารจัดการเรียนการสอนให้มีผลลัพธ์การเรียนรู้เป็นไปตามที่
ระบุในหลักสูตร รวมทั้งก าหนดให้อาจารย์ผู้สอนจัดท ารายละเอียดของวิชาและรายงานผลการด าเนินการ
ของรายวิชา เพ่ือเป็นมาตรฐานในการติดตามและประเมินคุณภาพการเรียนการสอนตามมาตรฐานคุณวุฒิ 
ระดับอุดมศึกษา อันจะส่งผลต่อคุณภาพของบัณฑิต โดยมีตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance 
Indicators) ดังนี้ 

ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 
ปีการศึกษา 

2569 2570 2571 2572 2573 
1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน

หลักสูตร 
     

2) อาจารย์ประจ าหลักสูตรและอาจารย์ผู้สอนเป็นไปตามเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตร 

     

3) มีระบบการก ากับติดตาม และคู่เทียบอัตราการจบการศึกษา 
อัตราการออกกลางคันและเวลาเฉลี่ยในการจบการศึกษา เพ่ือใช้ใน
การปรับปรุง 

     

4) มีระบบการก ากับติดตาม และคู่เทียบอัตราการได้งานท า การ
เป็นผู้ประกอบการและการศึกษาต่อของผู้เรียน เพ่ือใช้ในการปรับปรุง 

     

5) มีระบบการก ากับติดตาม และคู่เทียบผลงานวิจัย งานสร้างสรรค์
และกิจกรรมที่ด าเนินการโดยบุคลากรสายวิชาการและผู้เรียนเพ่ือ
ปรับปรุง 

     

6) มีระบบก ากับติดตามข้อมูลเพ่ือแสดงให้เห็นถึงความส าเร็จของ
หลักสูตรตามเป้าหมายที่ก าหนดขึ้น 

     

7) มีระบบการก ากับติดตาม และคู่เทียบระดับความพึงพอใจของผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสียที่หลากหลาย เพ่ือใช้ในการปรับปรุง 

     
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ส่วนที่ 9 
ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 

 
1. กระบวนการวิเคราะห์ความส าคัญของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย การรวบรวมความต้องการ และการ
วิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เพื่อก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้  

คณะกรรมการประจ าหลักสูตรได้ประชุมพิจารณาข้อมูลจากการจัดข้อมูลผู้มีส่วนได้ส่วนเสียโดยใช้
แบบสอบถามจาก สถานประกอบการ  บัณฑิต และศิษย์เก่า ด้านหลักสูตร ด้านอาจารย์ผู้สอน ด้าน
สภาพแวดล้อม ด้านจัดการเรียนการสอน ด้านการวัดและประเมินผล และด้านการเรียนรู้ตลอดหลักสูตร
ได้พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน และการลงพ้ืนที่จากสถานประกอบการในการเก็บข้อมูลความพึงพอใจ
ผู้ใช้บัณฑิตในด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านความรู้ ด้านทักษะด้านปัญญา ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ และด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ น ามา
ซึ่งได้ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 
 
2. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับผลการเรียนรู้ตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) ของหลักสูตร  

หลักสูตรได้วิเคราะห์ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (PLOs) ของหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ มีความสอดคล้องกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) ของ
หลักสูตรดังนี้ 

TQF ข้อ 1 ด้านความรู้ (Knowledge) คือ สิ่งที่สั่งสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การค้นคว้า
หรือประสบการณ์ที่เกิดจากหลักสูตร ซึ่งเป็นสิ่งที่จ าเป็นและเพียงพอต่อการน าไปปฏิบัติหรือต่อยอด
ความรู้ในการประกอบอาชีพ ด ารงชีวิต อยู่ร่วมกับสังคม และพัฒนาอย่างยั่งยืน ส าหรับการด ารงชีวิตในยุค
ดิจิทัล คล้องกับ PLO1  อธิบายรูปแบบงานศิลปะและการออกแบบและ PLO5 อธิบายแนวคิดการเป็น
ผู้ประกอบการด้านศิลปะและการออกแบบในยุคดิจิทัล PLO10 อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ PLO12 เข้าใจและอธิบายแนวคิดการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา PLO13 อธิบายเกี่ยวกับ
เครื่องปั้นดินเผา 

TQF ข้อ 2 ด้านทักษะ (Skills)  คือ ความสามารถที่เกิดจากการเรียนรู้ ฝึกฝนปฏิบัติให้เกิด
ความแคล่วคล่อง ว่องไว และช านาญ เพ่ือพัฒนางาน พัฒนาวิชาชีพหรือวิชาการ พัฒนาตนและพัฒนา
สังคม ส าหรับการด ารงชีวิตในยุคดิจิทัล คล้องกับ PLO2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในงานศิลปะและการ
ออกแบบ  PLO3 สื่อสารภาษาไทย และภาษาอังกฤษในการน าเสนองาน PLO4 สังเคราะห์และประเมิน
งานศิลปะและการออกแบบ PLO6 ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพ่ือฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ PLO7 ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพ่ือเพ่ือปฏิบัติสห
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กิจศึกษาและบอกเป้าหมายการท างานในอนาคต PLO11 ประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
บรรจุภัณฑ์ เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่นและสิ่งทอ PLO14 ประยุกต์ใช้กระบวนการผลิตในการสร้างสรรค์
เครื่องปั้นดินเผา 

TQF ข้อ 3 ด้านจริยธรรม (Ethics) คือ พฤติกรรมหรือการกระท าระดับบุคคลที่สะท้อนถึงความ
เป็นผู้มีคุณธรรม ศีลธรรม และจรรยาบรรณ เพ่ือประโยชน์ส่วนรวมและส่วนตน ทั้งต่อหน้าและลับหลัง
ผู้อื่น คล้องกับ PLO8 ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น 

TQF ข้อ 4 ด้านลักษณะบุคคล (Character) คือ บุคลิกภาพ ลักษณะนิสัย และค่านิยมที่สะท้อนคุณ
ลักษณะเฉพาะศาสตร์ วิชาชีพ และสถาบัน โดยพัฒนาผ่านการเรียนรู้ และการฝึกประสบการณ์จาก
หลักสูตร ให้มีความเหมาะสมกับแต่ละระดับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา คล้องกับ PLO3 สื่อสาร
ภาษาไทย และภาษาอังกฤษในการน าเสนองาน และ PLO9 กล้าแสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์ต่อ
กระบวนการท างาน 
 
3. การน า PLOs มาออกแบบเนื้อหารายวิชา และก าหนด CLOs (Backward Curriculum Design)  

หลักสูตรได้ด าเนินการประชุมทบทวนผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) ซึ่งได้มาจากกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วน 
หลังจากนั้นน ามาวิเคราะห์มาก าหนดรายวิชา CLOs (Backward Curriculum Design) เพ่ือให้บรรลุ
ผลลัพธ์การเรียนรู้ ในด้าน 1) ทักษะความรู้ (Knowledge) 2) ทักษะเฉพาะ (Specific Skills) 3) ทักษะ
ทั่วไป (Generic Skills) 4) ทัศนคติ คุณธรรม(Attitude) ผู้รับผิดชอบหลักสูตรได้น ามาข้อมูลมาจัดกลุ่ม
เพ่ือสร้างเป็น CLOs ของแต่ละรายวิชา 

 
4. ความเชื่อมโยง CLOs กับกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดผลประเมินผล  

หลักสูตรได้ออกแบบการเรียนรู้สอนทั้งในรูปแบบภาคบรรยาย ภาคปฏิบัติและกิจกรรมเสริมใน
ระหว่างเรียน ซึ่งการเรียนการสอนประกอบด้วย ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองหรือกลุ่ม กรณีศึกษาผลงานการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ การสร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบ ศึกษาดูงานสถานประกอบการจริงทั้งในระดับ
อุตสาหกรรมและท้องถิ่น จัดท าโครงการวิจัยแบบเดียว/แบบกลุ่ม ออกฝึกประสบการภาคสนามและอ่ืน ๆ 
โดยมีวิธีการประเมินด้วยการน าเสนอผลงาน  ประเมินผลแบบ Rubric Score และการเข้าร่วมกิจกรรม
แบบมีส่วนร่วมกับชุมชนเป็นต้น 

 
5. การทบทวน ปรับปรุงรายวิชาและหลักสูตร  

5.1 การทบทวนปรับปรุงรายวิชา 
5.1.1 อาจารย์ผู้สอนแต่ละรายวิชาจัดท ารายงานการประเมินผลและเสนอประเด็นที่ควร

ปรับปรุงให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
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5.1.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/คณะกรรมการประจ าคณะ ประชุมพิจารณาทบทวนผล
การด าเนินการหลักสูตรจากรายงานผลการด าเนินการหลักสูตร ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะที่เกี่ยวกับ
คุณภาพหลักสูตรจากคณะกรรมการประเมินหลักสูตร ระดมความคิดเห็น วางแผนปรับปรุงการด าเนินการ
เพ่ือใช้ในรอบการศึกษาถัดไป 

5.2 การทบทวนปรับปรุงหลักสูตร 
หลักสูตรจะท าการปรับปรุงทุกๆ  5 ปี เพ่ือให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงองค์ความรู้และ

ผลการวิจัยใหม่ ๆ ทั้งนี้เพ่ือให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
 

6. การบริหารความเสี่ยงที่อาจเกิดขึ้น ในระหว่างด าเนินการหลักสูตร  
6.1 การบริหารความเสี่ยงกรณีบัณฑิตที่จบไม่บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

(PLOs) 
6.1.1 ทุกชั้นปีจะต้องถูกการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ทุกรายวิชา (CLOs) และ ผลลัพธ์

การเรียนรู้ระดับชั้นปี (YLOs)  
6.1.2 ก่อนจบการศึกษานักศึกษาชั้นปีสุดท้ายจะต้องประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) จาก

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
6.1.3 กรณีนักศึกษาชั้นปีสุดท้ายไม่บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

หลักสูตรจะต้องจัดกิจกรรมเสริมทักษะเพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ 
6.2 การบริหารความเสี่ยงกรณีผลการด าเนินงานของหลักสูตรไม่เป็นไปตามแผนที่วางไว้ 

6.2.1 ปรับปรุงเนื้อหาการเรียนการสอนใหม่ให้สอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจุบัน 
6.2.2 ส่งเสริมการเรียนรู้จากสถานประกอบการจริง  
6.2.3 ส่งเสริมให้นักศึกษาได้พบกับสถานการณ์จริงและน าองค์ความรู้ที่เรียนมาแก้ไขปัญหา 

 
7. วิธีการในการสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตรการศึกษาให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทราบ  
 7.1 สื่อประชาสัมพันธ์ออนไลน์ ได้แก่ เว็ปไซด์มหาวิทยาลัย เว็ปไซด์คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
และเพจเฟสบุ๊คของสาขาวิชา 
 7.2 สื่อออนไลน์ส่วนตัวผู้รับผิดชอบหลักสูตรทาง Facebook, Line, E-mail 
 7.3 การนิเทศนักศึกษาออกฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 
 7.4 โทรศัพท์มหาวิทยาลัย คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม และอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 7.5 แผ่นพับ โปสเตอร์ และการแนะแนวประชาสัมพันธ์หลักสูตร 
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ตอนที่ 1 แนวคิดในการปรับปรุงหลักสูตร 
 
1. ความเป็นมา 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569
ได้ด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรให้เป็นไปตามแนวทาง OBE และเป็นการจัดการศึกษาในรูปแบบ CWIE
เพ่ือให้สอดรับการการเป็นมหาวิทยาลัยกลุ่ม 2 (พัฒนาเทคโนโลยีและส่งเสริมการสร้างนวัตกรรม) โดย
แบ่งออกเป็น 2 วิชาเอก ได้แก่  

1.1 วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ ซึ่งแต่เดิมหลักสูตรเริ่มเปิดสอนครั้งแรกปีการศึกษา 2548 ในชื่อ
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม หลักสูตรกลางสถาบันราชภัฏ
พ.ศ. 2543 ต่อมาในปี พ.ศ. 2551 ได้ปรับปรุงหลักสูตรให้เป็นของมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม และ
ได้ปรับปรุงทุกๆ 5 ปี จนในปี พ.ศ. 2561 ได้ปรับปรุงโดยเปลี่ยนชื่อหลักสูตรเป็นหลักสูตรสถาปัตยกรรม 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2561 ต่อมาได้ปรับปรุง
ชื่อสาขาวิชาเป็นสาขาวิชาศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566  

1.2 วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา หลักสูตรเริ่มเปิดสอนครั้งแรกปีการศึกษา 2527 หลักสูตรวิทยา
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีเซรามิกส์ โดยทางคณะมีการปรับปรุงหลักสูตรเป็นระยะ  และได้
ปรับปรุงหลักสูตรในปี พ.ศ. 2566 โดยใช้ชื่อหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมเซรามิกส์
สร้างสรรค์ และใช้เปิดรับนักศึกษาในปีการศึกษา 2566 และในปีเดียวกัน  

เพ่ือให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 และในปลายปี พ.ศ. 2567
หลักสูตรได้ด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรอีกครั้งเพ่ือให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญา
ตรี พ.ศ. 2565 และตามนโยบายของมหาวิทยาลัยโดยปรับปรุงหลักสูตรให้เป็นไปตามแนวทาง OBE โดย
ใช้ชื่อหลักสูตรว่า หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง
พ.ศ. 2569 เพ่ือให้สอดคล้องกับการประเมินคุณภาพ AUN-QA และเปิดใช้รับนักศึกษาในปีการศึกษา
2569 

หลักสูตรมีความต้องการให้นักศึกษาเป็นนักปฏิบัติการ ด้านออกแบบผลิตภัณฑ์ กราฟิก บรรจุภัณฑ์
นักออกแบบแฟชั่น สิ่งทอ และเครื่องปั้นดินเผา นักพัฒนาผลิตภัณฑ์ของท้องถิ่นเพ่ือความเข้าใจชื่อ
หลักสูตรของผู้ใช้บัณฑิต ภายใต้การก ากับดูแลของส านักงานปลัดกระทรวงการการอุดมศึกษาวิทยาศาสตร์ 
วิจัยและนวัตกรรม ซึ่งมีนโยบายจะยกระดับมาตรฐานการศึกษา โดยได้ก าหนดเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 มีผลท าให้มหาวิทยาลัยจะต้องพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้องกับ
สภาพแวดล้อม บริบทที่เปลี่ยนแปลง รวมทั้งสอดคล้องกับสภาพท้องถิ่นนอกจากนี้จ านวนหน่วยกิตรวม 
ของหลักสูตรค่อนข้างสูง รายวิชามีเนื้อหาซ้ าซ้อนและไม่บูรณาการ และสถานการณ์ความก้าวหน้าทาง
วิทยาการใหม่ ๆ ได้เปลี่ยนไปอย่างรวดเร็ว เพ่ือพัฒนาระบบการเรียนการสอนให้ตอบสนองต่อสถานการณ์



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 130 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

ปัจจุบันที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและเปิดโอกาสให้เลือกเรียนในสิ่งที่หลากหลายได้  จึงมีความจ าเป็นที่
จะต้องปรับปรุงหลักสูตรให้มีความทันสมัย เกิดการบูรณาการองค์ความรู้อย่างกว้างขวางในทุกแขนงที่
เกี่ยวข้องและเพ่ือให้สอดคล้องกับเป้าหมายและเป็นผู้น าทางสาขาวิชาศิลปะและการออกแบบอย่างยั่งยืน 

 
2. แนวคิดในการปรับปรุงหลักสูตร 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออแบบ ได้ด าเนินการปรับปรุงหลักสูตร
ที่มุ่งเน้นที่ผลลัพธ์ของการศึกษา (Outcome Based Education) และสอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐาน
การศึกษาระดับอุดมศึกษา นอกจากนี้คุณลักษณะของหลักสูตรมีเอกลักษณ์ของตนเอง ตอบสนองต่อ
ปรัชญา วิสัยทัศน์ และพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ในขณะเดียวกันต้องมีความเป็น
สากล ทันสมัยสอดคล้องกับสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลง โดยมีแนวคิดดังนี้ 

2.1. วิเคราะห์ผลการด าเนินงานของหลักสูตรการศึกษาที่ผ่านมา  
2.1.1 ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes)  

1) การพัฒนาหลักสูตรให้มีการเรียนการสอนด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
2) ควรปรับเพิ่มรายวิชาที่เก่ียวข้องกับมัลติมีเดียให้มากขึ้น  
3) ควรมีทักษะการติดต่อสื่อสาร (การพูดและการเขียน) โดยเฉพาะเอกสารทาง

ราชการกับบุคคลภายนอก  
4) หาข้อมูลความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียให้ครบคลุมหลายด้าน 
5) สร้างความเข้าใจให้แก่บัณฑิตเรื่องของภาวะการมีงานท าก่อนส าเร็จการศึกษา  

2.1.2 โครงสร้างและเนื้อหาของหลักสูตร (Program Structure and Content)  
1) เพ่ิมช่องทางการเข้าถึงของกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียรับรู้และรับทราบหลักสูตรได้

ง่ายมากยิ่งขึน้ 
2) ควรปรับปรุงหรือพัฒนาการเรียนการสอนให้มีความทันสมัยตลอดเวลา  
3) สร้างความเป็นจุดเด่น และอัตลักษณ์ของสถาบัน  
4) ควรส่งเสริมหากิจกรรมเพื่อเพ่ิมทักษะให้กับผู้เรียน  
5) ควรพัฒนารายวิชาที่สามารถน ามาบูรณาการได้  
6) พิจารณาเพิ่มหรือลดรายวิชาเลือกแต่ละกลุ่มเพียงพอต่อการทักษะอาชีพของผู้เรียน 
7) หลักสูตรควรน าข้อเสนอแนะจากสถานประกอบมาทบทวนเนื้อหาและออกแบบ

กิจกรรมการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับภาคอุตสาหกรรม  
2.1.3 แนวทางการจัดเรียนการสอน (Teaching and Learning Approach)  

1) เพ่ิมการประชาสัมพันธ์ปรัชญาการศึกษาแก่ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกภาคส่วน และ
เน้นย้ ากับนักศึกษาเพ่ือให้ทราบถึงปรัชญาทางการศึกษา  
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2) ควรส่งเสริมให้มีการเรียนรู้จากสถานประกอบการจริงและการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
จากผู้ที่ประสบความส าเร็จในอาชีจากศิษย์เก่า ผู้น าองค์กร เป็นต้น  

3) ควรส่งเสริมการพัฒนาทักษะอาชีพเสริม  
4) ควรส่งเสริมสิ่งสนับสนุนที่ให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้ ค้นคว้า เช่น คอมพิวเตอร์

ส่วนกลางของสาขาฯ ห้องสืบค้น ห้องแสดงผลงานนักศึกษา 
5) ควรส่งเสริมการเป็นผู้ประกอบและเรียนรู้จากสถานที่จริง  
6) ควรส่งเสริมการเรียนรู้จากผู้ประกอบการโดยตรง  

2.1.4 การประเมินผู้เรียน (Student Assessment) 
1) ควรน าวิธีการประเมินเข้าประชุมพิจารณา  
2) หลักสูตรควรเปิดช่องทางการอุทรธ์และประชาสัมพันธ์ให้ผู้เรียนทราบ  
3) มีระบบติดตามความก้าวหน้าและการส าเร็จการศึกษาของผู้เรียนผ่านที่ปรึกษา

ของแต่ละชั้นปี  
4) รูปแบบเครื่องมือส าหรับการวัดและประเมินผล ควรชี้แจงกระบวนการและ

รายละเอียดให้ชัดเจนก่อนให้ผู้เรียนทดสอบหรือปฏิบัติท าผลงาน  
5) ผู้สอนควรก าหนดเป้าหมายและเขียนผลลัพธ์การเรียนรู้ และอธิบายให้ผู้เรียน

ทราบถึงเกณฑ์การประเมินอย่างชัดเจน มีความเหมาะสมกับเนื้อหารายวิชานั้น ๆ 
6) ให้ผู้สอนมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ระหว่างภาคการศึกษา

และปลายภาคการศึกษา  
7) เพ่ิมระบบการจัดเก็บข้อมูล เพ่ือวิเคราะห์ความต้องการของสถานประกอบการ  

2.1.5 บุคลากรสายวิชาการ (Academic Staff)  
1) มีระบบติดตามการพัฒนาบุคลากรอย่างต่อเนื่อง  
2) มีระบบติดตามการวัดและการติดตามตรวจสอบภาระงานของบุคลากรสาย

วิชาการในแต่ละไตรมาส เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพและคุณภาพของงาน ด้านการศึกษา การวิจัย และการ
บริการวิชาการ เพื่อน าในปรับปรุงแผนการพัฒนาในปีถัดไป 

3) มีการก าหนดสมรรถนะของบุคลากรสายวิชาการในแผนการพัฒนาหลักสูตร และ
สื่อสารให้แก่บุคลากรในหลักสูตรให้ทราบ  

4) ผลักดันศักยภาพของบุคลากรภายในสาขาให้บุคคลภายนอกทราบ เพ่ือให้เกิดการ
ท างานร่วมกัน  

5) จัดท าระบบพ่ีเลี้ยงเพ่ือดูแลผู้ขอเลื่อนต าแหน่งทางวิชาการให้สูงขึ้น ประกอบด้วย 
ประธานหลักสูตรและผู้มีคุณวุฒิที่เหมาะสมในด้านนั้น ๆ  

6) มีการติดตามการด าเนินงานของแต่ละบุคคลที่ได้รับมอบหมาย 
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7) มีการประชุมเพื่อก าหนดการใช้งบประมาณเพ่ือการพัฒนาบุคลากร   
8) มุ่งเน้นและส่งเสริมให้บุคลากรในสาขาฯ ให้ส่งผลงานด้านการสอน การวิจัย และ

การบริการทางวิชาการของบุคลากรสายวิชาการ 
2.1.6 การบริการและการสนับสนุนผู้เรียน (Student Support Services)  

1) เร่งการประชาสัมพันธ์เชิงรุก และสื่อออนไลน์  
2) เร่งพัฒนาแผนของหลักสูตรฯ ทั้งระยะสั้นและระยะยาวให้สอดคล้องกับด้าน

วิชาการและด้านที่ไม่ใช่วิชาการ 
3) สร้างระบบการจัดเก็บและติดตามความก้าวหน้าผลการเรียนและการตรวจสอบ

ภาระการเรียนของผู้เรียนรายบุคคล เพ่ือให้ผู้เรียนแก้ไขข้อบกพร่องได้ทันท่วงทีหากจ าเป็น 
4) เพ่ิมการประชาสัมพันธ์ข้อมูลการประกวดหรือกิจกรรมเสริมหลักสูตรให้ทราบ

อย่างทั่วถึง  
5) จุดที่ควรพัฒนา การสื่อสารและทักษะเฉพาะทาง เพ่ือรองรับการบริการอย่างมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
6) ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรมีการบริการและช่วยเหลือผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ  

2.1.7 สิ่งอ านวยความสะดวกและโครงสร้างพ้ืนฐาน (Facilities and Infrastructure) 
1) วัสดุและอุปกรณ์สารสนเทศ 
2) อุปกรณ์ท่ีมีความทันสมัยเท่าทันต่อเทคโนโลยี 
3) ควรมีสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
4) ควรมีเทคโนโลยีสารสนเทศสนับสนุนผู้เรียนและบุคลากร  
5) ลายเส้นทางด้านวิชาชีพได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
6) จัดระเบียบพื้นที่การใช้เครื่องมือ จัดระบบความปลอดภัย และป้ายบ่งชี้ข้อก าหนด

ด้านความปลอดภัย 
7) ระบบการเดินทางที่ปลอดภัย และสะดวกสบาย  
8) วิเคราะห์ผลประเมินเพื่อจัดท าคู่มือในการให้บริการวิชาการ  
9) จัดท าเอกสารทะเบียนคุมคุรุภัณฑ์  

2.1.8 ผลผลิตและผลลัพธ์ (Output and Outcomes)  
1) จัดท าวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อปรับปรุงหลังสูตรที่ดีขึ้น 
2) จัดท าระบบติดตามและเปรียบเทียบผลงานวิจัยและผลงานสร้างสรรค์ของอาจารย์

บุคลากรและนักศึกษา  
3) วิเคราะห์ผลผลงานวิจัยและผลงานสร้างสรรค์ ของอาจารย์บุคลากรและนักศึกษา  
4) ท าระบบตรวจสอบ ความส าเร็จของหลักสูตรของเป้าหมายที่ก าหนดขึ้น  
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5) มีการติดตามและเปรียบเทียบผู้มีส่วนได้ส่วนเสียต่อหลักสูตร  
2.2 วิเคราะห์ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจริงของผู้ส าเร็จการศึกษา เพื่อปรับปรุงและพัฒนาการ

ด าเนินการจัดการศึกษา  
ผลจาการการประเมินภาวการณ์มีงาน 24 คน พบว่าผู้ส าเร็จการสาขาวิชาศิลปะและ

นวัตกรรมการออกแบบและสาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมเซรามิกส์ไม่มีงานท าก่อนการศึกษา แต่มีงาน
ท าหลังจบการศึกษา จ านวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ 66.67 มีงานท าก่อนการศึกษา อยู่ในสายงานเดิมหลัง
จบการศึกษา จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 12.5 และยังไม่มีงานท า จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 20.83 

2.3 วิเคราะห์ผลประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต บัณฑิต และศิษย์เก่า ตลอดจนข้อ
ร้องเรียนจากบุคคลหรือหน่วยงานภายนอก และบุคคลภายในมหาวิทยาลัย และผลประเมินคุณภาพ
ภายนอกระดับหลักสูตร เพื่อเป็นข้อมูลย้อนกลับในการปรับปรุงและพัฒนาการออกแบบหลักสูตร 

แนวทางการพัฒนาน า Mapping มาปรับเป็น PLOs เพ่ือให้สอดคล้องกับ มคอ2 ที่ยังไม่เป็น
แบบ OBE หลักสูตรมีแผนด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรปี 2569 ประชุมปรับกระบวนการตรวจสอบการ
บรรลุ PLOs ของปรับปรุง มคอ 3 ทุกรายวิชา ให้มีของรายละเอียดของ CLOs ปรับปรุงหลักสูตรแบบ OBE 
ปีการศึกษา 2569 น าข้อของกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียมาปรับในการเรียนการสอนปรับปรุงหลักสูตรแบบ OBE 
ปีการศึกษา 2569 ก่อนจัดการเรียนการสอนคาบแรก ให้อาจารย์ผู้สอนแจงปรัชญาการศึกษาของ
มหาวิทยาลัยและปรัชญาการศึกษาหลักสูตรรับทราบชี้แจงรายละเอียดการเลือกเรียน น าข้อเสนอแนะของ
ผู้ประกอบการมาใช้ในการเรียนการสอน ทุกรายวิชาระบุวิธีการวัดและประเมินผล ชี้แจงแนวทางการวัดและ
ประเมินผลให้อาจารย์ทราบและน าไปปฏิบัติ ให้ผู้สอนท าแนวการประเมินให้ชัดเจน ประชุมชี้แจงทบทวน
การบรรลุ CLOs, PLOs ทุกการประเมินอาจารย์ชี้แจงการผลการประเมินทุกครั้ง ประชุมการทวนสอบทุก
รายวิชา เพ่ิมกระบวนการวางแผนการด าเนินวิจัยและบริการวิชาการ ให้อาจารย์จัดท าสมรรถนะ ทบทวน
รายวิชาหรือกิจกรรมในการเรียนการสอนทั้งระยะสั้นและระยะยาว จัดท าแผนครุภัณฑ์เพ่ิมเติม จัดหา
หนังสือหรือ E-book เพ่ิมเติม ท าหนังสือขอความอนุเคราะห์เทียบเทียงในหลักสูตรที่มีคุณภาพที่ดีก าหนด
วิธีการการติดตามการบรรลุของนักศึกษา 
 
3. ขั้นตอนในการปรับปรุงหลักสูตร 

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
ได้มีการด าเนินการให้สอดคล้องกับกฎกระทรวง มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
และประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 
2566 โดยได้พัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตรให้เป็นไปตามแนวทางการจัดการศึกษาที่มุ่งเน้นผลลัพธ์  
(Outcomes Base Education : OBE) ที่ เหมาะสมกับความบริบทและต้องการของท้องถิ่น  โดยมี
กระบวนการด าเนินการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตร ดังต่อไปนี้ 
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3.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดท าแผนการเปิดหลักสูตรและเป้าหมายการรับนักศึกษาภาค
ปกติ ภาคพิเศษ (วันเสาร์-อาทิตย์) (เฉพาะหลักสูตรใหม่) และแบบขอเปิด/ปรับปรุงหลักสูตร (CCPS02) 
ทั้งหลักสูตรใหม่และหลักสูตรปรับปรุง เพ่ือน าเข้าพิจารณาในการประชุมคณะกรรมการจัดการศึกษา
มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามเพ่ือให้ความเห็นชอบก่อนไปด าเนินการ 

3.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดท าค าสั่งคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ที่ 1/2567 ลงวันที่ 16 
ตุลาคม พ.ศ. 2567 เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะ
การออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

3.3 คณะเสนอค าสั่งมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ที่ 1/2568 ลงวันที่ 12 มกราคม พ.ศ. 
2568 เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตรหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและ
การออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569  

3.4 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดประชุมคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรหลักสูตรศิลปกรรม 
ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 เมื่อวันที่ 20 พฤศจิกายน พ.ศ.
2567 

3.5 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรแก้ไขหลักสูตรตามข้อเสนอแนะคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
3.6 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดประชุมคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตรหลักสูตรศิลปกรรม  

ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 เมื่อวันที่ 15 มกราคม 
พ.ศ. 2568 

3.7 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรแก้ไขหลักสูตรตามข้อเสนอแนะคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร 
3.8 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรน าหลักสูตรเข้าพิจารณาในการประชุมคณะกรรมการประจ า

คณะ ในการประชุมครั้งที่ 28(1/2568) เมื่อวันที่ 5 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2568 
3.9 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรแก้ไขหลักสูตรตามข้อเสนอแนะคณะกรรมการประจ าคณะ และ

ส่งเอกสารหลักสูตรไปยังงานพัฒนาหลักสูตรและจัดการเรียนการสอน กองบริการการศึกษาเพ่ือตรวจสอบ 
ความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา 

3.10  ภายหลังตรวจสอบ งานพัฒนาหลักสูตรฯ จะแจ้งกลับไปยังอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือ
แก้ไขหลักสูตรก่อนส าเนาเอกสารหลักสูตร หน้า-หลัง เย็บมุม จ านวน 31 ชุด 

3.11  คณะท าบันทึกข้อความ เรียนผู้อ านวยการกองบริการการศึกษา เพ่ือเสนอวาระพิจารณา
หลักสูตรในการประชุมคณะกรรมการจัดการศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม พร้อมส่งเอกสาร
หลักสูตร จ านวน 31 ชุด และเข้าร่วมประชุมในวันประชุมเพื่อน าเสนอหลักสูตร 

3.12 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรแก้ไขหลักสูตรตามข้อเสนอแนะคณะกรรมการจัดการศึกษาฯ 
และส่งไฟล์หลักสูตรไปยังงานพัฒนาหลักสูตรฯ เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา 
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3.13 ภายหลังตรวจสอบ งานพัฒนาหลักสูตรฯ จะแจ้งกลับไปยังอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือ
แก้ไขหลักสูตรก่อนส าเนาเอกสารหลักสูตร หน้า-หลัง เย็บมุม จ านวน 25 ชุด 

3.14 คณะท าบันทึกข้อความ เรียน รองอธิการบดีฝ่ายวิชาการ เพ่ือเสนอวาระพิจารณาหลักสูตร 
ในการประชุมคณะกรรมการสภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม พร้อมส่งเอกสารหลักสูตร
จ านวน 25 ชุด พร้อมทั้งส่งไฟล์หลักสูตรให้งานพัฒนาหลักสูตรฯ เพ่ือส่งต่อให้คณะกรรมการสภาวิชาการ 
และเข้าร่วมประชุมในวันประชุมเพ่ือน าเสนอหลักสูตร 

3.15 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรแก้ไขหลักสูตรตามข้อเสนอแนะคณะกรรมการสภาวิชาการ 
และส่งไฟล์หลักสูตรไปยังงานพัฒนาหลักสูตรฯ เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา 

3.16 ภายหลังตรวจสอบ งานพัฒนาหลักสูตรฯ จะแจ้งผลับไปยังอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือ
แก้ไขหลักสูตร พร้อมส่งไฟล์หลักสูตรไปยังงานพัฒนาหลักสูตรฯ เพ่ือส่งให้ส านักงานสภามหาวิทยาลัย 

3.17 คณะท าบันทึกข้อความ เรียน รองอธิการบดีฝ่ายวิชาการ เพ่ือเสนอวาระพิจารณาหลักสูตร
ในการประชุมสภามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม โดยต้องจัดเตรียมไฟล์น าเสนอหลักสูตรตามรูปแบบที่
มหาวิทยาลัยก าหนด ให้กับส านักงานสภามหาวิทยาลัยก่อนวันประชุม และเข้าร่วมน าเสนอหลักสูตรในวัน
ประชุม 

3.18 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรปรับแก้ไขหลักสูตรตามข้อเสนอแนะคณะกรรมการสภา
มหาวิทยาลัยและส่งไฟล์หลักสูตรไปยังงานพัฒนาหลักสูตรฯ เพ่ือตรวจสอบรายละเอียดและความถูกต้อง
สมบูรณ์ของเนื้อหา ส าหรับเตรียมส่งให้ สป.อว.ผ่านระบบ CHECO 

3.19 งานพัฒนาหลักสูตรฯ ประสานส านักงานสภามหาวิทยาลัย เพ่ือขอรายงานการประชุมสภา
มหาวิทยาลัยที่พิจารณาหลักสูตรนั้น ภายหลังได้รับการรับรองรายงานการประชุมแล้ว  

3.20 งานพัฒนาหลักสูตรฯ ด าเนินการกรอกข้อมูลหลักสูตรผ่านระบบ CHECO ของสป.อว. เพ่ือ
ส่งหลักสูตรให้ สป.อว.รับทราบการให้ความเห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัย 
 
4. รายช่ือคณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิในการพัฒนาและวิพากษ์หลักสูตร 

4.1 คณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิในการพัฒนาหลักสูตร 

ชื่อ-สกุล ต าแหน่ง หน่วยงาน 

รองศาสตราจารย์ ดร.นิรัช สุดสังข์ คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะ
และการออกแบบ อาจารย์ประจ า
สาขาวิชาการศิลปะและการออกแบบ 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
ศิลปะและการออกแบบ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

รองศาสตราจารย์ ดร.เกรียงศักดิ์ 
เขียวมั่ง 

อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ (หลักสูตรสองภาษา) 

คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยบูรพา 
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ชื่อ-สกุล ต าแหน่ง หน่วยงาน 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ประกรณ์ วิไล อาจารย์ประจ าหลักสูตรเซรามิก สาขา
เทคโนโลยีศิลป์ 

คณะศิลปกรรมและ
สถาปัตยกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลล้านนา 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุภาพร 
อรรถโกมล  

อาจารย์ประจ าสาขาวิชา 
การออกแบบ 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

นางสาวฐิตาภรณ์  แตงช้าง 
 

นักวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ช านาญ
การ 

ศูนย์ส่งเสริมอุตสาหกรรมภาค
ที่ 2 กรมส่งเสริมอตสาหกรรม 
(กสอ.) 

นายพงศธร ละเอียดอ่อน ผู้จัดการ บริษัท FiF Deign 

 4.2 คณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิในการวิพากษ์หลักสูตร 

ชื่อ-สกุล ต าแหน่ง หน่วยงาน 
ศาสตราจารย์ ดร.จิรวัฒน์ พิระ
สันต์ 

อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการศิลปะและ
การออกแบบ 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
ศิลปะและการออกแบบ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร 

รองศาสตราจารย์ ดร.ประดิพัทธุ์ 
เลิศรุจิด ารงค์กุล 

อาจารย์ประจ าสาขาวิชาศิลปะและการ
ออกแบบเครื่องเคลือบดินเผา 

คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัย
ศิลปากร 

รองศาสตราจารย์ ดร. โชคอนันต์ 
บุษราคัมภากร 

อาจารย์ประจ าหลักสูตรการออกแบบ
และวางแผน 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุรี 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กนิษฐา 
เรืองวรรณศักดิ์ 

อาจารย์ประจ าสาขาวิชา 
สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์  

คณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏอุดรธานี 

นายพนาสิน ธนบดีสกุล กรรมการผู้จัดการ บริษัท ธนบดีเดคอร์ เซรามิค 
จ ากัด 

นายณัฏฐพงศ์  พรหมพงศธร เจ้าของและผู้ก่อตั้งแบรนด์ Isan 
cubism 

แบรนด์ Isan cubism 
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5. ผลการพิจารณาหลักสูตรจากคณะกรรมการชุดต่าง ๆ 
ผลการพิจารณาจากคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

ในการประชุมครั้งที่ 1 /2567 เมื่อวันที่ 20 พฤศจิกายน พ.ศ. 2567 
ข้อเสนอแนะของคณะกรรมการ รายละเอียดการแก้ไข 

1. ความเชื่อมโยงของชื่อหลักสูตรและชื่อวิชาเอก   
     1.1 ชื่อวิชาเอกออกแบบศิลปะร่วมสมัย มี
ความเฉพาะเกินไป ควรพิจารณาใช้ชื่อศิลปะและ
นวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์เพราะชื่อนี้
ได้รับรับรู้จากกลุ่มเป้าหมายมากกว่า 
   1.2 ชื่อวิชาเอกออกแบบเครื่องปั้นดินเผามี
การใช้ Pottery Design มีการให้นิยามความหมาย
อย่ าง ไร  และแตกต่ างกับ  Ceramics Design 
อย่างไร 

ปรับชื่อวิชาเอก ดังนี้ 
1. วิชาเอกศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบ 
2. วิชาเอกศิลปะและการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 

2. แนวโน้มการเรียนการสอนด้านเซรามิกส์ มี
นักศึกษาทั่วไปที่สนใจด้านงานศิลปะมากขึ้น 
เพราะฉะนั้น หลักสูตรควรส่งเสริมการเรียนด้าน
ศิลปะมากกว่างานด้านอุตสาหกรรม ซึ่งงาน Craft 
ด้านเซรามิกส์มีโอกาสมากในกลุ่มภาคเหนือ 

ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนให้นักศึกษามีทักษะ
ด้านศิลปะที่น ามาประยุกต์ใช้ในการออกแบบการเรียน
ก า รสอนของ วิ ช า เ อก ศิ ล ป ะและก า ร ออ ก แ บ บ
เครื่องปั้นดินเผา 

3. งานด้านเซรามิกส์ควรปรับรูปแบบการจัดการ
สอนแบบหลักสูตรระยะสั้น เช่น Art toy เป็นต้น 
และการบูรณาการข้ามศาสตร์เพ่ิมข้ึน  

ปรับตามข้อเสนอแนะของทรงคุณวุฒิ โดยเพ่ิมรายวิชา
เลือก 

4. ปรับปรัชญาให้สอดคล้องกับศาสตร์ศิลปะและ
การออกแบบมีความส าคัญอย่างไรต่อการพัฒนา
ประเทศชาติ  

ปรับปรัชญาเป็น : สร้างบัณฑิตนักปฏิบัติ สร้างสรรค์
ศิลปะด้วยเทคโนโลยีและนวัตกรรมการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นสู่ความยั่งยืน 

5. ผลลัพธ์การเรียนรู้ควรปรับให้คล้องทั้ ง 2 
วิชาเอก 

ปรับผลลัพธ์การเรียนรู้เป็นที่สอดคล้องกันในกลุ่มวิชา
แกน และวิชาเอกร่วม ที่เรียนร่วมกัน  

6. วัตถุประสงค์ควรปรับให้สอดคล้องกับปรัชญา ปรับวัตถุประสงค์ ดังนี้ 
1. เพ่ือผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติที่มีความรู้ทางศิลปะและการ
ออกแบบ 
2. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถในการประยุกต์ใช้
ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น 
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ข้อเสนอแนะของคณะกรรมการ รายละเอียดการแก้ไข 

3. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรม
มาใช้ในการออกแบบ 
4. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
5. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีทักษะในประกอบอาชีพอิสระด้าน
ศิลปะและการออกแบบ 
6. เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความใฝ่รู้ มีความรับผิดชอบ และมี
คุณธรรมและจริยธรรม 

7. การประชาสัมพันธ์หลักสูตรควรให้ความส าคัญ
กับการจัดแสดงผลงานของอาจารย์ นักศึกษา การ
ลงพ้ืนที่ชุมชน เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้กับหลักสูตร 
นอกจากนี้ควรจัดกิจกรรมที่แลกเปลี่ยนการเรียนรู้
ทั้ง 2 วิชาเอก 

น าไปปรับปรุงแผนการพัฒนาหลักสูตรโดยการจัด
แสดงผลงานของนักศึกษา อาจารย์  

8. โครงการหลักสูตร ในกลุ่มวิชาแกนได้แก่ วาด
เส้น องค์ประกอบศิลป์ ประวัติศาสตร์ศิลป์ และ 
เขียนแบบ เพียงพอต่อหลักสูตรศิลปกรรม ควร
ปรับรายวิชาจิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ์  
เป็นรายวิชาเกี่ยวกับการเป็นผู้ประกอบการ หรือ
เป็นรายวิชา Find Art 

ปรับรายวิชาจิตรกรรม ประติมากรรม ภาพพิมพ์  บูรณา
ร่วมกันเป็น รายวิชาศิลปะสื่อผสม 

9. รายวิชาวิจัยควรปรับเป็นการศึกษาอิสระและ
ค าอธิบาย 

ปรับชื่อรายวิชาวิจัยศิลปะการออกแบบ เป็นรายวิชา
การศึกษาอิสระทางศิลปะและการออกแบบ 

10. รายวิชาที่เรียนร่วมกันควรแยกกลุ่ม ปรับรายวิชาที่ เรียนร่วมเป็นวิชาเอกร่วมจ านวน 6 
รายวิชา 

11. วิชาเลือกกลุ่มเครื่องปั้นดินเผาควรแยกออกให้
ชัดเจน 

ปรับโดยแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 1) กลุ่มศิลปะ
เครื่องปั้นดินเผา 
2) กลุ่มออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 

12. ในปี 4 เทอม 1 ควรเพ่ิมรายวิชาให้เหมาะสม
ต่อการจัดการเรียนการสอน 

ปรับแผนการเรียนจาก 3 หน่วยกิต เป็น 9 หน่วยกิต 

13. บ้างรายวิชาไม่สอดคล้องกับสถานการณ์ เช่น 
วิชาจิ๊กเกอร์ เพราะปัจจุบันในระบบอุตสาหกรรม
มีกระบวนการผลิตใหม ่ 

ตัดรายวิชา ออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้นรูปด้วยใบมีด 
(Jigger Pottery Design) เนื่องจากผู้ทรงพิจารณาว่า
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รายวิชานี้ ไม่ทันสมัยเพราะปัจจุบันอุตสาหกรรมมี
นวัตกรรมทดแทนแล้ว      

14. รายวิชาภาษาไทยกับภาษาอังกฤษไม่สัมพันธ์
กัน 

ตรวจสอบและปรับแก้ ไขตามข้ อ เสนอแนะของ
ผู้ทรงคุณวุฒิ 

15. ขาดการส ารวจของกลุ่ม Stakeholders ด้าน
เครื่องปั้นดินเผา 

เพ่ิม Stakeholders ด้านเครื่องปั้นดินเผา 

16. ขาดเนื้อหาการเรียนรู้ตลอดชีวิต ควรน าไป
สอดแทรกไว้ในวัตถุประสงค์ 

เพ่ิมในวัตถุประสงค์ ข้อ 2.4 เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีทักษะ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต  

 
ผลการวิพากษ์หลักสูตรจากคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

ในการประชุมครั้งที่ 1/2568 เมื่อวันที่ 15 มกราคม พ.ศ. 2568 

ข้อเสนอแนะของคณะกรรมการ รายละเอียดการแก้ไข 
1. ปรับปรัชญาของหลักสูตรให้เห็นถึงแนวทางการ
ผลิตบัณฑิตในด้านอะไร  

ปรับปรัชาจากเดิม “สร้างบัณฑิตนักปฏิบัติ สร้างสรรค์
ศิลปะด้วยเทคโนโลยีและนวัตกรรมการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นสู่ความยั่งยืน” ปรับเป็น “สร้างบัณฑิต
นักปฏิบัติที่มีความรู้และความเชี่ยวชาญด้านศิลปะและ
การออกแบบ สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้านศิลปะเพ่ือ
ใช้ในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น ผสาน
เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือสร้างสรรค์งานออกแบบ 
พร้อมด้วยทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต ความสามารถใน
การประกอบอาชีพ และยึดมั่นในคุณธรรม จริยธรรม 
และความรับผิดชอบต่อสังคม” 

2. ควรพัฒนารายวิชาที่ใช้ AI ในการออกแบบ  ในรายวิชาด้านการออกแบบให้ผู้สอนพิจารณาน า AI มา
ช่วยในการออกแบบ แต่จะต้องสร้างความเข้าใจ ใน
กระบวนการใช้ AI ให้เกิดประโยชน์ ไม่ก่อให้เกิดผลเสีย
ในอาชีพ 

3. พิจารณาชื่อวิชาเอกศิลปะและนวัตกรรมการ
ออกแบบ ค าว่า นวัตกรรม จะต้องมีรายวิชาที่
สะท้อนกระบวนการสร้างนวัตกรรมอย่างไร 

ปรับ จากเดิม “วิชาเอกศิลปะและนวัตกรรมการ
ออกแบบ” เป็น “วิชาเอกศิลปะและการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์” 
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4. พิจารณาชื่อวิชาเอกศิลปะและการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา ค าว่าเครื่องปั้นดินเผา
ไม่น่าสนใจ ควรใช้ค าว่า เซรามิกส์เพราะชื่อติด
ตลาดมากกว่า  

หลักสูตรได้พิจารณา ชื่อวิชาเอกที่ใช้ค าว่า เซรามิกส์ นั้น 
แต่เดิมสาขาวิชาใช้ค านี้ แต่จ านวนของผู้เรียนยังน้อย 
เพราะนักเรียนไม่เข้าใจว่า เซรามิกส์ คืออะไร ดังนั้น 
หลักสูตรจึงมิติร่วมกัน ปรับจากค าว่าเซรามิกส์ เป็น
เครื่องปั้นดินเผา 

5. CPOL5 ,CPLO6 ควรทบทวนใหม่เพราะเป็นสิ่ง
ที่หลักสูตรด าเนินการอยู่แล้ว  และจะช่วยลด
จ านวนของ PLO ได ้ 

หลักสูตรได้ท าตามที่กองบริการการศึกษาแนะน าไว้ ซึ่ง
ทุกหลักสูตรควรมี 

6 .  ก ร ะ บ ว น ก า ร พั ฒ น า ใ ห้ บั ณ ฑิ ต เ ป็ น
ผู้ประกอบการ หลักสูตรควรน ามาพิจารณาถึงแนว
ทางการเรียนในด้านอะไรบ้าง 

หลักสูตรได้มีรายวิชารองรับการเป็นผู้ประกอบการ ซึ่ง
ปรากฎอยู่ในกลุ่มรายวิชาการเป็นผู้ประกอบการ 

7. พันธกิจด้านผลิตและพัฒนาครูหรือการเป็น
น าเสนอ การสอน หลักสูตรมีควรท าอย่างไร 

เนื่องด้วยหลักสูตรไม่ได้มุ่งพัฒนาให้บัณฑิตในด้านครู แต่
หลักสูตรมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้
บัณฑิตเป็นนักถ่ายทอดองค์ความรู้ในด้านการออกแบบ 

 
ผลการพิจารณาจากคณะกรรมการประจ าคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
ในการประชุมครั้งที่ 28 (1/2568) เม่ือวันที่ 5 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2568 

ข้อเสนอแนะของคณะกรรมการ รายละเอียดการแก้ไข 

เนื่องจากคณะมีการปรับชื่ อคณะเป็น คณะ
วิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี ดังนั้น วารสาร
ของคณะที่เปิดรับอาจส่งผลต่อหลักสูตร หลักสูตร
ควรศึกษาแนวทางในการสร้างวารสารด้านการ
ออกแบบ เป็นของหลักสูตรเอง 

หลักสูตรได้น าข้อเสนอแนะจากผู้ทรงวุฒิไปน าเสนอต่อ
คณะกรรมการบริหารคณะต่อไป 

 
ผลการพิจารณาจากคณะกรรมการจัดการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

ในการประชุมครั้งที่ 91(2/25268)  เม่ือวันที่ 24 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2568  

ข้อเสนอแนะของคณะกรรมการ รายละเอียดการแก้ไข 

1. ปรับชื่อภาษาอังกฤษวิชาเอกศิลปะและการ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผาปรับเป็นจากเดิม 

ปรับตามข้อเสนอแนะ 
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Pottery Art and Design เป็น Art and Pottery 
Design 

2. ปรับหมวดวิชาเฉพาะข้อที่ 2) วิชาเอกร่วม เป็น
วิชาพ้ืนฐาน 

ปรับตามข้อเสนอแนะ 

3. ชื่อรายวิชาบางรายวิชาควรปรับเป็นค านาม 
เช่น รายวิชาออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ ปรับเป็น 
รายวิชาการออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ 

ปรับตามข้อเสนอแนะ 

4. ตรวจสอบจ านวนหน่วยกิตทุกรายวิชา  ปรับตามข้อเสนอแนะ 

 
ผลการพิจารณาจากคณะกรรมการสภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

ในการประชุมครั้งที่ 107 (2/2568) เมื่อวันที่ 14 พฤษภาคม พ.ศ. 2568 

ข้อเสนอแนะของคณะกรรมการ รายละเอียดการแก้ไข 
1. ปรับชื่อวิชาเอก 1. วิชาเอก ออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product Design) 

2. วิชาเอก เครื่องปั้นดินเผา (Pottery) 
2. ปรับ CPLO เป็น PLO และจัดล าดับผลการ
เรียนรู้ก่อน-หลัง  

PLO1 : อธิบายรูปแบบงานศิลปะและการออกแบบ 
PLO2 : ประยุกต์ใช้ เทคโนโลยีในงานศิลปะและการ
ออกแบบ 
PLO3 : สื่อสารภาษาไทย และภาษาอังกฤษในการ
น าเสนองาน 
PLO4 : สังเคราะห์และประเมินงานศิลปะและการ
ออกแบบ 
PLO5 : อธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปะ
และการออกแบบในยุคดิจิทัล 
PLO6 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการ
ออกแบบเพ่ือฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
PLO7 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการ
ออกแบบเพ่ือเพ่ือปฏิบัติสหกิจศึกษาและบอกเป้าหมาย
การท างานในอนาคต 
PLO8 : ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น 
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PLO9  : กล้าแสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์ต่อ
กระบวนการท างาน 
วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ 
PLO10 : อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบผลิตภัณฑ์ 
PLO11 : ประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุ
ภัณฑ์ เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่นและสิ่งทอ 
วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา 
PLO12 :  เข้ า ใจและอธิบายแนวคิดการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผา 
PLO13 : อธิบายเกี่ยวกับเครื่องปั้นดินเผา 
PLO14 : ประยุกต์ใช้กระบวนการผลิตในการสร้างสรรค์
เครื่องปั้นดินเผ 

3. แก้ไขปรัชญาของหลักสูตร โดยให้ตัด 
“ความสามารถในการเป็นผู้ประกอบการ” ออก 

สร้างบัณฑิตนักปฏิบัติที่มีความสามารถประยุกต์ใช้
ความรู้ด้านศิลปะน ามาใช้ในการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น ผสานเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพื่อ
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ พร้อมด้วยทักษะการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต และยึดมั่นในคุณธรรม จริยธรรม และความ
รับผิดชอบต่อสังคม 

 
ผลการพิจารณาจากคณะกรรมการสภามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
ในการประชุมครั้งที่ 226 (5/2568) เมื่อวันที่ 31 พฤษภาคม พ.ศ. 2568 

ข้อเสนอแนะของคณะกรรมการ รายละเอียดการแก้ไข 
- ไม่มีข้อเสนอแนะ - ไม่มีรายละเอียดให้แก้ไข 
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ชื่อหลักสูตร 
ภาษาไทย : หลักสูตรสถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและนวัตกรรมการ
ออกแบบ 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Architecture Program in Art and Innovation 
Creative Design 

ชื่อหลักสูตร 
ภาษาไทย : หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Art and Design 

- ปรับชื่อหลักสูตร และ
สาขาวิชา 

ภาษาไทย : หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมเซรามิกสร้างสรรค์ 
ภาษาอังกฤษ : Bachelorof Technology Program in Creative Ceramics 
Innovation. 

ชื่อปริญญา 
ภาษาไทย   : สถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑิต (ศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์) 
   :  สถ.บ (ศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์) 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Architecture Bachelor of Architecture (Art and  
               Innovation Creative Design) 
                 :  B.Arch. (Art and Innovation Creative Design) 

ชื่อปริญญา 
ภาษาไทย   : ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ศิลปะและการออกแบบ) 
   :  ศป.บ (ศิลปะและการออกแบบ) 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Fine and Applied Arts (Art and Design) 
                :  B.F.A. (Art and Design) 

- ปรับชื่อปริญญา 

ภาษาไทย     : เทคโนโลยีบัณฑิต (นวัตกรรมเซรามิกสร้างสรรค์) 
                   ทล.บ. (นวัตกรรมเซรามิกสร้างสรรค์) 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Technology (Creative Ceramics Innovation) 
                : B.Tech.(CreativeCeramicsInnovation) 

วิชาเอก : ไม่มี วิชาเอก : จ านวน 2 วิชาเอก ได้แก่  
 1) วิชาเอก ออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product Design) 
 2) วิชาเอก เครื่องปั้นดินเผา (Pottery) 
 

- ปรับวิชาเอก 
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ความร่วมมือกับสถาบันอื่น 
 เป็นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 
 เป็นหลักสูตรท่ีได้รับความร่วมมือสนับสนุนจากสถาบันอื่น 
 เป็นหลักสูตรร่วมกับสถาบันอื่น 

ความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอก/สถานประกอบการ 
 เป็นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 
 เป็นหลักสูตรท่ีได้รับความร่วมมือสนับสนุนจากสถาบันอื่น 
 เป็นหลักสูตรร่วมกับสถาบันอื่น 

- ไม่เปลี่ยนแปลง 

อาชีพท่ีสามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
ศิลปะและนวัตกรรมออกแบบสร้างสรรค์ 

1. นักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม นักออกแบบกราฟิก และนักออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ 

2. บุคลากร R&D (นักออกแบบ) ในหน่วยงานภาครัฐ รัฐวิสาหกิจ และภาคเอกชน 
3. นักออกแบบในหน่วยงานอุตสาหกรรม เช่น อุตสาหกรรมการเกษตร อุตสาหกรรม

บริการ นักวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑ์ เป็นต้น 
4. ผู้ประกอบการและนักออกแบบอิสระ 
5. ศึกษาต่อทางด้านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมหรือสาขาท่ีเกี่ยวข้อง ท้ังในระดับ

ปริญญาโทและปริญญาเอก 
นวัตกรรมเซรามิกส์สร้างสรรค์ 

1. ผู้ประกอบการในธุรกิจอุตสาหกรรมเซรามิกส์ 
2. นักปฏิบัติงาน หัวหน้างาน ผู้จัดการในโรงงานอุตสาหกรรมเซรามิกส์ 
3. นักวิชาการด้านเซรามิกส์ในหน่วยงานภาครัฐ รัฐวิสาหกิจ และภาคเอกชน 
4. นักออกแบบ พัฒนา และ สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 

อาชีพท่ีสามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
    1.1 นักออกแบบผลิตภัณฑ์ กราฟิก บรรจุภัณฑ์ แฟชั่นและสิ่งทอ เฟอร์นิเจอร์ และ

เครื่องปั้นดินเผา 
    1.2 นักพัฒนาผลิตภัณฑ์ R&D ในอุตสาหกรรม 
    1.3 นักวิชาการทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับงานศิลปะและการออกแบบ 
    1.4 นักศิลปะและการออกแบบอิสระ 
    1.5 ผู้ประกอบการด้านศิลปะและการออกแบบ 
 

- ปรับปรุงอาชีพท่ี
สามารถประกอบอาชีพ
ได้หลังส าเร็จการศึกษา 

ปรัชญาของหลักสูตร :  
     หลักสูตรสถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม  
เป็นหลักสูตรท่ีสร้างบัณฑิตนักปฏิบัติวิชาชีพทางด้านออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม

ปรัชญาของหลักสูตร :  
     สร้างบัณฑิตนักปฏิบัติท่ีมีความสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้านศิลปะน ามาใช้ในการออกแบบ
และพัฒนาผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น ผสานเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพื่อสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ พร้อมด้วย
ทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต และยึดม่ันในคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อสังคม 

- ปรับให้สอดคล้องกับ
แนวทางการพัฒนา
หลักสูตร 
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และนักวิชาการบัณฑิตเป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม พัฒนาท้องถิ่น สังคม และประเทศ 
สร้างสรรค์นวัตกรรมท้องถิ่น น าความรู้มาประกอบอาชีพอย่างมีความสุขและยั่งยืน 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
ศิลปะและนวัตกรรมออกแบบสร้างสรรค ์

1. เพื่อมุ่งให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ แนวความคิด และทิศทางใหม่ด้าน
ออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีสอดคล้องกับสถานการณ์ในปัจจุบัน 

2. เพื่อประยุกต์ใช้ศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น ในการวิจัยค้นคว้าและ พัฒนานวัตกรรม
การออกแบบ 

3. เพื่อสร้างวิสัยทัศน์ในการเลือกใช้ทรัพยากรท่ีเหมาะสมกับงานด้านนวัตกรรมการ
ออกแบบ  

4. มีเจตคติความศรัทธา และมีคุณธรรมในอาชีพธุรกิจการออกแบบเชิงนวัตกรรม 
นวัตกรรมเซรามิกส์สร้างสรรค์ 

1. ผลิตบัณฑิตท่ีมีความรู้และทักษะในกระบวนการและเทคโนโลยีการผลิตเซรามิกส์ 
2. ผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ความสามารถในการสร้างสรรค์นวัตกรรม และการ

ประกอบการอุตสาหกรรมเซรามิกส์ 
3. ผลิตบัณฑิตให้มีคุณธรรม และจริยธรรมในวิชาชีพ 
4. ผลิตบัณฑิตให้มีเจตคติท่ีดีต่อวิชาชีพและงานอุตสาหกรรมเซรามิกส์ 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1. เพื่อผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติท่ีมีความรู้ทางศิลปะและการออกแบบ 
2. เพื่อผลิตบัณฑิตท่ีมีความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น 
3. เพื่อผลิตบัณฑิตท่ีประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมมาใช้ในการออกแบบ 
4. เพื่อผลิตบัณฑิตท่ีมีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
5. เพื่อผลิตบัณฑิตท่ีมีทักษะในประกอบอาชีพอิสระด้านศิลปะและการออกแบบ 
6. เพื่อผลิตบัณฑิตท่ีมีความใฝ่รู้ มีความรับผิดชอบ และมีคุณธรรมและจริยธรรม 

- ปรับให้สอดคล้อง
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  
ศิลปะและนวัตกรรมออกแบบสร้างสรรค์ 

1. ความรู้ (Knowledge) ความรู้เกี่ยวกับข้อเท็จจริง หลักการ ทฤษฎีและแนวปฏิบัติ
ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับสาขาวิชาท่ีเรียน/ท างาน โดยเน้นความรู้เชิงทฤษฎีและ/หรือ
ข้อเท็จจริงเป็นหลัก (Theoretical and/or factual)  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
1. ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLO) 

 PLO1 : อธิบายรูปแบบงานศิลปะและการออกแบบ 
 PLO2 : ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในงานศิลปะและการออกแบบ 
 PLO3 : สื่อสารภาษาไทย และภาษาอังกฤษในการน าเสนองาน 
 PLO4 : สังเคราะห์และประเมินงานศิลปะและการออกแบบ 

- ปรับให้สอดคล้อง
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร 
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2. ทักษะ (Skills) ความสามารถปฏิบัติงานซ่ึงบุคคลน้ันควรท าได้เม่ือได้รับมอบหมาย 
โดยสามารถเลือกใช้วิธีการจัดการและแก้ปัญหาการท างาน ด้วยทักษะด้านกระบวนการ
คิด(Cognitive Skills) ท่ีเกี่ยวข้องกับการใช้ตรรกะ ทักษะการหยั่งรู้และความคิด
สร้างสรรค์ (Logical, Intuitive, and Creative Thinking) หรือทักษะการปฏิบัติ/วิธี
ปฏิบัติท่ีมีความคล่องแคล่วและความช านาญในการปฏิบัติตามกรอบคุณวุฒิแต่ละระดับ  

3. ความสามารถในการประยุกต์ใช้และความรับผิดชอบ (Application and 
Responsibility) ความสามารถของบุคคลท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนรู้การใช้ความรู้
ทักษะทางสังคม ในการท างาน/ ศึกษาอบรม เพื่อการพัฒนาวิชาชีพของบุคคล ซ่ึง
ประกอบไปด้วยความสามารถในการสื่อสาร ภาวะผู้น าความ รับผิดชอบ 
(Responsibility) และความเป็นอิสระ (Autonomy) ในการด าเนินการต่าง ๆ ได้ด้วย
ตนเอง เช่น ความสามารถในการตัดสินใจและความรับผิดชอบต่อตนเองและผู้อื่น 
นวัตกรรมเซรามิกส์สร้างสรรค์ 

PLO1 : สามารถสื่อสารด้วย ภาษาอังกฤษในการท างานได้อย่างเหมาะสม 
PLO2 : มีภาวะผู้น าและสามารถท างานเป็นทีม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
PLO3 : สามารถน าเสนองานได้อย่าง น่าสนใจ 
PLO4 : สร้างผลิตภัณฑ์เซรามิกส์อย่าง มีความช านาญและคุณภาพได้มาตรฐาน 
PLO5 : มีความสามารถในการแก้ปัญหาในกระบวนการผลิตเซรามิกส์ 
PLO6 : ประยุกต์ใช้โปรแกรม คอมพิวเตอร์ในกระบวนการผลิตเซรามิกส์ได้ดี 
PLO7 : ประยุกต์ใช้แนวคิดในการเป็นผู้ประกอบการด้านเซรามิกส์ 
PLO8 : ประยุกต์ใช้แนวคิดในการสร้างนวัตกรรมเซรามิกส์ได้ 

 PLO5 : อธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปะและการออกแบบในยุคดิจิทัล 
 PLO6 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพื่อฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ 
 PLO7 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพื่อเพื่อปฏิบัติสหกิจ

ศึกษาและบอกเป้าหมายการท างานในอนาคต 
 PLO8 : ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น 
 PLO9  : กล้าแสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์ต่อกระบวนการท างาน 

2. ผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 PLO10 : อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 PLO11 : ประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่น

และสิ่งทอ 
3. ผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา 

 PLO12 : เข้าใจและอธิบายแนวคิดการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
 PLO13 : อธิบายเกี่ยวกับเครื่องปั้นดินเผา 
 PLO14 : ประยุกต์ใช้กระบวนการผลิตในการสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผา 

4. เมื่อส าเร็จการศึกษาต้องบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร ตามล าดับดังน้ี 
 4.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 นักศึกษาแผนประสบการณ์ภาคสนาม ต้องบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง ดังน้ี  

PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5, PLO6, PLO8, PLO9, PLO10 และ PLO11 
 นักศึกษาแผนสหกิจศึกษา ต้องบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง ดังน้ี  PLO1, PLO2, 

PLO3, PLO4, PLO5, PLO7, PLO8, PLO9, PLO10 และ PLO11 
 4.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา 
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 นักศึกษาแผนประสบการณ์ภาคสนาม ต้องบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง ดังน้ี  
PLO1, PLO2, PLO3, PLO4, PLO5, PLO6, PLO8, PLO9, PLO12, PLO13 และ PLO14 

 นักศึกษาแผนสหกิจศึกษา ต้องบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง ดังน้ี  PLO1, PLO2, 
PLO3, PLO4, PLO5, PLO7, PLO8, PLO9, PLO12, PLO13 และ PLO14 

ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจ วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย 
ศิลปะและนวัตกรรมออกแบบสร้างสรรค์  
        - ไม่มี 
นวัตกรรมเซรามิกส์สร้างสรรค์ 
  1 พันธกิจของมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ก าหนดพันธกิจ ไว้ 4 
ข้อ ดังนี้ 
 1.1 ผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณภาพเป็นท่ียอมรับของสังคม 
 Hard Skill หมายถึง มีศักยภาพในการประกอบอาชีพท้ังในตลาดแรงงานและ
การประกอบอาชีพอิสระในยุคดิจิทัล มีทักษะการสื่อสารมากกว่า 1 ภาษา มีทักษะด้าน
ดิจิทัล  
 Soft Skill หมายถึง มีคุณธรรม จริยธรรม มีทักษะชีวิต ด้วยกระบวนการ
วิศวกรสังคม (นักคิด นักสื่อสาร นักประสานงาน และนักสร้างนวัตกรรม) 
 1.2 ผลิตและพัฒนาครูทุกระดับให้มีศักยภาพในวิชาชีพ มีทักษะการจัดการ
เรียนรู้ที่ทันสมัยมีสมรรถนะความเป็นครู 
 1.3 ยกระดับผู้ประกอบการและคุณภาพชีวิตของประชาชนในท้องถิ่นด้วย
กระบวนการบูรณาการบริการวิชาการ การวิจัย การพัฒนาเทคโนโลยี นวัตกรรมท่ี
ทันสมัย 
 1.4 พลิกโฉมการบริหารจัดการเป็นมหาวิทยาลัยพัฒนาเทคโนโลยีและส่งเสริม
การสร้างนวัตกรรมสีเขียว 

ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจ วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย 
1. พันธกิจของมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ก าหนดพันธกิจ ไว้ 4 ข้อ ดังน้ี 

1.1 ผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณภาพให้มีศักยภาพในการประกอบอาชีพท้ังในตลาดแรงงานและ 
การประกอบอาชีพอิสระในยุคดิจิทัล มีทักษะการสื่อสารมากกว่า 1 ภาษา มีทักษะด้านดิจิทัล มี
คุณธรรม จริยธรรม มีทักษะชีวิต ทักษะความสามารถทางสังคม มีเอกลักษณ์โดดเด่นในการสร้าง
นวัตกรรม การท างานเป็นทีม และมีภาวะผู้น า เป็นท่ียอมรับของสังคม 

1.2 ผลิตและพัฒนาครูทุกระดับให้มีศักยภาพในวิชาชีพ มีทักษะการจัดการเรียนรู้ที่ทันสมัย 
มีสมรรถนะความเป็นครู 

1.3 ยกระดับผู้ประกอบการและคุณภาพชีวิตของประชาชนในท้องถิ่น ด้วยกระบวนการ
บูรณาการ บริการวิชาการ การวิจัย การพัฒนาเทคโนโลยี นวัตกรรมท่ีทันสมัย 

1.4 พลิกโฉมการบริหารจัดการเป็นมหาวิทยาลัยพัฒนาเทคโนโลยีและส่งเสริมการสร้าง
นวัตกรรมสีเขียว 

2. วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยก าหนดวิสัยทัศน์ ไว้ดังนี้ 
“ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ สร้างสรรค์เทคโนโลยีและนวัตกรรมสู่สังคม” 
ดังน้ัน ศิลปกรรมบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะการออแบบ จึงมุ่งเน้นการสร้างบัณฑิตเพื่อให้

สอดคล้องกับพันธกิจ วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ดังต่อไปน้ี 
PLO1 : อธิบายรูปแบบงานศิลปะและการออกแบบ 
PLO2 : ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในงานศิลปะและการออกแบบ 
PLO3 : สื่อสารภาษาไทย และภาษาอังกฤษในการน าเสนองาน 

-เพิ่มเติม 
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  2 วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย 
 “ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ สร้างสรรค์เทคโนโลยีและนวัตกรรมสู่สังคม” 
ดังน้ันหลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมเซรามิกส์สร้างสรรค์ จึงมุ่งเน้นการ
สร้างบัณฑิตให้มีความสอดคล้องกับพันธกิจ วิสัยทัศน์ ของมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูล
สงคราม ดังน้ี 
 PLO1 สามารถสื่อสารด้วย ภาษาอังกฤษในการท างานได้อย่างเหมาะสม 
 PLO2 มีภาวะผู้น าและสามารถท างานเป็นทีม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 PLO3 สามารถน าเสนองานได้อย่าง น่าสนใจ 
 PLO4 สร้างผลิตภัณฑ์เซรามิกส์อย่าง มีความช านาญและคุณภาพได้มาตรฐาน 
 PLO5 มีความสามารถในการแก้ปัญหาในกระบวนการผลิตเซรามิกส์ 
 PLO6 ประยุกต์ใช้โปรแกรม คอมพิวเตอร์ในกระบวนการผลิตเซรามิกส์ได้ดี 
 PLO7 ประยุกต์ใช้แนวคิดในการเป็นผู้ประกอบการด้านเซรามิกส์ 
 PLO8 ประยุกต์ใช้แนวคิดในการสร้างนวัตกรรมเซรามิกส์ได้ 

PLO4 : สังเคราะห์และประเมินงานศิลปะและการออกแบบ 
PLO5 : อธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปะและการออกแบบในยุคดิจิทัล 
PLO6 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพื่อฝึกประสบการณ์

วิชาชีพ 
PLO7 : ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพื่อเพื่อปฏิบัติสหกิจ

ศึกษาและบอกเป้าหมายการท างานในอนาคต 
PLO8 : ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น 
PLO9  : กล้าแสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์ต่อกระบวนการท างาน 
 วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ 
PLO10 : อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบผลิตภัณฑ์ 
PLO11 : ประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่นและ

สิ่งทอ 
 วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา 
PLO11 : เข้าใจและอธิบายแนวคิดการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
PLO12 : อธิบายเกี่ยวกับเครื่องปั้นดินเผา 
PLO13 : ประยุกต์ใช้กระบวนการผลิตในการสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง(Learning Outcomes) ที่คณะ/สาขาวิชาร่วมออกแบบ
กับสถานประกอบการ 
ศิลปะและนวัตกรรมออกแบบสร้างสรรค์  
        - ไม่มี 
นวัตกรรมเซรามิกส์สร้างสรรค์ 
1. Hard Skills (ทักษะด้านวิชาชีพ) ของนักศึกษา 
 1.1 สร้างผลิตภัณฑ์เซรามิกส์อย่าง มีความช านาญและคุณภาพได้มาตรฐาน 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง(Learning Outcomes) ที่คณะ/สาขาวิชาร่วมออกแบบกับสถาน
ประกอบการ 

1. Hard Skills (ทักษะด้านวิชาชีพ) ของนักศึกษา 
 1.1 อธิบายรูปแบบงานศิลปะและการออกแบบ 
 1.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในงานศิลปะและการออกแบบ 

 1.3 สื่อสารภาษาไทย และภาษาอังกฤษในการน าเสนองาน 
 1.4 สังเคราะห์และประเมินงานศิลปะและการออกแบบ 

-เพิ่มเติม 
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 1.2 มีความสามารถในการแก้ปัญหาในกระบวนการผลิต 
 1.3 ประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในกระบวนการผลิตเซรามิกส์ได้ดี 
 1.4 ประยุกต์ใช้แนวคิดในการเป็นผู้ประกอบการด้านเซรามิกส์  
 1.5 ประยุกต์ใช้แนวคิดในการสร้างนวัตกรรมเซรามิกส์ได้ 
2. Soft Skills (ทักษะด้านการบริหารจัดการความคิด และอารมณ์) ของนักศึกษา 
 2.1 สามารถสื่อสารด้วย ภาษาอังกฤษในการท างานได้อย่างเหมาะสม 
 2.2 มีภาวะผู้น าและสามารถท างานเป็นทีม ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 2.3 สามารถน าเสนองานได้อย่าง น่าสนใจ 

 1.5 อธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการด้านศิลปะและการออกแบบในยุคดิจิทัล 
 1.6 ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านศิลปะและการออกแบบเพื่อฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ 
 1.7 อธิบายกระบวนการคิดเชิงออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 1.8 ประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่นและสิ่ง
ทอ 
 1.9 เข้าใจและอธิบายแนวคิดการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
 1.10 ประยุกต์ใช้กระบวนการผลิตในการสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผา   

2. Soft Skills (ทักษะด้านการบริหารจัดการความคิดและอารมณ์) ของนักศึกษา 
 2.1 ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น 
 2.2 กล้าแสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์ต่อกระบวนการท างาน 

ระบบการจัดการศึกษา 
ใช้ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาค

การศึกษาปกติ มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 

ระบบการจัดการศึกษา 
จัดการศึกษาโดยใช้ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 

ภาคการศึกษาปกติ มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ หรือเทียบเคียงได้ไม่น้อยกว่า 15 
สัปดาห ์

ส าหรับการศึกษาในภาคฤดูร้อน ก าหนดระยะเวลาและจ านวนหน่วยกิต โดยมีสัดส่วน
เทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ 

ปรับให้เป็นไปตาม
ข้อบังคับฯ ว่าด้วยการ
จัดการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2566 

การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
     มีภาคฤดูร้อน    จ านวน 1 ภาค  ภาคละ 8 สัปดาห์ 
 ไม่มีภาคฤดูร้อน    

การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
     มีภาคฤดูร้อน    จ านวน 1 ภาค  ภาคละ 8 สัปดาห์ 
 ไม่มีภาคฤดูร้อน    

- ไม่เปลี่ยนแปลง 

คุณสมบัติผู้เข้าศึกษา 
ศิลปะและนวัตกรรมออกแบบสร้างสรรค์  

คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
1) กรณีหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี 
 1.1 จะต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 

ปรับให้เป็นไปตาม
ข้อบังคับฯ ว่าด้วยการ



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 150 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566-2567 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 สาระการปรับปรุง 

1. กรณีหลักสูตร 4 ปี ใช้ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตร
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ได้แก่ จะตองเปนผสู าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลายหรือเทียบเท่า มีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2561 

2. กรณีหลักสูตร 4 ปี (เทียบโอน) : ต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันสูง หรือเทียบเท่าหรือระดับอนุปริญญา (3 ปี) หรือเทียบเท่าตามเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรของทบวงมหาวิทยาลัย หรือตามประกาศกระทรวงเรื่องเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับอนุปริญญา พ.ศ. 2548 ในสาขาท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาเอกท่ีจะเข้า
ศึกษา ซ่ึงมีคุณสมบัติครบถ้วนตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วยการ
จัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2561 

3. ผู้เข้าศึกษาต้องผ่านการคัดเลือกตามประกาศหลักเกณฑ์และกระบวนการคัดเลือก
บุคคลเข้าศึกษาในมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม หรือส านักงานคณะกรรมการการ
อุดมศึกษา 
นวัตกรรมเซรามิกส์สร้างสรรค์ 
1. กรณีหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี  
   1.1 เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
   1.2 คุณสมบัติอื่น ๆ ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วย 
การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 
2 กรณีหลักสูตร 4 ปี (เทียบโอน) 
   2.1 ต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง หรือเทียบเท่าหรือ
ระดับอนุปริญญา (3 ปี) หรือเทยีบเท่าตามประกาศกระทรวง เรื่องเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับอนุปริญญา พ.ศ. 2565 ในสาขาท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาเอกท่ีจะเข้าศึกษา 

 1.2 มีคุณสมบัติตามท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติให้เป็นกรณีพิเศษ 
 1.3 คุณสมบัติเพิ่มเติมอื่น ๆ ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัย เป็นคราว ๆ ไป 
 1.4 คุณสมบัติเฉพาะหลักสูตร (ถ้ามี) 
  1) มีทักษะด้านศิลปะเบื้องต้น 
  2) เป็นผู้มีความคิดสร้างสรรค์ 
  3) มีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพนักออกแบบและเครื่องปั้นดินเผา 
2. กรณีหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี (เทียบโอน)/ปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) (ถ้ามี) 
 2.1 จะต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือเทียบเท่า หรือ 

ระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท่า ในสาขาวิชาท่ีตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาท่ีเข้าศึกษา 
 2.2 มีคุณสมบัติตามท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติให้เป็นกรณีพิเศษ 
 2.3 คุณสมบัติเพิ่มเติมอื่น ๆ ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยเป็นคราว ๆ ไป 
 2.4 คุณสมบัติเฉพาะหลักสูตร (ถ้ามี) 
  1) มีทักษะด้านศิลปะเบื้องต้น 
  2) เป็นผู้มีความคิดสร้างสรรค์ 
  3) มีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพนักออกแบบและเครื่องปั้นดินเผา 

จัดการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2566 
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   2.2 คุณสมบัติอื่น ๆ ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วย 
การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 

ประเภทการจัดหลักสูตร CWIE 
ศิลปะและนวัตกรรมออกแบบสร้างสรรค์  
        - ไม่มี 
นวัตกรรมเซรามิกส์สร้างสรรค์ 
ประเภทการจัดหลักสูตร CWIE 
 แบบแยก (Separate) 
 แบบคู่ขนาน (Parallel) 

     แบบผสม (Mix) 

ประเภทการจัดหลักสูตร CWIE 
 แบบแยก (Separate) 
 แบบคู่ขนาน (Parallel) 
 แบบผสม (Mix) 

- เพิ่มเติม 

การปฏิบัติงาน CWIE 
ศิลปะและนวัตกรรมออกแบบสร้างสรรค์  
        - ไม่มี 
นวัตกรรมเซรามิกส์สร้างสรรค์ 
 ในประเทศ 

     ต่างประเทศ 

การปฏิบัติงาน CWIE 
 ในประเทศ 
 ต่างประเทศ 

- เพิ่มเติม 

หลักสูตร 
ศิลปะและนวัตกรรมออกแบบสร้างสรรค์  

1. จ านวนหนว่ยกิตรวมตลอดหลกัสูตร   ไม่น้อยกว่า 129 หน่วยกิต 

2. โครงสร้างหลักสูตร    

2.1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   
2.1.1 กลุ่มวิชาภาษา 
2.1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์  
2.1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์  

ไม่น้อยกว่า 
ไม่น้อยกว่า 
ไม่น้อยกว่า 
ไม่น้อยกว่า 

30 
12 
6 
6 

หน่วยกิต 
หน่วยกิต
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 

หลักสูตร 
 

1. จ านวนหนว่ยกิตรวมตลอดหลกัสูตร   ไม่น้อยกว่า 121 หน่วยกิต 

2. โครงสร้างหลักสูตร    

2.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   
2.1.1 กลุ่มวิชาสร้างทักษะผู้ประกอบการ 
2.1.2 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางดจิิทัล  
2.1.3 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางภาษา  

ไม่น้อยกว่า 
ไม่น้อยกว่า 
ไม่น้อยกว่า 
ไม่น้อยกว่า 

24 
6 
6 
3 

หน่วยกิต 
หน่วยกิต
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 

- ปรับลดจ านวนหน่วย
กิตรวม ตลอดหลักสูตร 
ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป
เหลือ 24 หน่วยกิต 
- เพิ่มกลุ่มวิชาแกนใน
ด้านกลุ่มวิชาศิลปะ
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2.1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร ์
2.1.5 กลุ่มวิชาเสรมิสร้างลกัษณะนิสัย  

ไม่น้อยกว่า   
ไม่น้อยกว่า    

3 
3 

หน่วยกิต 
หน่วยกิต 

2.2 หมวดวิชาเฉพาะ 
2.2.1 วิชาแกน 
2.2.2 วิชาเอก 

1) วิชาบังคับ 
2) วิชาเลือก 
   แผนฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 
   แผนสหกจิศึกษา 

2.2.3 วิชาประสบการณ์ภาคสนาม/สหกิจศกึษา 
   แผนฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 
   แผนสหกจิศึกษา 

ไม่น้อยกว่า 
 
 
ไม่น้อยกว่า 
 
 
ไม่น้อยกว่า 
 
ไม่น้อยกว่า 

95 
12 
 

67 
 
9 
6 
 
5 
8 

หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
 
หน่วยกิต 
 
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
 
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 

2.3 หมวดวิชาเลือกเสร ี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

นวัตกรรมเซรามิกส์สร้างสรรค์ 
1. จ านวนหนว่ยกิตรวมตลอดหลกัสูตร   ไม่น้อยกว่า 122 หน่วยกิต 

2. โครงสร้างหลักสูตร    

2.1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   
2.1.1 กลุ่มวิชาภาษา 
2.1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์  
2.1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์  
2.1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร ์
2.1.5 กลุ่มวิชาเสรมิสร้างลกัษณะนิสัย  

ไม่น้อยกว่า 
ไม่น้อยกว่า 
ไม่น้อยกว่า 
ไม่น้อยกว่า 
ไม่น้อยกว่า   
ไม่น้อยกว่า    

24 
6 
3 
6 
6 
3 

หน่วยกิต 
หน่วยกิต
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 

2.2 หมวดวิชาเฉพาะ 
2.2.1 วิชาแกน 
2.2.2 วิชาเอก 

1) วิชาบังคับ 
2) วิชาเลือก 

ไม่น้อยกว่า 
- 

ไม่น้อยกว่า 
 
ไม่น้อยกว่า 

92 
- 

84 
72 
12 

หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 

2.1.4 กลุ่มวิชาสร้างทักษะทางสังคม 
2.1.5 กลุ่มวิชาสร้างนักนวัตกรรม  

ไม่น้อยกว่า 
ไม่น้อยกว่า    

6 
3 

หน่วยกิต 
หน่วยกิต 

2.2 หมวดวิชาเฉพาะ 
2.2.1 วิชาแกน 
2.2.2 วิชาเอก 

1) วิชาเอกศิลปะและการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
        1.1) วิชาบังคับ 
        1.2) วิชาเลอืก 

           2) วิชาเอกศิลปะและออกแบบเครือ่งป้ันดินเผา 
        2.1) วิชาบังคับ 
        2.2) วิชาเลอืก 

 2.2.3 วิชาประสบการณ์ภาคสนาม/สหกิจศกึษา 

ไม่น้อยกว่า 
 
ไม่น้อยกว่า 
 
ไม่น้อยกว่า 
 
 
ไม่น้อยกว่า 
 
ไม่น้อยกว่า 

91 
33 
51 
 

45 
6 
 

45 
6 
7 

หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
 
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
 
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 
หน่วยกิต 

2.3 หมวดวิชาเลือกเสร ี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

 
 
 
 
 

เพื่อให้สอดคล้องชื่อ
สาขาวิชา 
- ปรับลดกลุ่มวิชา
ภาคสนามจาก 8 หน่วย
หรือ 7 พื่อให้สอดคล้อง
กับหลักสูตรอื่น ๆ ใน
มหาวิทยาลัย 
- เพิ่มวิชาเอก 
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2.2.3 วิชาประสบการณ์ภาคสนาม/สหกิจศกึษา 8 หน่วยกิต 

2.3 หมวดวิชาเลือกเสร ี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต  
รายวิชา 

วิชาแกน   
รายวิชา  

วิชาแกน  
 

DESI111 วาดเส้นผลิตภัณฑ์ 
Drawing Product Design    

3(2-2-5) DESI111 วาดเส้น 
Drawing  

3(2-2-5) -  ป รั บ รหั ส วิ ช า แ ล ะ
ค าอธิบายรายวิชา 

 ปฏิบัติการเขียนภาพสร้างสรรค์จากความเข้าใจทางทัศนธาตุ รูปทรง ระนาบ 
พื้นผิว ปริมาตรน้ าหนัก จากวัสดุอุปกรณ์ท่ีหลากหลายโดยเลือกใช้เทคนิค วิธีการทาง
กระบวนการวาดเส้นให้สอดคล้องกับแนวคิดในการสร้างสรรค์งานศิลปะ 

             ความส าคัญของการวาดเส้น ลักษณะของการวาดเส้นศิลปะในยุค วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ใน
การวาดเส้น หลักการให้แสงและน้ าหนักในการแรเงา โครงสร้างสัดส่วนรูปร่างรูปทรงเรขาคณิต 
สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม ทรงกรวย ทรงกระบอก ทรงกลม ลักษณะพื้นผิวของวัตถุ ผิวด้าน ผิวมันวาว 
ผิวโปร่งใส หลักการเขียนภาพทัศนียภาพท่ีมีระยะใกล้-ไกล แบบ 1 จุด 2 จุด และ 3 จุด อธิบาย
แนวความคิดการวาดเส้น วาดภาพลายเส้นพร้อมด้วยการให้น้ าหนัก ความเข้ม แสงและเงา 
ลักษณะผิว ก าหนดระยะใกล้ไกลจากหุ่นรูปทรงเรขาคณิต วัตถุต่าง ๆ ท้ังท่ีเป็นธรรมชาติและท่ี
มนุษย์สร้างขึ้น เขียนทัศนียภาพของสถานท่ีจริง 

DESI112 องค์ประกอบในงานออกแบบผลิตภัณฑ์  
Composition in Product Design 

3(2-2-5) DESI112 องค์ประกอบศิลปะและการออกแบบ 
Composition of Art and Design 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 

           หลักการพื้นฐานทางองค์ประกอบศิลป์ และเรียนรู้หลักทัศนธาตุท่ีส าคัญในการ
สร้างงานศิลปะ น ามาจัดเข้าด้วยกันเพื่อสื่อให้เกิดความงาม ในการสัมผัสและรับรู้เนื้อหา
สาระจากตัวผลงาน สามารถน าหลักองค์ประกอบศิลป์และทัศนธาตุ มาประยุกต์ใช้
สร้างสรรค์ผลงานให้เกิดความสมบูรณ์และความงามทางสุนทรียภาพ 

               หลักการพื้นฐานทางองค์ประกอบศิลป์ หลักทัศนธาตุท่ีส าคัญในการสร้างงานศิลปะ 
แนวคิดในการสร้างสรรค์งานทางทัศนศิลป์ ความงามและสุนทรียภาพ ความหมายขององค์ประกอบ
ศิลป์ หลักการใช้งานองค์ประกอบศิลป์ แนวความคิดและทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ หลักการจัด
องค์ประกอบทางศิลป์ โครงสร้างขององค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสี ความหมายของสีและการใช้สีชนิด
ท่ีแตกต่างกัน อธิบายส่วนประกอบของศิลปะท่ีมองเห็นตามหลักทัศนธาตุ เขียนภาพทางทัศนศิลป์ 
ประกอบด้วย จุด เส้นรูปร่าง รูปทรง น้ าหนักอ่อน-แก่ พื้นท่ีว่าง พื้นผิว และสี แรเงาด้วยดินอสอ สี
น้ า และสีไม้ วาดเส้น 2 มิติและ 3 มิติ ระบายสีด้วยสีโปสเตอร์ สีโยเคน และสีโคปิก ประยุกต์ใช้
หลักการจัดองค์ประกอบเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ   
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DESI113 ประวัติศาสตร์ศิลป์ 
History of Arts 

3(3-0-6) DESI113 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ 
History of Art and Design 

3(3-0-6) - ปรับรหัสวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 

 ประวัติศาสตร์และวิวัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ แนวความคิดหลักทางด้านศิลปะ
ทั้งตะวันตกและตะวันออก โดยเน้นความสัมพันธ์ระหว่างการแสดงออกทางศิลปะพื้นฐานทาง
วัฒนธรรมในแต่ละยุค วิเคราะห์ปัจจัยและอิทธิพลที่มีต่อศิลปะและการออกแบบของไทย เพื่อ
การประยุกต์ใช้กับการออกแบบ และสร้างสรรค์ศิลปวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่น 

              ศิลปะยุคก่อนประวัติศาสตร์ ศิลปะไทย ศิลปะตะวันตก ศิลปะยุโรป และศิลปะ ตะวันออก 
วิวัฒนาการศิลปะในการออกแบบ แนวความคิดหลักทางด้านศิลปะ ปัจจัยและอิทธิพลที่มีต่อศิลปะและการ
ออกแบบของไทย ศิลปะวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่น อธิบายแนวคิดการออกแบบจากศิลปะในแต่ลยุค
ประยุกต์ใช้ศิลปะไทยและสากลในแต่ละยุคในสร้างสรรค์งานออกแบบ 

DESI114 พื้นฐานเขียนแบบผลิตภัณฑ์ 
Basic Drawing for Product Design 

3(2-2-5) DESI114 การเขียนแบบ 
Working Drawing 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 

           การใช้เครื่องมือเขียนแบบ เส้นและความหมายของเส้น การเขียนตัวอักษร 
มาตรฐานสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเขียนแบบอุตสาหกรรม การเขียนภาพตามหลักเรขาคณิต 
มาตราส่วนและการแสดงมิติ การเขียนรูปตัด การฉายภาพของผลิตภัณฑ์ การเขียนภาพ
การประกอบ ภาพคลี่ การเขียนรูปทรงท่ีแสดงลักษณะ 3 มิติแบบต่าง ๆ รวมถึงการเขียน
ทัศนียภาพของผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ตามระบบการเขียนแบบมาตรฐานสากล 

             หลักการเขียนแบบและความหมายของเส้น มาตรฐานสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเขียนแบบ
อุตสาหกรรม มาตราส่วนและการแสดงมิติ ระบบการเขียนแบบมาตรฐานสากล เขียนตัวอักษร 
เขียนภาพตามหลักเรขาคณิต รูปตัด ภาพฉาย ภาพการประกอบ และภาพคลี่ เขียนรูปทรง 3 มิติ 
เขียนทัศนียภาพของผลิตภัณฑ์ เขียนภาพหุ่นน่ิง โดยค านึงถึงการร่างภาพ การวางแผน รูปทรง 
พื้นผิว น้ าหนักแสงเงา ระยะ เทคนิค ความสมดุล และระยะของภาพ วาดภาพเสมือนจริง 

- - - DESI115 ศิลปะสื่อผสม 
Mixed Media Art 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

-              แนวความคิด รูปแบบสร้างสรรค์ ทดลองและปฏิบัติการใช้วัสดุธรรมชาติ วัสดุสังเคราะห์ 
ตลอดจนการใช้เครื่องมือ เทคโนโลยี หรือสื่อผสมผสาน ด้วยเทคนิคท่ี เน้นความคิดสร้างสรรค์ใน
การแสดงออกมาเป็นผลงานทัศนศิลป์ 

DESI131 คอมพิวเตอร์กราฟิก     
Computer Graphic Design 

3(2-2-5) DESI131 คอมพิวเตอร์ส าหรับออกแบบกราฟิก 
Computer for Graphic Design 

3(2-2-5) - ปรับรหัส ชื่อรายวิชา 
และค าอธิบาย 

              หลักการและวิธีการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบกราฟิก ฝึก
ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานในลักษณะ 2 มิติ ภาพลายเส้น ภาพประกอบเรื่องราว และ
การตกแต่งภาพ เพื่อตอบสนองความต้องการในการออกแบบประเภทต่าง ๆ 

             ความเป็นมา และความส าคัญของการการออกแบบเพื่อมวลชน หลักการและแนวคิดใน
การการออกแบบเพื่อมวลชน การออกแบบสภาพแวดล้อมท่ีตอบสนองการใช้งานและความต้องการ 
ลักษณะทางพฤติกรรมของมนุษย์ เกณฑ์การออกแบบเพื่อเพื่อมวลชน วิเคราะห์การออกแบบโดย
ค านึงถึงความสะดวก ความปลอดภัยและความเสมอภาคการใช้งานของคน ทุกกลุ่มวัย เพศและ
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สภาพทางกายภาพ ประยุกต์หลักการการออกแบบเพื่อมวลชนมาใช้กับการออกแบบพร้อมน าเสนอ
แนวคิด 

DESI327 ระเบียบวิธีวิจัยศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์ 
Research Methodology in Art and Innovation Creative Design 

3(2-2-5) DESI395 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ  
Research Methodology in Art and Design 

3(3-0-6) - ปรับรหัส ชื่อรายวิชา 
และค าอธิบาย 

              ระเบียบวิธีการเขียนวิจัย การก าหนดประเด็นปัญหา การสืบค้นหาข้อมูลเพื่อ
น ามาใช้ในการวิเคราะห์ และน ามาซ่ึงแนวคิดในการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงาน สรุป
ประเด็น ความสัมฤทธิ์ผลของผลงานได้ตรงตามความมุ่งหมายจุดประสงค์ของการวิจัย 
การเสนอหัวข้อโครงการวิจัย และมีจรรยาบรรณนักออกแบบ 

             ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการวิจัย การก าหนดปัญหาการวิจัย วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องและ
สมมุติฐานการวิจัย ตัวแปรในการวิจัย การออกแบบวิจัย ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือวิจัย 
การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ในการวิจัย การเขียนเค้าโครงและรายงานการวิจัย การประเมินผล
งานวิจัย สืบค้นงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เขียนข้อเสนอโครงการวิจัยท่ีผู้เรียนสนใจ 

- - - DESI312 การคิดเชิงออกแบบ 
Design Thinking 

3(3-0-6) - เพิ่มรายวิชาใหม่ 

-              หลักการ ความหมาย กระบวนคิดเชิงนักออกแบบ การหาข้อมูลข่าวสาร ความเข้าใจ 
การสะท้อนความคิดของผู้ใช้ด้วยวิธีการเชิงนักมนุษยวิทยา การวิเคราะห์สังเคราะห์ประเด็นปัญหา 
ก าหนดแนวทางการแก้ปัญหาจากทางเลือกท่ีหลายหลายสู่การสร้างแนวคิด การสร้างสรรค์งาน
ออกแบบ นวัตกรรมท่ีตอบสนองความต้องการของผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง น าเสนอโมเดลหุ่นจ าลอง
เพื่อทดสอบและน าไปใช้สู่การสร้างนวัตกรรมใหม่ 

DESI324 ธุรกิจการออกแบบจัดงานแสดงสินค้า   
Management of Exhibition Organization  

3(2-2-5) DESI451 การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล  
Entrepreneurship in Creative Business in the Digital Era 

3(3-0-6) - ปรับรหัส ชื่อรายวิชา 
และค าอธิบาย 

              การจัดประชุมขององค์กร การสร้างแรงบันดาลใจ เพื่อกระตุ้นการน าเสนอ
นวัตกรรม หรือผลิตภัณฑ์รูปแบบใหม่ การฝึกอบรมเพิ่มทักษะในด้านต่าง ๆ การจัดงาน
แสดงสินค้าหรือบริการ เพื่อตอบสนองความต้องการในระดับภูมิภาค ระดับชาติและ
ระดับนานาชาติ 

             ความส าคัญของเศรษฐกิจดิจิทัลต่อการเป็นผู้ประกอบการ องค์ประกอบของธุรกิจ 
ปัจจัยพื้นฐานในการด าเนินธุรกิจ ประเภทและวิวัฒนาการของธุรกิจดิจิทัล เปรียบเทียบลักษณะ
ของยุคเดิมและยุคใหม่ การใช้เทคโนโลยีและน าเสนอในการขายสินค้า ผลลัพธ์ของการเป็น
ผู้ประกอบการ ตัวชี้วัดหรือคุณลักษณะของการเป็นผู้ประกอบการ อธิบายแนวความคิดการเป็น
ผู้ประกอบการด้านการออกแบบในยุคดิจิ ทัล สาธิตการขายออนไลน์ เขียนสตอรี่บอร์ด 
(Storyboard) 
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DESI421 วิจัยศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์ 
Research in Art and Innovation Creative Design 

4(0-8-4) DESI496 การศึกษาอิสระทางศิลปะและการออกแบบ 
Independent Study in Art and Design 

3(2-2-5) - ปรับรหัส ชื่อรายวิชา 
และค าอธิบาย 

              ก าหนดแนวคิด (Concept Design) สู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ พร้อมผลิต
ต้นแบบผลิตภัณฑ์ โดยการเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาและได้รับพิจารณาตรวจจาก
คณะกรรมการตรวจสอบ และน าผลงานมาจัดนิทรรศการเผยแพร่ต่อสาธารณชน 

             หลักการระเบียบวิธีการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล  เทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูล
ผลการวิจัย การน าเสนอผลการวิจัย บอกแนวคิด ออกแบบผลิตภัณฑ์ ( Concept Design) 
ออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบจากกระบวนการศึกษา การวิเคราะห์จากแนวคิด
จากออกแบบ วิเคราะห์เครื่องมือในการวิจัย ประเมินผลการออกแบบผลิตภัณฑ์ เขียนสรุปและ
อภิปรายผล เขียนบทความวิจัยเพื่อการเผยแพร่ จัดนิทรรศการผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

-   วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ -เพิ่มวิชาเอก 

             1) วิชาวิชาบังคับ          วิชาบังคับ  

- - - DESI116 ออกแบบภาพร่างผลิตภัณฑ์ 
Product Sketch Design 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 
  

- ความรู้ ท่ัวไปเกี่ยวกับการออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ ลักษณะการออกแบบร่างท่ีพบ
โดยท่ัวไป การออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ประเภทต่าง ๆ การสร้างแนวคิดในการออกแบบร่าง
ผลิตภัณฑ์ กระบวนการร่างภาพ องค์ประกอบพื้นฐานในการออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ รูปแบบและ
ประเภทของหุ่นจ าลอง (Model) ในการน าเสนอ อธิบายรายละเอียดของงานออกแบบ  ออกแบบบ
บร่างผลิตภัณฑ์จากแนวคิดรูปทรงเรขาคณิต รูปทรงธรรมชาติ และรูปรงอิสระ ( Idea Sketch) 
เขียนแบบผลิตภัณฑ์ (Sketch Design) ประกอบด้วย ชื่องาน (Head) แนวความคิด (Concept) 
ภาพแนวความคิดในการออกแบบ (Idea Sketch) ก าหนดขนาดสัดส่วนและหน่วยท่ีใช้ ภาพ
รายละเอียด และภาพเสมือนจริง สร้างหุ่นจ าลอง 

DESI121 ออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนร่วมสมัย  
Community Contemporary of Products Design 

3(2-2-5) DESI117 ออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนร่วมสมัย  
Community Contemporary of Products Design 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 

             การสร้างแรงบันดาลใจจากภูมิปัญญาท้องถิ่น (Inspiration & Appreciation) บูรณาการความรู้ด้านศิลปะ การออกแบบ และภูมิปัญญาท้องถิ่น เพื่อสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ชุมชนท่ีมีความร่วมสมัย โดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ท่ีเน้นผู้ใช้เป็น
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 จากคุณค่าเชิงรูปธรรม (Tangible) และเชิงนามธรรมของผลิตภัณฑ์ (Intangible) การ
ร่างภาพรูปทรงจากมุมมอง (Study &Sketch)  ตัดทอนรายละเอียด พื้นผิว ลวดลาย 
โครงสร้างรูปทรง การออกแบบเพื่อประสานพฤติกรรมและประโยชน์ใช้สอยในรูปแบบ
ใหม่ (Functional) กระตุ้นให้เกิดนวัตกรรม การผลิตต้นแบบ(Prototype) ประเมินและ
ผลลัพธ์ของการออกแบบในด้านรูปลักษณ์ ความสวยงาม ความสอดคล้องกับพฤติกรรม 
ความเหมาะสมของวัสดุการลดต้นทุนการผลิต 

ศูนย์กลาง (User-Centered Design) เรียนรู้ตั้งแต่การส ารวจคุณค่าทางวัฒนธรรม การวิเคราะห์
รูปแบบ รูปร่าง พื้นผิว วัสดุ และเทคนิคการผลิตต้นแบบ ตลอดจนการวางแผนการตลาด การสร้าง
แบรนด์ การสื่อสารคุณค่า และการพัฒนาผลิตภัณฑ์อย่างยั่งยืนในบริบทของชุมชน ฝึกกระบวนการ
ท างานจริง ท้ังด้านแนวคิด ทักษะการออกแบบ การวิเคราะห์ข้อมูล การท างานร่วมกับชุมชน และ
การประเมินผลิตภัณฑ์ เพื่อให้สามารถน าความรู้ไปใช้ในวิชาชีพด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์และ
การพัฒนาท้องถิ่น 

DESI141 ออกแบบกราฟิก     
Fundamental Graphic Design 

3(2-2-5) DESI221 การออกแบบกราฟิก     
Graphic Design 

3(2-2-5) - ปรับรหัส ชื่อ
ภาษาอังกฤษและ
ค าอธิบายรายวิชา              ประวัติการออกแบบกราฟิก หลักการออกแบบกราฟิกพื้นฐาน การออกแบบ

สัญลักษณ์ระบบกริด กระบวนการขั้นตอนในการด าเนินงานออกแบบกราฟิก และการจัด
องค์ประกอบออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ และปฏิบัติงานออกแบบกราฟิกรูปแบบต่าง ๆ ให้เกิด
ผลสัมฤทธิ์และสื่อความหมาย 
 

ประวัติการออกแบบกราฟิก หลักการออกแบบกราฟิกพื้นฐาน การออกแบบสัญลักษณ์ 
ระบบกริด กระบวนการขั้นตอนในการด าเนินงาน ออกแบบกราฟิก การจัดองค์ประกอบ ออกแบบ
สื่อสิ่งพิมพ์ สีตามบุคลิกภาพและความหมายของสี สีในระบบการพิมพ์ และในระบบแสงแสดงภาพ 
รูปแบบตัวอักษร รูปแบบภาพประกอบ วาดลวดลายด้วยการจัดองค์ประกอบ ออกแบบตรา
สัญลักษณ์ (Logo) และสื่อสิ่งพิมพ์ เลือกใช้สีได้ตามบุคลิกภาพและความหมายของสี ประยุกต์ใช้
ระบบกริดในการออกแบบกราฟิก 

DESI122 การออกแบบท่ีเน้นมนุษย์เป็นศูนย์กลาง  
Human-Centered Design 

3(2-2-5) - - - - ปรับลดรายวิชา 

              ค้นคว้าและออกแบบเทคโนโลยีท่ีพัฒนาการแก้ปัญหาของปัญหาในมุมมอง
ของผู้ ใช้หรือผู้ ท่ี เกี่ยวข้องการออกแบบ วิเคราะห์พฤติกรรมและสัดส่วนมนุษย์  
สิ่งแวดล้อม การยศาสตร์และสรีรวิทยา จิตวิทยา เน้นการเข้าใจ ความต้องการผู้บริโภค 
องค์กร และแบรนด์ ฝึกสังเกตปัญหาบริบทของมนุษย์กับผลิตภัณฑ์ การท างานเป็นทีม 
สร้างทฤษฎีหรือคอนเซปท์ท่ีจะมาพิสูจน์ในการแก้ไขปัญหา และน ามาทดลองด้วยการ
สังเกตและเก็บข้อมูลเพ่ือน ามาปรับปรุงหรือท าให้การแก้ไขปัญหาน้ันดีขึ้น 
 

- 
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- - - DESI311 การออกแบบเพื่อมวลชน 
Universal Design 

3(3-0-6) - เปิดรายวิชาใหม่ 

-               ความเป็นมา และความส าคัญของการการออกแบบเพื่อมวลชน หลักการและแนวคิดใน
การการออกแบบเพื่อมวลชน การออกแบบสภาพแวดล้อมท่ีตอบสนองการใช้งานและความต้องการ 
ลักษณะทางพฤติกรรมของมนุษย์ เกณฑ์การออกแบบเพื่อเพื่อมวลชน วิเคราะห์การออกแบบโดย
ค านึงถึงความสะดวก ความปลอดภัยและความเสมอภาคการใช้งานของคน ทุกกลุ่มวัย เพศและ
สภาพทางกายภาพ ประยุกต์หลักการการออกแบบเพื่อมวลชนมาใช้กับการออกแบบพร้อมน าเสนอ
แนวคิด 

DESI151 การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์   
Creative Packaging Design 

3(2-2-5) DESI321 การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์   
Creative Packaging Design 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 

               ความเป็นมาและวิวัฒนาการในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ตั้งแต่สมัยเริ่มแรก
จนถึงปัจจุบันตลอดจนบทบาทหน้าท่ีหลักการออกแบบ และประเภทของบรรจุภัณฑ์ 
เรียนรู้เกี่ยวกับการออกแบบเรขศิลป์ ตราสินค้า เทคนิคในการออกแบบลักษณะกราฟิก
ในบรรจุภัณฑ์ และวัสดุท่ีใช้ในบรรจุภัณฑ์โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการฝึกออกแบบ 
สร้างเป็นรูปแบบผลงานสามมิติและบรรจุภัณฑ์จริง 

             ความเป็นมาและวิวัฒนาการในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ตั้งแต่สมัยเริ่มแรกจนถึงปัจจุบัน 
บทบาท หน้าท่ีหลักการออกแบบ และประเภทของบรรจุภัณฑ์ การออกแบบโครงสร้าง และเรข
ศิลป์ ตราสินค้าบนบรรจุภัณฑ์ เทคนิคในออกแบบโครงสร้าง และการออกแบบ ลักษณะกราฟิกใน
บรรจุภัณฑ์ ประยุกต์วัสดุท่ีใช้ในบรรจุภัณฑ์ โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ ออกแบบ
เป็นรูปแบบผลงานสามมิติ และบรรจุภัณฑ์จริง 

DESI242 กราฟิกส าหรับสื่อสารข้อมูล    
Information Graphic Design 

3(2-2-5) DESI222 กราฟิกส าหรับการสื่อสาร    
Graphic Communication 

3(2-2-5) - ปรับรหัส ชื่อรายวิชา 
และค าอธิบายรายวิชา 

             รูปแบบ ประเภท และสื่อปัจจุบัน การประยุกต์ใช้องค์ความรู้และทักษะด้าน
ออกแบบกราฟิกในการสร้างสรรค์ปฏิบัติการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ การท า 
Art Work การเลือกใช้รูปแบบตัวอักษร และบุคลิกภาพของสีให้เหมาะสมกับงาน
ออกแบบแต่ละประเภท และการออกแบบเครื่องหมายการค้า 

             รูปแบบ ประเภท และสื่อปัจจุบัน สื่อสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ การท า Art Work การ
เลือกใช ้รูปแบบตัวอักษร สีตามบุคลิกภาพและความหมายของสี สีในระบบการพิมพ์ และในระบบ
แสงแสดงภาพ รูปแบบตัวอักษร รูปแบบภาพประกอบ รูปแบบภาพประกอบ การออกแบบ
เครื่องหมายการค้า ออกแบบกราฟิกเพื่อการสื่อสารลงในสื่อสิ่งพิมพ์ 
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DESI352 นวัตกรรมการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
Innovation Package Design 

3(2-2-5) DESI223 นวัตกรรมการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
Packaging Design Innovation 

3(2-2-5) - ปรับรหัส ช่ือ
ภาษาอังกฤษและ
ค าอธิบายรายวิชา                 การออกแบบบรรจุภัณฑ์โดยอาศัยเทคโนโลยีและความคิดสร้างสรรค์ โดย

ค านึงถึงความต้องการของผู้บริโภคด้านกายภาพ ด้านจิตวิทยา และเชิงการตลาด เน้น
การสร้างความแตกต่างและเพิ่มมูลค่าให้สินค้าด้วยบรรจุภัณฑ์ลักษณะเฉพาะ และ
รูปแบบใหม่เพื่อเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม การออกแบบเพื่อลดส่วนประกอบท่ีเกินจ าเป็น 
การน ากลับมาใช้ซ้ า พื้นฐานของระบบการพิมพ์ เทคนิคและกรรมวิธีการลดสีท่ีพิมพ์ 
ตลอดจนวัสดุเพ่ือการพิมพ์และการประยุกต์ใช้วัสดุพ้ืนถิ่น 

              แนวทางการออกแบบบรรจุภัณฑ์แต่ละประเภทโดยอาศัยเทคโนโลยีและความคิด
สร้างสรรค์ เรียนรู้และวิเคราะห์แนวโน้มนวัตกรรมบรรจุภัณฑ์ในอนาคต บรรจุภัณฑ์ท่ีเป็น
นวัตกรรมใหม่ท่ียั่งยืน ใช้งานได้จริง และมีประโยชน์ เป็นไปตามแนวโน้มของผู้บริโภคในอนาคต
อย่างชัดเจน ออกแบบบรรจุภัณฑ์ท่ีสามารถใช้นวัตกรรมในการเพิ่มมูลค่าได้ ใช้เทคโนโลยีในการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ การประยุกต์ใช้วัสดุในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

DESI131 คอมพิวเตอร์กราฟิก     
Computer Graphic Design 

3(2-2-5) - - - - ย้ายไปอยู่วิชาวิชา
บังคับร่วม 

              หลักการและวิธีการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบกราฟิก ฝึก
ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานในลักษณะ 2 มิติ ภาพลายเส้น ภาพประกอบเรื่องราว และ
การตกแต่งภาพ เพื่อตอบสนองความต้องการในการออกแบบประเภทต่าง ๆ 

- 

DESI232 คอมพิวเตอร์ส าหรับงานเขียนแบบ  
Computer for Drawing  

3(2-2-5) DESI231 เขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 
Computer-Aided Drafting  

3(2-2-5) - ปรับรหัส ชื่อรายวิชา
และค าอธิบายรายวิชา 

              หลักการและวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปท่ีใช้ในการเขียนแบบผลิตภัณฑ์ด้วย
คอมพิวเตอร์ และฝึกปฏิบัติการเขียนแบบ 

              หลักการและวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปท่ีใช้ในการเขียนแบบผลิตภัณฑ์ การใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยในการเขียนแบบ การใช้ค าสั่งต่าง ๆ ในการแก้ไขแบบ การเขียนภาพประกอบ 
ภาพแยกชิ้น เขียนแบบผลิตภัณฑ์ โดยการก าหนดขนาด และสัดส่วน เขียนภาพแยกชิ้นส่วน และ
ภาพประกอบชิ้นส่วนผลิตภัณฑ์ 

DESI332 คอมพิวเตอร์ส าหรับงานออกแบบสถาปัตยกรรม  
Computer Architecture and Design  

3(2-2-5) DESI331 คอมพิวเตอร์ส าหรับโครงสร้าง 3 มิติ  
Computer for 3D Structures 

3(2-2-5) - ปรับรหัส ชื่อรายวิชา 
และค าอธิบายรายวิชา 

              หลักการสร้างภาพ 3 มิติ ศึกษาเทคโนโลยีทางการออกแบบ เพื่อสร้างภาพ 3 
มิติการใช้เครื่องมือสร้างวัตถุ การขึ้นรูปวิธีต่าง ๆ  การปรับแก้ไข การ ก าหนดขนาด การ

หลักการสร้างแบบ 3 มิติ โปรแกรมการออกแบบโครงสร้าง 3 มิติ การใช้เครื่องมือสร้าง
วัตถุ การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ในการสร้างภาพ 3 มิติ การก าหนดพื้นผิว วัสดุของวัตถุ การให้แสง การ
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ก าหนดพื้นผิว วัสดุของวัตถุ การให้แสง การก าหนดมุมมอง ความละเอียดภาพ การท าให้
เป็นภาพเหมือนจริง (Render) และการสร้างสภาพแวดล้อมของวัตถุ ฝึกปฏิบัติการใช้
โปรแกรมส าเร็จรูป สร้างผลงานการออกแบบภาพ 3 มิติ การบันทึกไฟล์เพื่อน าไป
ประยุกต์ร่วมกับโปรแกรมอื่น ๆ และการน าเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์ 

ก าหนดมุมมอง ความละเอียดภาพสภาพแวดล้อมของวัตถุ การท าให้เป็นภาพเหมือนจริง (Render) 
และการสร้างสภาพแวดล้อมของวัตถุ การน าเสนอผลงานอย่างเป็นล าดับขั้นตอน พร้อมตัวอย่าง
และภาพประกอบ ออกแบบภาพ 3 มิติ โดยโปรแกรมส าเร็จรูป บันทึกไฟล์เพื่อน าไปประยุกต์
ร่วมกับโปรแกรมอื่น 

DESI321 ออกแบบนวัตกรรมอย่างยั่งยืน     
Sustainability Product Design  

3(2-2-5) - - - - ปรับลดรายวิชา 

 การออกแบบของวัตถุทาง Physical สภาพแวดล้อม และการบริการ ให้มี
ความสอดคล้องกับหลักการของเศรษฐกิจ สังคม และนิเวศวิทยา 

- 

DESI342 มัลติมีเดียเพื่อการสื่อสาร    
Multimedia Design for Communication 

3(2-2-5) DESI322 มัลติมีเดียเพื่อการสื่อสาร    
Multimedia Design for Communication 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 

              การเขียนโครงเรื่อง ถ่ายภาพ ถ่ายวิดีโอ ตัดต่อวิดีโอ เสียง ตัวอักษรข้อความ  
การผลิตสื่อมัลติมีเดียเพื่อการสื่อสาร การสร้างสรรค์ภาพเคลื่อนไหวส าหรับเผยแพร่บน
สื่อออนไลน์ 

การเขียนโครงเรื่อง (Storyboard) การถ่ายภาพ การถ่ายวิดีโอ การตัดต่อตัดต่อวิดีโอ 
การผลิตสื่อ มัลติมีเดียเพื่อการสื่อสาร การสร้างสรรค์ภาพเคลื่อนไหว ประเภท รูปแบบ ของสื่อ
ออนไลน์ การตั้งค่าในโปรแกรม 2 มิติ และโปรแกรมตัดต่อ เพื่อการเผยแพร่ผลงานบนสื่อออนไลน์
และออฟไลน์ อธิบายสื่อรูปแบบมัลติมีเดีย สร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย เลือกรูปแบบของสื่อการ
ออกแบบ เขียนโครงเรื่อง (Storyboard)  ถ่ายภาพตามองค์ประกอบ และโจทย์ท่ีก าหนด ใช้
เครื่องมือ และโปรแกรมในการตัดต่อ เลือกใช้เสียง รูปแบบตัวอักษร ประยุกต์ใช้มัลติมีเดียเพื่อการ
สื่อสารในแฟลตฟอร์มออนไลน์และออฟไลน์ 

 

DESI352 บรรจุภัณฑ์ส าหรับธุรกิจ    
Packaging for Business  

3(2-2-5) DESI323 บรรจุภัณฑ์ส าหรับธุรกิจ    
Packaging for Business  

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 

             การออกแบบบรรจุภัณฑ์โดยอาศัยการสร้างบรรจุภัณฑ์ให้สอดคล้องกับ
ภาพลักษณ์ในเชิงธุรกิจ เน้นกระบวนการออกแบบ กระบวนการผลิต การจัดการบรรจุ
ภัณฑ์ด้านการสื่อสารตัวตนของสินค้าและบริการออกไปสู่ผู้บริโภค การคิดวิเคราะห์ด้าน
พฤติกรรมการซ้ือ การตลาดบรรจุภัณฑ์ ให้โดดเด่นจากคู่แข่ง ตลอดจนกฎหมายท่ี

การวิเคราะห์ผู้บริโภคด้านกายภาพ ด้านจิตวิทยา และเชิงการตลาด บรรจุภัณฑ์แต่ละ
ประเภทท่ีสอดคล้องกับข้อก าหนดของกฎระเบียบและมาตรฐาน บรรจุภัณฑ์และภาพลักษณ์ท่ีมี
ความส าคัญต่อธุรกิจ เทคนิคเลือกบรรจุภัณฑ์ให้เหมาะกับธุรกิจ ออกแบบและสร้างพัฒนาบรรจุ
ภัณฑ์ที่สอดคล้องกับพฤติกรรมของผู้บริโภคและ เสริมสร้างภาพลักษณ์ 
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เกี่ยวข้องกับการออกแบบบรรจุภัณฑ์ พร้อมฝึกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์ธุรกิจ
สร้างสรรค์ 

DESI433 คอมพิวเตอร์ส าหรับงานออกแบบผลิตภัณฑ์  
Computer for Product Design  

3(2-2-5) DESI431 คอมพิวเตอร์ส าหรับออกแบบผลิตภัณฑ์ 3 มิติ  
Computer for 3D Product Design  

3(2-2-5) - ปรับรหัส ชื่อรายวิชา
และค าอธิบายรายวิชา 

                หลักการและวิธีการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปในการสร้างวัตถุ 3 
 มิติ ส าหรับงานออกแบบผลิตภัณฑ์ ขั้นตอนการปฏิบัติงาน การจัดการวัสดุ และแสง ท่ี
สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับการน าเสนอให้เห็นภาพเสมือนจริงตามท่ีออกแบบ 

             หลักการและวิธีการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรปูในการสร้างวัตถุ 3 มิติส าหรับงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์ หลักการจัดการวัสดุ และแสง และสร้างภาพเสมือนจริง เครื่องมือในการสร้าง
รูปทรงเรขาคณิตให้เคลื่อนไหวได้อย่างเป็นธรรมชาติ การเรนเดอร์แสงและเงาเพื่อดูการ
เปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้นในเวลาจริง รวมท้ังแสงของวัสดุและกล้อง ออกแบบรายละเอียดของ
แบบจ าลอง เอฟเฟ็กต์ให้วัตถุมีความสมจริง และการเคลื่อนไหว 

DESI323 การประเมินราคาผลิตภัณฑ์    
Product Cost Estimation 

3(2-2-5) - - - - ปรับลดรายวิชา 

              หลักการของวัสดุในการออกแบบ วิธีการค านวณหาปริมาณวัสดุ ค่าแรงและ
ค่าด าเนินการท่ีราคาใกล้เคียงกับค่าใช้จ่ายจริงมากท่ีสุด ในการแยกรายการวัสดุ ค่าแรง 
ค่าใช้จ่ายเครื่องมือเครื่องจักร และค่าใช้จ่ายอื่นท่ีเกี่ยวข้องกับงาน การวิเคราะห์
กระบวนการท างานหรือกระบวนการผลิตให้เกิดความเหมาะสม 

-  

- - - DESI351 การจัดการผลิตภัณฑ์และแสดงสินค้า  
Product and Exhibition Management 

3(2-2-5) - เพิ่มรายวิชาใหม่ 

- บทบาทของผลิตภัณฑ์และราคา หลักการบริหารและการพัฒนาการตลาด ลักษณะงาน
การบริหารผลิตภัณฑ์ การตัดสินใจเกี่ยวกับส่วนประสมผลิตภัณฑ์ การพัฒนากลยุทธ์วงจรชีวิต
ผลิตภัณฑ์ การพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ การบริหารราคา และก าหนดราคา ความเป็นมา และ
กระบวนการของการสร้างแรงบันดาลใจ เพื่อการเป็นผู้ประกอบการ ขั้นตอน และกระบวนการ จัด
งานแสดงสินค้าหรือบริการ การจัดแสดงสินค้าและบริการเพื่อตอบสนองความต้องการในระดับ
ภูมิภาค ระดับชาติและระดับนานาชาติ อธิยบายแนวทางการจัดการผลิตภัณฑ์และการแสดงสินค้า 
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ประเมินราคาสินค้า สร้างกลยุทธ์ราคาท่ีมีประสิทธิภาพต่อการพัฒนาส่วนแบ่งการตลาด จัดแสดง
สินค้าในรูปแบบจ าลอง ออกแบบนิทรรศการแสดงสินค้าหรือบริการ ในรูปแบบนวัตกรรมหรือ
ผลิตภัณฑ์ใหม่ได้ ประยุกต์กระบวนการออกแบบจัดงานแสดงสินค้า เพื่อการเป็นผู้ประกอบการ 
ออกแบบนิทรรศการจัดงานแสดงสินค้า 

DESI324 ธุรกิจการออกแบบจัดงานแสดงสินค้า   
Management of Exhibition Organization  

3(2-2-5) - - - - ปรับรหัส ชื่อรายวิชา
ค าอธิบายรายวิชา และ
ย้ายไปอยู่กลุ่มวิชาบังคับ
ร่วม 

              การจัดประชุมขององค์กร การสร้างแรงบันดาลใจ เพื่อกระตุ้นการน าเสนอ
นวัตกรรม หรือผลิตภัณฑ์รูปแบบใหม่ การฝึกอบรมเพิ่มทักษะในด้านต่าง ๆ การจัดงาน
แสดงสินค้าหรือบริการ เพื่อตอบสนองความต้องการในระดับภูมิภาค ระดับชาติและ
ระดับนานาชาติ 

- 

DESI422 ออกแบบผลิตภัณฑ์และบริการท่ีมีมูลค่าเพิ่มสูง  
High Value-DESIded Products Esign and Services 

3(2-2-5) - - - - ปรับลดรายวิชา 

                กระบวนการและแนวทางในการพัฒนาต่อยอดผลิตภัณฑ์เดิม หรือการสร้าง
ผลิตภัณฑ์ใหม่ เป็นกระบวนการผลิตไม่ซับซ้อน เป็นการสร้างมูลค่าท่ีเน้นตัวผลิตภัณฑ์ท้ัง
ท่ีเป็นผลิตภัณฑ์เดิม การปรับเปลี่ยนรูปลักษณ์ผลิตภัณฑ์ แปรสภาพจากลักษณะเดิมไป 
เน้นการสร้างผลิตภัณฑ์ทางเลือกส าหรับผู้บริโภคเฉพาะกลุ่ม หรือผลงานท่ีเน้นความเป็น
เอกลักษณ์ การขยายตลาดหรือการหากลุ่มเป้าหมายใหม่ ท าให้สินค้ามีราคาและมูลค่า
มากกว่าท่ีเคยมีด้วยวิธีการก าหนดราคา พร้อมฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ให้มี
มูลค่าสูง 

- 

- - - DESI241 แฟชั่นและการแต่งกาย 
Fashion and Clothing  

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา และ
ย้ายกลุ่มวิชาเลือกเป็น
วิชาบังคับ 

- ประวัติศาสตร์การแต่งกายของไทยและต่างประเทศ ประเภทของเสื้อผ้า เครื่องแต่งกาย 
วิวัฒนาการแฟชั่นการวาดโครงร่างรูปร่างคน โครงสร้างหุ่นแสดงแบบแฟชั่น วัสดุอุปกรณ์ในการ
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ออกแบบ การใช้สีและระบายสี ประเภท ชนิด ของเสื้อผ้าในงานแฟชั่น วาดภาพหุ่นแฟชั่นประกอบ
เครื่องแต่งกายประเภทต่าง ๆ  สร้างแนวคิดในการออกแบบเสื้อผ้า โดยค านึกหลักการยศาสตร์ 
ประโยชน์ใช้สอย และความสวยงาม 

- - - DESI242 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์     
Furniture Design  

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชา ชื่อวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา และ
ย้ายกลุ่มวิชาเลือกเป็น
วิชาบังคับ 

- วิวัฒนาการของเฟอร์นิเจอร์ของไทยและต่างประเทศ การเขียนแบบตามหลักกายวิภาค 
ส่วนประกอบของเฟอร์นิเจอร์ ข้อต่อและการเข้าเดือย อธิบายแนวคิดจากนักการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ 
ร่างต้นแบบจากแนวคิดในการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ สร้างต้นแบบเฟอร์นิเจอร์อย่างง่าย 

DESI327 ระเบียบวิธีวิจัยศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์ 
Research Methodology in Art and Innovation Creative Design 

3(2-2-5) - - - - ปรับรหัส ชื่อรายวิชา
ค าอธิบายรายวิชา และ
ย้ายไปอยู่กลุ่มวิชาเอก
ร่วม 

              ระเบียบวิธีการเขียนวิจัย การก าหนดประเด็นปัญหา การสืบค้นหาข้อมูลเพื่อ
น ามาใช้ในการวิเคราะห์ และน ามาซ่ึงแนวคิดในการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงาน สรุป
ประเด็น ความสัมฤทธิ์ผลของผลงานได้ตรงตามความมุ่งหมายจุดประสงค์ของการวิจัย 
การเสนอหัวข้อโครงการวิจัย และมีจรรยาบรรณนักออกแบบ 

- 

DESI421 วิจัยศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์ 
Research in Art and Innovation Creative Design 

4(0-8-4) - - - - ปรับรหัส ชื่อรายวิชา
ค าอธิบายรายวิชา และ
ย้ายไปอยู่กลุ่มวิชาเอก
ร่วม 

              ก าหนดแนวคิด (Concept Design) สู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ พร้อมผลิต
ต้นแบบผลิตภัณฑ์ โดยการเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาและได้รับพิจารณาตรวจจาก
คณะกรรมการตรวจสอบ และน าผลงานมาจัดนิทรรศการเผยแพร่ต่อสาธารณชน 

- 

DESI221 ออกแบบผลิตภัณฑ์อุปโภคบริโภค   
Consumer for Product Design 

3(2-2-5) -
- 

- 
-

- 
- ปรับลดรายวิชา 

              ความหมายและความส าคัญของอุตสาหกรรมบริโภคอุปโภค ชนิดสินค้า - 
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ประเภทต่าง ๆ ออกแบบผลิตภัณฑ์ และพฤติกรรมผู้บริโภคท่ีเป็นท่ีนิยมของสินค้าบริโภค
อุปโภค ฝึกปฏิบัติการคิดสร้างสรรค์เพ่ือเพิ่มมูลค่าผลิตภัณฑ์บริโภคอุปโภค 

DESI322 สัมมนาการออกแบบ     
Seminar for Product Design 

3(2-2-5) - - 
 

- - บูรณาการรวมกับวิชา 
AID291 เตรียมฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ
ศิลปะและนวัตกรรม
การออกแบบ 

ประเด็นพิเศษและเรื่องท่ีอยู่ในความสนใจทางด้านออกแบบผลิตภัณฑ์ใน
การพิจารณาปัญหาและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง หัวข้อเรื่องอภิปรายอาจเปลี่ยนแปลงไปตาม
ประเด็นปัญหาและสภาพแวดล้อม กระบวนการจัดการสัมมนา กระบวนการค้นคว้าหา 
ข้อมูลเกี่ยวกับการจัดการ การศึกษาปัญหาทางการจัดการในยุคปัจจุบัน เครื่องมือ
ทางการจัดการและวิธีการจัดการท่ีอยู่ในกระแสนิยม ความรู้ใหม่ ๆ ทางด้านการจัดการ 
น ามาเรียบเรียงจัดท าเป็นเอกสารและใช้เป็นข้อมูลในการฝึกปฏิบัติการสัมมนา การ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ การแสดงความคิดเห็นเชิงวิชาการ 

- 

 

DESI325 นวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์   
Innovative Product Design 

3(2-2-5) - - - -ปรับลดรายวิชา 

              รูปแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในประเทศและต่างประเทศการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์บริการผลิตภัณฑ์สาธารณะผลิตภัณฑ์เพื่อการขนส่งและการออกแบบเพื่อทุกคน 

- 

DESI326 ออกแบบบริการ     
Service Design 

3(2-2-5) - - - -ปรับลดรายวิชา 

              ความหมายและความส าคัญของผลิตภัณฑ์ส าหรับอุตสาหกรรมการบริการ
บทบาทและกลุ่มประเภทของการบริการ ผลกระทบของการบริการต่อสังคม วัฒนธรรม
และประเพณี การสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับสินค้าและบริการต่าง ๆ ฝึกปฏิบัติการพัฒนา
รูปแบบผลิตภัณฑ์และการบริการท่ีสร้างสรรค์ต่อแหล่งผลิตบริการท่ีเกี่ยวเน่ืองกับการ
ท่องเท่ียว 
 

- 
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            2) วิชาเลือก           วิชาเลือก  

                กลุ่มเฟอร์นิเจอร์                      (1) กลุ่มเฟอร์นิเจอร์ - กลุ่มเปิดใหม่ 

DESI351 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์    
Furniture Design  

3(2-2-5) - - - - ปรับย้ายกลุ่มวิชาเลือก
เป็นวิชาบังคับ 

              วิวัฒนาการของเฟอร์นิเจอร์ของไทยและต่างประเทศในยุคสมัยต่าง ๆ ศึกษา
แนวคิดจากนักออกแบบและฝึกสร้างแนวคิดในการออกแบบ วัสดุในท้องถิ่นและอุปกรณ์
เครื่องจักรในกระบวนการการผลิต ส่วนประกอบของเฟอร์นิเจอร์ ออกแบบและการเขียน
แบบตามหลักกายวิภาคท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ส าหรับช่วงอายุวัย 

- 

DESI353 ออกแบบตกแต่งภายใน 
Interior Design  

3(2-2-5) DESI243 การออกแบบตกแต่งภายใน 
Interior Design  

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 
               หลักการ และทฤษฎีการออกแบบตกแต่งภายในเบื้องต้น ฝึกปฏิบัติการการ

จัดวางพื้นท่ีว่าง การจัดวางเครื่องเรือน การออกแบบแสงไฟ การตกแต่งให้เกิดประโยชน์
ใช้สอย และความงาม การสร้างบรรยากาศให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม รวมท้ังฝึก
ปฏิบัติการก าหนดแนวคิด การออกแบบเขียนแบบ การเขียนรายการประกอบแบบ การ
เขียนทัศนียภาพ (Perspective) และท าแบบจ าลอง (Model) 

หลักการและทฤษฎีการออกแบบตกแต่งภายใน การจัดวางพื้นท่ีว่าง การจัดวางเครื่อง
เรือน การออกแบบแสงไฟ การสร้างบรรยากาศให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม เขียนแบบ
เฟอร์นิเจอร์ตกแต่งภายใน สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบตกแต่งภายใน 

- - - DESI341 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ   
Knock Down Furniture Design 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- หลักการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์แบบถอดประกอบ รูปแบบเฟอร์นิเจอร์และประเภท 
ชุดท่ีผลิตในระบบอุตสาหกรรม อุปกรณ์ เครื่องมือ เครื่องจักรท่ีใช้ผลิต เขียนแบบเฟอร์นิเจอร์ถอด
ประกอบ สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ 

- - - DESI343 สตูดิโอการออกแบบเฟอร์นิเจอร์  
Furniture Design Studio 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- ก าหนดแนวความคิดการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ท่ี ตอบโจทย์ความสวยงามและ 
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ฟังก์ชั่นการใช้งาน  สร้างแนวคิดในการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ เขียนแบบร่างและก าหนดขนาด
เฟอร์นิเจอร์ ท าชิ้นงานตัวอย่าง (Mock-up) เลือกวัสดุให้เหมาะสมต่อการผลิต  เลือกใช้เครื่องมือ
ในการผลิตเฟอร์นิเจอร์ที่สอดคล้องกับ 

DESI354 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ   
Knock Down Furniture Design 

3(2-2-5) DESI441 เทคนิคการออกแบบเฟอร์นิเจร์  
Furniture Design Techniques 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 
              หลักการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ประเภทพับขึ้นรูปเฟอร์นิเจอร์แบบถอด

ประกอบเฟอร์นิเจอร์ประเภทชุดท่ีผลิตในระบบอุตสาหกรรม อุปกรณ์ เครื่องมือ 
เครื่องจักรท่ีใช้ผลิตในระบบอุตสาหกรรม ฝึกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบเฟอร์นิเจอร์
ถอดประกอบและสร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 

กระบวนการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ วัสดุในการผลิต เทคนิคในการออกแบบ การ
ประเมินราคา น าวัสดุในท้องถิ่นมาสร้างเฟอร์นิเจอร์ 

              กลุ่มแฟชั่นและสิ่งทอ      (2) กลุ่มแฟชั่นและสิ่งทอ - กลุ่มเปิดใหม่ 

DESI261 แฟชั่นและสิ่งทอ    
Fashion and Textile  

3(2-2-5) - - - - ปรับย้ายกลุ่มวิชาเลือก
เป็นวิชาบังคับ ปรับชื่อ 
และค าอธิบาย               ประเภท ชนิด ของงานแฟชั่น สิ่งทอและเครื่องประดับ วัสดุอุปกรณ์ในการ

ออกแบบเสื้อผ้าฝึกการวาดเส้นสัดส่วนโครงร่างหุ่นเพื่อแสดงแบบเสื้อในอิริยาบถต่าง  ๆ
เครื่องประดับ และการใช้สีและระบายสีอย่างง่ายในงาน ออกแบบเสื้อผ้าและเลือกผ้า
เหมาะสมกับโอกาส ประโยชน์ใช้สอย และดูแลรักษาผ้า 

- 

DESI362 ออกแบบลายส าหรับการตกแต่งและการทอ   
Pattern Design for Decoration and Weaving  

3(2-2-5) DESI244 ออกแบบลายผ้า  
Fabric Design 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชา ชื่อวิชา
และค าอธิบายรายวิชา 

เครื่องมือและอุปกรณ์ในการผลิตผ้าทอท้องถิ่นตลอดจนเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
วิเคราะห์ลวดลายจากแนวคิดประเภทอนุรักษ์และสร้างสรรค์ตามสมัยนิยม ฝึกปฏิบัติจาก
เทคนิคการปัก ถัก ทอ มัด ปั๊ม และพิมพ์ การย้อมจากธรรมชาติและสีสังเคราะห์ 

             รูปแบบของลายผ้าจากแนวคิดรูปทรงธรรมชาติ เรขาคณิต และอิสระ เครื่องมือและ
อุปกรณ์ กระบวนการผลิตจากเทคโนโลยีการพิมพ์ หลักการและแนวความคิดในการเลือกใช้สี 
ออกแบบลายปัก ทอ มัด และปั๊ม สร้างลายผ้าด้วยย้อมสี ใช้เทคโนโลยีในการพิมพ์ลายผ้า 

DESI463 แพทเทิร์นและตัดเย็บ     
Pattern and sewing 

3(2-2-5) DESI342 แพทเทิร์นและการตัดเย็บ     
Pattern and sewing 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา 
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              ปฏิบัติเกี่ยวกับการวิเคราะห์แบบเสื้อ กระโปรง และกางเกง การเลือกวัสดุ 
อุปกรณ์ในการตัดเย็บและการค านวณผ้า การตกแต่งการสร้างแบบ เทคนิคการตัดเย็บ
เสื้อผ้า การลองตัว แก้ไขส่วนบกพร่อง 

             เรียนรูการใช้อุปกรณ์การตัดเย็บจักรเย็บผา การตัดผา การเย็บผา การวัดตัว หลักการ
สร้างแบบโครงสร้างพื้นฐาน ค านวณผา การวางผ้าการตัดผา และการประกอบชิ้นงาน สร้างแบบ
เสื้อผ้า   

- - - DESI344 การท าแบบตัดและตัดเย็บเสื้อบนหุ่น 
Pattern Making and Draping 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- หุ่นและการเลือกใช้หุ่น การใช้วัสดุอุปกรณ์ การเลือกใช้ผ้า การวางเส้นรากฐาน บนหุ่น 
ตัดแบบเสื้อบนหุ่น ดัดแปลงแบบตัดบนหุ่น 

- - - DESI442 การจัดการธุรกิจแฟชั่น    
Fashion Business Management 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- การสร้างภาพลักษณ์ธุรกิจแฟชั่น หลักการจัดแสดงสินค้าแฟชั่น องค์ประกอบในการ
ออกแบบเพื่อจัดแสดงสินค้าแฟชั่น การเปรียบเทียบราคาสินค้า น าเสนอภาพลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ 
ออกแบบการจัดวาง ตกแต่งหน้าร้าน เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการจัดแสดงสินค้าแฟชั่นภายในและ
ภายนอกร้าน 

              กลุ่มเซรามิกส์     (3) กลุ่มเครื่องปั้นดินเผา -ปรับลดกลุ่ม 

DESI161 ประติมากรรมเซรามิกส์ 
Ceramics Sculpture 

3(2-2-5) - - - -ปรับลดวิชา 

             กรรมวิธีการขึ้นงาน เทคนิควิธีการปฏิบัติงาน ตลอดจนการเตรียมใช้เครื่องมือ
ให้เหมาะสมกับประเภทของงานฝึกการปั้นนูนสูง การปั้นนูนต่ า และการปั้นแบบลอยตัว 
การท าแม่พิมพ์ในงานประติมากรรม 

- 

DESI262 เซรามิกส์สร้างสรรค์  
Ceramics Arts 

3(2-2-5) - - - -ปรับลดวิชา 

             พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ส าหรับใช้ในการตกแต่งจากแนวคิดรูปทรงธรรมชาติ 
รูปทรงเรขาคณิต และรูปทรงอิสระ โดยน าแนวทางผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมไทย (CPOT) 

- 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 168 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566-2567 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 สาระการปรับปรุง 

ประเภทอนุรักษ์และประเภทสร้างสรรค์ในด้านเน้ือหาภูมิหลังทางวัฒนธรรม สื่อสาร
ความเป็นวัฒนธรรมพื้นถิ่นชัดเจน คงรูปแบบเดิม ประณีตวิจิตรศิลป์ ความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ แปลกใหม่  องค์ประกอบทางศิลปะความคิดริ เริ่ มสร้ างสรร ค์และ
สุนทรียศาสตร์ ผลกระทบต่อผู้ใช้งาน ความเป็นไปได้ในเชิงพาณิชย์ 

DESI365 ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ส าหรับอุตสาหกรรม  
Design for Industrial Ceramics 

3(2-2-5) - - - -ปรับลดวิชา 

             หลักการในการออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ ในลักษณะของงานอุตสาหกรรม  
ขั้นตอนและกระบวนการในการออกแบบ เช่น การหาข้อมูล การเขียนแบบ การท า
ต้นแบบ และการผลิตผลงานจริง 

- 

           วิชาเอก               1.2) วิชาเศิลปะและออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  

               2.1) วิชาบังคับ                       1.2.1) วิชาบังคับ  

- - - DESI161 เครื่องปั้นดินเผาเบ้ืองต้น           
Introduction to Pottery 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

-              ประวัติความเป็นมาของเครื่องปั้นดินเผา ความหมายและความส าคัญเครื่องปั้นดินเผา 
การจ าแนกเครื่องปั้นดินเผา วัตถุดิบหลักในงานเครื่องปั้นดินเผา กระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา 
เครื่องมือและอุปกรณ์ในการผลิตเครื่องปั้นดินเผา เขียนกระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา 

 

CERA101 การผลิตผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ในระบบหัตถอุตสาหกรรม 
Production of Ceramics products in the industrial handicraft 

3(2-2-5) - - - -ปรับลดวิชา 

              กระบวนการผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ในระบบหัตถะอุตสาหกรรม ฝึกปฏิบัติการ 
ขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ การเตรียมเน้ือดิน การเตรียมน้ าเคลือบ การตกแต่งและการ
เผาผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ ในระบบหัตถอุตสาหกรรมท่ีตอบสนองต่อศิลปะและวัฒนธรรม
พื้นถิ่น 

- 
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CERA102

  
การท าพิมพ์ผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ในระบบหัตถอุตสาหกรรม 
Mold making in the industrial handicraft 

3(2-2-5) DESI262 พิมพ์และการหล่อ 
Mold Making and Casting 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชา ชื่อวิชา
และค าอธิบายรายวิชา 

              ฝึกปฏิบัติการสร้างต้นแบบส าหรับผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ในระบบหัตถะ
อุตสาหกรรม การท าพิมพ์ชนิดต่าง ๆ ท่ีใช้ในการหล่อกลวง และหล่อตัน และการกดพิมพ์ 
ศึกษาเกี่ยวกับการเตรียมน้ าดิน และฝึกปฏิบัติการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ ด้วยการ
หล่อกลวง และหล่อตันท่ีใช้ในการผลิตผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ในระบบหัตถะอุตสาหกรรม 

หลักการท าพิมพ์และการหล่อเครื่องปั้นดินเผา วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในการท าพิมพ์และการ
หล่อ การสร้างส่วนผสม การสร้างต้นแบบ การสร้างพิมพ์ท้ังแบบหล่อกลวง (Drain Casting) หล่อ
ตัน (Solid Casting) ท าพิมพ์และการหล่อเครื่องปั้นดินเผา    

CERA103 การตกแต่งผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 
Ceramics Decoration  

3(0-6-3) DESI282 การตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา      
Pottery Decoration 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชา ชื่อวิชา
และค าอธิบายรายวิชา 

              ปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์สร้างสรรค์ ปฏิบัติการและเทคโนโลยี
การตกแต่งผลิตภัณฑ์เซรามิกส์โดยวิธีการต่าง ๆ เช่น วิธีเอนโกบ (Engobe) การแกะลาย 
(Incising) การขูดขีด (Scraffito) การตกแต่งสติ๊กเกอร์ (Sticker) การประทับลาย
(Stamping) การตกแต่งโดยใช้ขี้ผึ้ง(Wax Resist) การฝังลาย (Inlay) การใช้สีใต้เคลือบ
และสีบนเคลือบ ในการสร้างสรรค์ลวดลายเช่น ลายคราม เบญจรงค์ 

  รูปแบบการการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา กรรมวิธีการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา เครื่องมือ 
วัสดุและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา ตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา 

CERA104 เนื้อดินเซรามิกส์ 
Ceramics Bodie 

3(2-2-5) DESI263 เนื้อเครื่องปั้นดินเผา   
Clay Bodies 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชา ชื่อวิชา
และค าอธิบายรายวิชา 

              วัตถุดิบชนิดต่าง ๆ ท่ีน ามาใช้ท าเน้ือดินปั้น (Bodies) ผลิตภัณฑ์เซรามิกส์
ประเภทต่างๆทางด้านคุณสมบัติ การค านวณ การฝึกปฏิบัติการเตรียมเน้ือเซรามิกส์ 
ทดสอบเน้ือเซรามิกส์ ด้วยวิธีต่างๆปรับปรุงคุณภาพเน้ือเซรามิกส์ท่ีใช้ในการขึ้นรูปด้วย
กรรมวิธีต่าง ๆ ท่ีเหมาะสมกับสภาวะของเนื้อเซรามิกส์ 

 การจ าแนกเน้ือเครื่องปั้นดินเผา การสร้างส่วนผสมและการค านวณเนื้อเครื่องปั้นดินเผา 
การเตรียมเน้ือเครื่องปั้นดินเผา เครื่องมือและอุปกรณ์ในการสร้างเน้ือเครื่องปั้นดินเผา การ
วิเคราะห์และทดสอบเนื้อเครื่องปั้นดินเผาเบ้ืองต้น ค านวณสูตรเนื้อเครื่องปั้นดินเผา สร้างผลิตภัณฑ์
ด้วยเนื้อเครื่องปั้นดินเผาจากสูตรที่เหมาะสมในการผลิต 

CERA105 เตาและการเผาผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 
Ceramics Firing and Kiln 

3(2-2-5) DESI281
  

เตาและการเผา      
Kiln and Firing 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชา ชื่อวิชา
และค าอธิบายรายวิชา 

              การจ าแนกชนิดของเตาเผา ลักษณะโครงสร้าง ข้อดีและข้อเสียของเตาเผา
ชนิดต่าง ๆ วิธีเลือกใช้เตาเผา เทคโนโลยีเครื่องมือและอุปกรณ์ท่ีใช้กับเตาเผา การ

             ชนิดของเตาเผาเครื่องปั้นดินเผา ลักษณะโครงสร้างเตาเผา วัสดุและอุปกรณ์ท่ีใช้กับ
เตาเผา การออกแบบเตาเผาเครื่องปั้นดินเผา เครื่องวัดอุณหภูมิ  บรรยากาศการเผาและการ
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ออกแบบเตาเผาเซรามิกส์ เครื่องวัดอุณหภูมิในเตาเผาเซามิกส์ การควบคุมเตาเผา ความ
ปลอดภัยและการบ ารุงรักษาเตาเผา ฝึกปฏิบัติเทคโนโลยีการออกแบบสร้างเตาเผา และ
เทคโนโลยีการเผาผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 

ควบคุมการเผา ความปลอดภัยและการบ ารุงรักษาเตาเผา  ออกแบบเตาเผา สร้างเตาเผา และ
ควบคุมการเผาผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

CERA106 

  
การผลิตผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ในระบบอุตสาหกรรม 
Production of Ceramics products in industrial 

3(2-2-5) 
 

DESI271 กระบวนการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Design Process 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชา ชื่อวิชา
และค าอธิบายรายวิชา 

              กระบวนการผลิตเซรามิกส์ในระบบอุตสาหกรรม ฝึกปฏิบัติการขึ้นรูป
ผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ การเตรียมเน้ือดิน การเตรียมน้ าเคลือบ การตกแต่งและการเผา
ผลิตภัณฑ์เซรามิกส์การควบคุมคุณภาพและมาตรฐานอุตสาหกรรม ความปลอดภัยใน
โรงงานอุตสาหกรรม ในระบบอุตสาหกรรม 

 การก าหนดหัวข้อและวัตถุประสงค์การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาแนวคิดและแรงบันดาล
ใจในการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา การสร้างต้นแบบ และการพัฒนาการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
การผลิตเครื่องปั้นดินเผา  ออกแบบและสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผา 

CERA201 เคลือบเซรามิกส ์
Ceramics Glaze 

3(2-2-5) 
 

DESI264 เคลือบเครื่องปั้นดินเผา     
pottery glaze 

3(3-0-6) - ปรับรหัสวิชา ชื่อวิชา
และค าอธิบายรายวิชา 

              ความรู้ เกี่ยวกับเคลือบ วิวัฒนาการของการเคลือบการเกิดเคลือบชนิดของ
เคลือบ วัตถุดิบในการท าเคลือบ การค านวณเคลือบเบื้องต้น และการค านวณเคลือบจาก
ผลวิเคราะห์ทางเคมีของวัตถุดิบ ฝึกปฏิบัติการเตรียมเคลือบ การชุบเคลือบ การเผา
เคลือบและการสังเกตต าหนิต่าง ๆ ของเคลือบ 

 การจ าแนกเคลือบเครื่องปั้นดินเผาทฤษฎีเคลือบ การสร้างส่วนผสมและการค านวณ
เคลือบ การเตรียมเคลือบ เครื่องมือและอุปกรณ์ในการสร้างเคลือบ การเคลือบเครื่องปั้นดินเผา 
การวิเคราะห์และทดสอบเคลือบเบื้องต้น ค านวณสูตรเคลือบเครื่องปั้นดินเผา สร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาแบบท่ีมีเคลือบ 

CERA202

  
เครื่องมือ เครื่องจักรในกระบวนการผลิตเซรามิกส์ 
Ceramics Tools, machines in the production process  

3(2-2-5) - - - ปรับลดรายวิชา 

               การใช้เครื่องมือ เครื่องจักรพื้นฐานต่างๆท่ีจ าเป็นส าหรับกระบวนการผลิต
เซรามิกส์ เทคโนโลยีเครื่องมือ เครื่องจักรท่ีใช้ส าหรับงานเซรามิกส์ชั้นสูงให้ได้คุณภาพ
และมีประสิทธิภาพ ฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องจักรและวิธีการใช้งาน การบ ารุงรักษา
เครื่องมือ เครื่องจักร 

- 

CERA211     เทคโนโลยีการทดสอบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์               
Ceramics testing technology 

3(2-2-5) - - - ปรับลดรายวิชา 
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             ข้อปฏิบัติในห้องปฏิบัติการทดสอบและวิเคราะห์ทางเซรามิกส์ ปฏิบัติการ
วิธีการทดสอบและวิเคราะห์วัสดุเซรามิกส์ เทคโนโลยีการทดสอบและวิเคราะห์เน้ือเซรา
มิกส์ วิธีการทดสอบและวิเคราะห์เคลือบเซรามิกส์ และวิธีการทดสอบและวิเคราะห์สี
เซรามิกส์ ฝึกปฏิบัติการเทคโนโลยีการทดสอบและวิเคราะห์ทางเซรามิกส์ 

- 

CERA212

  
นวัตกรรมเนื้อดินเซรามิกส์ 
Ceramics Bodies Innovations 

3(2-2-5) - - - ปรับลดรายวิชา 

              การก าหนดคุณสมบัติของเน้ือเซรามิกส์ การทดลองสร้างนวัตกรรมเน้ือเซรา
มิกส์ ท่ีมีคุณลักษณะเฉพาะ การทดสอบสมบัติของเน้ือเซรามิกส์ วิเคราะห์และอภิปราย
ผล การน าผลการทดลองไปใช้สร้างและต่อยอดผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 

- 

CERA213

  
นวัตกรรมการตกแต่งผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 
Ceramics Decoration Innovations 

3(0-6-3) - - - ปรับลดรายวิชา 

              ปฏิบัติการเทคโนโลยีการออกแบบและตกแต่งผลิตภัณฑ์เซรามิกส์สร้างสรรค์ 
โดยวิธีการต่าง ๆ และการสร้างนวัตกรรมและสร้างสรรค์ศิลปะการตกแต่งผลิตภัณฑ์เซรา
มิกส์ด้วยเครื่องมือเพื่อเพิ่มมูลค่าให้ผลิตภัณฑ์เซรามิกส์รวมถึงการแก้ปัญหา หรือต าหนิท่ี
เกิดจากการตกแต่งผลิตภัณฑ์ จากวิธีการต่าง ๆ ได้ 

- 

CERA241

  
การออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ด้วยคอมพิวเตอร์ 
computer design of Ceramics products 

3(2-2-5) DESI331 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยคอมพิวเตอร์       
Pottery Design Using Computers 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชา ชื่อวิชา
และค าอธิบายรายวิชา 

              ปฏิบัติการการออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์สร้างสรรค์ด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ การใช้งานค าสั่งต่างๆของโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเซรามิกส์
แบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การสร้างผลงานเพื่อการน าเสนอ(Presentation) 
(Presentation) 

 แนวคิด หลักการการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยคอมพิวเตอร์ ความรู้เกี่ยวกับ
ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) ส าหรับการออกแบบ ประเภทของปัญญาประดิษฐ์ 
(Artificial Intelligence) ส าหรับการออกแบบ กระบวนการใช้ปัญญาประดิษฐ์ ( Artificial 
Intelligence) ส าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา กระบวนการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ เพื่อการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 3 มิติ วัสดุและอุปกรณ์ท่ีเกี่ยวกับการใช้เครื่องพิมพ์ 
3 มิติ กระบวนการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์และเครื่องพิมพ์ 3 มิติ กระบวนการสร้างผลิตภัณฑ์
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เครื่องปั้นดินเผา ออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ร่วมกับเครื่องมือออกแบบ
ด้วยปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) ใช้งานค าสั่งต่าง ๆ ของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อ
การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 3 มิติ สร้างผลงานการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยเครื่องพิมพ์ 3 
มิติ สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

CERA301 การท าพิมพ์ผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ในระบบอุตสาหกรรม 
Mold making in the industrial 

3(2-2-5) DESI373 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาท่ีขึ้นรูปด้วยพิมพ์   
Mold Making Pottery Design  

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชา ชื่อวิชา
และค าอธิบายรายวิชา 

              ชนิดต่าง ๆ ท่ีใช้ในการหล่อกลวง และหล่อตัน และการกดพิมพ์ ศึกษา
เกี่ยวกับการเตรียมน้ าดิน และฝึกปฏิบัติการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ ด้วยการหล่อกลวง 
และหล่อตันท่ีใช้ในการผลิตผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ในระบบอุตสาหกรรม 

    หลักการออกแบบเครื่ อ งปั้ นดิน เผา ท่ีขึ้ นรูปด้ วยพิมพ์  กระบวนการขึ้ น รูป
เครื่องปั้นดินเผาด้วยพิมพ์ ท้ังแบบหล่อตัน (Solid Casting) และแบบหล่อกลวง (Drain Casting)   
เครื่องมือและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยพิมพ์ แรงบันดาลใจในการออกแบบ
เครื่องปั้นดนิเผาท่ีขึ้นรูปด้วยพิมพ์ ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานเครื่องปั้นดินเผาท่ีขึ้นรูปด้วยพิมพ์ 

CERA311 นวัตกรรมการขึ้นรูป 
Ceramics forming Innovations 

3(2-2-5) - - - ปรับลดรายวิชา 

              ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ การเตรียมเน้ือดิน 
เครื่องมืออุปกรณ์ ฝึกปฏิบัติการขึ้นรูปผลิตภัณฑ์อิสระด้วยมือ เช่น การขึ้นรูปด้วยแป้น
หมุน การขึ้นรูปด้วยใบมีด การขึ้นรูปด้วยวิธีการหล่อน้ าดิน การขึ้นรูปด้วยวิธีบีบดิน วิธี
แผ่น วิธีขดให้เป็นรูปทรงต่าง ๆ การตกแต่ง การผึ่งแห้งและการเผา 

- 

CERA312

  
นวัตกรรมเคลือบเซรามิกส์ 
Ceramics Glazes Innovations 

3(2-2-5) - - - ปรับลดรายวิชา 

              การก าหนดคุณสมบัติของเคลือบ การทดลองสร้างนวัตกรรมเคลือบท่ีมี 
คุณลักษณะเฉพาะ การทดสอบสมบัติของเคลือบ วิเคราะห์และอภิปรายผล การน าผล
การทดลองนวัตกรรมไปใช้สร้างและต่อยอดผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ 

- 

CERA395

  
การสัมมนาเซรามิกส์ 
Ceramics Seminar 

3(3-0-6) - - - - ปรับลดรายวิชา 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 173 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566-2567 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 สาระการปรับปรุง 

              การสัมมนาให้หัวข้อหรือประเด็นท่ีน่าสนใจท่ีเกี่ยวข้องกับความก้าวหน้า
ทางด้านเซรามิกส์ การอภิปราย การเขียนรายงาน และ การน าเสนอผลงาน โดยเน้น
พัฒนาทักษะทางด้านการคิดวิเคราะห์และให้เหตุผลทางด้านเซรามิกส์ 

- 

CERA361 

 
ผู้ประกอบการเซรามิกส์ 
Entrepreneurship in Ceramics 

3(2-2-5) - - - - ปรับลดรายวิชา 

              ปฏิบัติการการวิเคราะห์ธุรกิจเซรามิกส์ ความคิดริเริ่มในการสร้างธุรกิจเซรา
มิกส์ การพัฒนาแผนธุรกิจผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ ฝึกปฏิบัติการสร้างธุรกิจเซรามิกส์ การ
บริหารจัดการธุรกิจเซรามิกส์ จริยธรรม จรรยาบรรณของนักธุรกิจ กฎหมายธุรกิจ ฝึก
ปฏิบัติการเป็นผู้ประกอบการเซรามิกส์ 

- 

CERA471 ทักษะการน าเสนองานเซรามิกส์ 
Ceramics Presentation Skills 

3(2-2-5) - - - - ปรับลดรายวิชา 

              หลักการเป็นผู้น าเสนอท่ีดี องค์ประกอบและขั้นตอนการเตรียมตัวเป็นผู้
น าเสนอที่ดี การเปิด การเชื่อมโยง การปิด การน าเสนอด้วยเทคนิคท่ีสร้างความแตกต่าง 
หลักในการออกแบบหัวข้อในการน าเสนอ การออกแบบกลยุทธ์การน าเสนอให้สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์สถานการณ์กลุ่มผู้ฟัง เทคนิคการน าเสนอให้เห็นภาพ เทคนิคการเล่าเรื่อง
และการออกแบบเน้ือหาน าเสนอให้ชวนติดตาม เทคนิคการมีส่วนร่วมในการน าเสนอ 
เทคนิคการเรียกความสนใจอารมณ์ความรู้สึกและโน้มน้าวจิตใจ เทคนิคการน าตอบ
ค าถาม การถามค าถาม การขจัดข้อโต้แย้งในการน าเสนอ 

- 

CERA394 การพัฒนานวัตกรรมเซรามิกส์ 
Ceramics Innovation Development 

3(2-2-5) - - - - ปรับลดรายวิชา 

              ระเบียบวิธีวิจัย ฝึกปฏิบัติการสืบค้นข้อมูลโดยการก าหนดปัญหาการวิจัยจาก
กระบวนการผลิตเซรามิกส์ ปัญหาของผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ ข้อมูลการตลาด ปัญหาความ
ต้องการของผู้บริโภคหรือผู้ประกอบการอุตสาหกรรมเซรามิกส์ ตลอดจนแนวคิดทฤษฎีท่ี

- 
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เกี่ยวข้องเป็นกรอบแนวคิดในการวิจัยเพื่อสร้างนวัตกรรมเซรามิกส์ ฝึกปฏิบัติการวิจัย 
ค้นคว้าและด าเนินการวิจัย การรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเบื้องต้นท่ีใช้
ในการวิจัย การอภิปรายและสรุปผลงานวิจัย ตามระเบียบวิธีวิจัยด้วยตนเอง ปฏิบัติการ
จัดท ารูปเล่มการวิจัยฉบับสมบูรณ์และหรือในรูปแบบบทความวิจัย ตลอดจนการน าเสนอ
ผลงานวิจัยเป็นรายบุคคลหรือกลุ่มให้แล้วเสร็จในระยะเวลาท่ีก าหนด 
BENG460 ภาษาอังกฤษเพ่ือการน าเสนอทางธุรกิจเบื้องต้น 

English for Basic Business Presentation 
3(2-2-5) - - - - ปรับลดรายวิชา 

              ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการน าเสนองานภาษาอังกฤษประเภทต่าง ๆ เช่น 
การน าเสนอ ผลงานทางวิชาการ การน าเสนอเชิงธุรกิจและการน าเสนอข้อมูลท่ัวไป โดย
ครอบคลุมถึงวิธีการเรียบเรียงความคิด ขั้นตอนและวิธีการน าเสนอ รวมท้ังการใช้สื่อการ
น าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ 

- 

ENMG326 มลพิษอุตสาหกรรมและการควบคุม 
Industrial Pollution Control 

3(3-0-6) - - - - ปรับลดรายวิชา 

              ปัญหาภาวะมลพิษทางอุตสาหกรรม มาตรฐานคุณภาพอากาศและคุณภาพ
น้ าท้ิงจากโรงงานอุตสาหกรรม หลักเกณฑ์ในการออกแบบระบบควบคุมมลพิษทางน้ า
และอากาศ แนวทางในการควบคุมมลพิษทางเสียงและการสั่นสะเทือน การจัดการ
สารพิษและของเสียอันตราย ระบบบ าบัดน้ าเสีย ส าหรับโรงงานอุตสาหกรรม 

- 

HR321 ภาวะผู้น าและการท างานเป็นทีม 
LeDESIership and teamwork 

3(3-0-6) - - - - ปรับลดรายวิชา 

              เรื่องต่าง ๆ เกี่ยวกับผู้น าและสภาวะผู้น า คุณลักษณะและบทบาทหน้าท่ีของ 
ผู้น าท่ีจะมีส่วนช่วยในการเสริมสร้างคุณภาพงาน บทบาทของผู้น าในการท างานเป็นทีม 
การสร้างทีมงานท่ีมีประสิทธิภาพ จิตวิทยา และเทคนิควิธีในการเป็นผู้น า และการท างาน

- 
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เป็นทีม การสร้างความภูมิใจให้ทีมงาน การจัดการความขัดแย้งในกลุ่มและระหว่างกลุ่ม 
การแก้ไขปัญหา และการตัดสินใจในการท างานเป็นทีม 
ITEC132 ความปลอดภัยในโรงงานอุตสาหกรรม 

Work Shop Safety 
3(3-0-6) - - - - ปรับลดรายวิชา 

              สาเหตุของอันตรายในโรงฝึกงาน เช่น การเคลื่อนท่ี เครื่องจักร แสงสว่าง การ
ถ่ายเทความร้อน น้ ามันเชื้อเพลิง เปลวไฟ ไฟฟ้า การแต่งกาย การเผอเรอ ฯลฯ การ
จัดระบบความปลอดภัย เช่น อิทธิพลแห่งสีในวงการอุตสาหกรรม การเคลื่อนท่ี ท่ีเก็บ
เชื้อเพลิง ท่ีพักผ่อน ท่ีเก็บตู้ยาและสัญญาณอันตราย การปฐมพยาบาลเบื้องต้น เช่น ช่วย
คนท่ีถูกไฟฟ้าช็อต ฯลฯ 

- 

ITEC352 การควบคุมคุณภาพในงานอุตสาหกรรม 
Industrial Quality Control 

3(3-0-6) 
 

DESI481 การควบคุมคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา 
Quality Control in Pottery 

3(2-2-5) - ปรับรหัสวิชา ชื่อวิชา
และค าอธิบายรายวิชา 

              การจัดบริหารงานด้านคุณภาพของผลิตภัณฑ์ การทดสอบคุณภาพ การ
ควบคุมคุณภาพโดยการสุ่มตัวอย่าง ซ่ึงอาศัยหลักทางสถิติและการวิจัย การออกแบบและ
วิเคราะห์แผนภูมิการควบคุมคุณภาพ 

 หลักการควบคุมคุณภาพเบื้ อ งต้ น  หลักการทดสอบและวิ เ คราะห์ คุณภาพ
เครื่องปั้นดินเผา การสุ่มตัวอย่าง การควบคุมคุณภาพวัตถุดิบ การควบคุมคุณภาพกระบวนการผลิต
เครื่องปั้นดินเผา เครื่องมือการควบคุมคุณภาพ (QC Tools) แนวทางแก้ไขคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา 
การเขียนรายงานผลการควบคุมคุณภาพ วิเคราะห์คุณภาพเครื่องปั้นดินเผา ออกแบบการ
บริหารงานคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา เขียนรายงานผลการควบคุมและการบริ หารคุณภาพ
เครื่องปั้นดินเผา 

- - - DESI261 
  

การขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน   
Pottery Wheel 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- หลักการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน เครื่องมือและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการขึ้นรูป
เครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน โครงสร้างและการท างานของแป้นหมุน การบ ารุงรักษาแป้นหมุน 
ขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยการใช้ด้วยแป้นหมุนในการขึ้นรูปทรงพื้นฐาน ตกแต่งผลิตภัณฑ์ท่ีขึ้นรูป
ด้วยแป้นหมุน 
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- - - DESI381 เทคนิคเคลือบเครื่องปั้นดินเผา      
Glazing Techniques 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

-              รูปแบบเทคนิคเคลือบเครื่องปั้นดินเผาแบบดั้งเดิมและสมัยใหม่ การใช้เคลือบเป็น
องค์ประกอบส าคัญของการออกแบบและการสร้างสรรค์งานศิลปะเครื่องปั้นดินเผา  สร้างผลงาน
เคลือบเครื่องปั้นดินเผา 

- - - DESI321 
  

บรรจุภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา       
Pottery Packaging 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- ความเป็นมาของบรรจุภัณฑ์ บทบาทหน้าท่ีของบรรจุภัณฑ์ ประเภทของบรรจุภัณฑ์ 
วัสดุบรรจุภัณฑ์ กรรมวิธีการผลิตบรรจุภัณฑ์  การออกแบบบรรจุภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา การตลาด
และพฤติกรรมผู้บริโภคท่ีเกี่ยวกับการออกแบบบรรจุภัณฑ์ กฎหมายและมาตรฐานบรรจุภัณฑ์ สร้าง
บรรจุภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

- - - DESI372 
  

การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาท่ีขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน  
Throwing Pottery Design 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- หลักการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาท่ีขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน แรงบันดาลใจในการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาท่ีขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน ออกแบบและสร้างผลงานเครื่องปั้นดินเผาท่ีขึ้นรูปด้วยแป้น
หมุน 

- - - DESI371 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาท่ีขึ้นรูปด้วยมือ   
Handcraft Pottery Design 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

-  หลักการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาท่ีขึ้นรูปด้วยมือ กระบวนการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผา
ด้วยมือ เครื่องมือและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยมือ แรงบันดาลใจในการ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผาท่ีขึ้นรูปด้วยมือ ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานเครื่องปั้นดินเผาท่ีขึ้นรูป
ด้วยมือ 
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 วิชาเลือก - เปิดกลุ่มวิชาเลือกใหม่ 

 (1) กลุ่มศิลปะเครื่องปั้นดินเผา - เปิดกลุ่มใหม่ 

- - - DESI374 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาอัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น  
Identity and Traditional Wisdom Pottery Art 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- อัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น แนวคิดและแรงบันดาลใจ การน ารูปแบบอัตลักษณ์ภูมิ 
ปัญญาท้องถิ่นไทยประยุกต์ใช้ร่วมกับเครื่องปั้นดินเผาให้เกิดความสวยงาม สร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาจากอัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

- - - DESI375 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย    
Contemporary Pottery Art 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- พัฒนาการศิลปะเครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย รูปแบบการสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผาร่วม
สมัย แรงบันดาลใจจากเครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัยเพื่อการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา ออกแบบและ
สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย 

- - - DESI471 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาของเล่น 
Pottery Art Toy 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- ความหมายและความส าคัญ ประเภทของเล่นเครื่องปั้นดินเผา หลักการการออกแบบ 
แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ ปฏิบัติการพัฒนาแนวคิดการออกแบบของเล่นร่วมสมัยท่ี
มีลักษณะเฉพาะตัวท่ีเป็นเอกลักษณ์ในด้านความงามและศิลปะ และการน าเสนอผลงาน 

- - - DESI472 ประติมากรรมเครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Sculpture 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- ความรู้ท่ัวไปเกี่ยวกับงานประติมากรรม ประเภทของงานประติมากรรม กระบวนการ
สร้างงานประติมากรรมเครื่องปั้นดินเผา การออกแบบและการตกแต่ง เครื่องมืออุปกรณ์ และ
เทคนิคในการสร้างรูปทรงทางประติมากรรมเครื่องปั้นดินเผาในรูปแบบต่าง ๆ แนวคิดและแรง
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บันดาลใจในการออกแบบปฏิบัติการพัฒนาแนวคิด และสร้างสรรค์ผลงานประติ มากรรม
เครื่องปั้นดินเผา และการน าเสนอผลงาน 

   (2) กลุ่มออกแบบเครื่องปั้นดินเผา - เปิดกลุ่มใหม่ 

- - - DESI376
  

การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาเพ่ือศาสนาและความเชื่อ  
Pottery Design for Religion and Beliefs 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- แนวคิดทางศาสนาและความเชื่อ ประเภทผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาเพ่ือศาสนาและ 
ความเชื่อ แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาเพ่ือศาสนาและความเชื่อ สร้าง
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาท่ีเกี่ยวข้องกับศาสนาและความเชื่อ 

- - - DESI377 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาของท่ีระลึกและตกแต่ง  
Souvenirs and Decorations Pottery Design 

3(2-2-5)
  

- เปิดรายวิชาใหม่ 

- ความหมายและความส าคัญ ประเภทของท่ีระลึกและของตกแต่ง หลักการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาของท่ีระลึกและตกแต่ง แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา
ของที่ระลึกและตกแต่ง สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาของท่ีระลึกและตกแต่ง 

- - - DESI473
  

การออกแบบเครื่องประดับเครื่องปั้นดินเผา   
Jewelry Pottery Design 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- ทฤษฎี หลักการออกแบบเครื่องประดับ ประเภทเครื่องประดับ กระบวนการออกแบบ
เครื่องประดับ แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบเครื่องประดับเครื่องปั้นดินเผา สร้าง
ผลิตภัณฑ์เครื่องประดับจากเครื่องปั้นดินเผา 

- - - DESI474 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาในชีวิตประจ าวัน 
Pottery Design for Daily Life 

3(2-2-5) - เปิดรายวิชาใหม่ 

- ความหมายและความส าคัญ ประเภทของเครื่องปั้นดินเผาในชีวิตประจ าวัน กระบวนการ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผาในชีวิตประจ าวัน แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ ปฏิบัติการ



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 179 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566-2567 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 สาระการปรับปรุง 

สร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผาในชีวิตประจ าวัน เช่น ภาชนะรับประทานอาหาร เครื่องใช้ในครัวเรือน  
และการน าเสนอผลงาน 

ประสบการณ์ภาคสนาม/สหกิจศึกษา ประสบการณ์ภาคสนาม/สหกิจศึกษา   

DESI391 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและนวตักรรมการ
ออกแบบสร้างสรรค ์ 
Preparation for Professional Experience in Art 
and Innovation Creative Design 

2(90) DESI291 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 
Preparation for Professional Experience in Art and Design 

1(0-3-1) - ปรับรหัสวิชาบูรณา
การรวมกับรายวิชา 
DESI322 สัมมนาการ
ออกแบบ ปรับจ านวน
หน่วยกิตตามนโยบาย
มหาวิทยาลัย และปรับ
ค าอธิบายรายวิชา 

สัมมนาก่อนและหลังออกฝึกประสบการณ์โดยเน้นการปรับตัวตามความ
แตกต่างทางสังคมและสามารถเข้าปรับตัวกับระบบการท างานได้  สามารถคิดวิเคราะห์ 
ริเริ่มสร้างสรรค์ และฝึกทักษะการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับการออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ กระบวนการและขั้นตอน
ของฝึกประสบการณ์ ระเบียบข้อบังคับท่ีเกี่ยวข้องกับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ความรู้พื้นฐาน
และเทคนิคในการสมัครงานอาชีพ เช่น การเลือกสถานประกอบการ การเขียนจดหมายสมัครงาน 
และการสัมภาษณ์งาน ระบบบริหารงานคุณภาพในสถานประกอบการ วัฒนธรรมองค์กร เทคนิค
การเขียนรายงานและการน าเสนอโครงการหรือผลงาน  เขียนโครงการสัมมนา จัดกิจกรรมสัมมนา
ด้านงานออกแบบของกลุ่มวิชาชีพ โดยบูรณาการทฤษฎี ความรู้ และประสบการณ์ 

DESI392 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์ 
Field Professional Experience in Art and Innovation 
Creative Design 

3(450) DESI293 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 1 
Field Professional Experience in Art and Design 1 

3(225) - ปรับรหัสวิชาให้เป็นไป
ตามประกาศ
มหาวิทยาลัย เรื่อง การ
ใช้ระบบรหัสวิชา ปรับ
จ านวนชั่วโมงปฏิบัติ
ตามนโยบาย
มหาวิทยาลัยและปรับ
ค าอธิบายรายวิชา 

ออกฝึกงานภาคปฏิบัติทางด้านออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมท่ีจัดขึ้นโดย
เป็นการฝึกงานในโรงงาน หรือสถานประกอบการอุตสาหกรรมท้ังภาครัฐและเอกชน ไม่
น้อยกว่า 450 ชั่วโมง ท้ังน้ีเป็นการเสริมสร้างประสบการณ์ และความพร้อมให้นักศึกษา
เพื่อการออกไปท างานในภาคอุตสาหกรรม 

การท างานสภาพจริงในสถานประกอบการท่ีตรงกับสาขาวิชาชีพ มีทักษะในการ
ปฏิบัติงานตามกระบวนการและหน้าท่ีของต าแหน่งงานท่ีได้รับมอบหมาย โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
การฝึกปฏิบัติงานจริงเป็นฐาน (Learning Experience) มีเจตคติท่ีดีในการเรียนรู้และปฏิบัติงานใน
สถานประกอบการ ประยุกต์ใช้องค์ความรู้พื้นฐานด้านศิลปะการออกแบบท่ีจ าเป็ นส าหรับ
ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ เขียนรายงานการปฏิบัติงานจากประสบการณ์การเรียนรู้ CERA391 ฝึกประสบการวิชาชีพนวัตกรรมเซรามิกส์สร้างสรรค์ 1 

Professional Field Experience in Creative Ceramics Innovation 1 
3(360) 
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การเตรียมความพร้อมด้านบุคลิกภาพก่อนการฝึกงานการศึกษาดูงานสถาน
ประกอบการ การสัมมนา หรือการทดลองปฏิบัติงานเกี่ยวกับอุตสาหกรรมเซรามิกส์ 

- - - DESI494 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 2 
Field Professional Experience in Art and Design 2 

3(225) - เปิดรายวิชาใหม่ 

-              ปฏิบัติงานจริงตามระบบท่ีได้รับอบหมาย การวิเคราะห์ปัญหา (Problem Analysis) 
เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในกระบวนการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) การ
เรียนรู้การแก้ไขปัญหาเป็นฐาน (Problem Based Learning) ประยุกต์ใช้ความรู้ทางทฤษฎีท่ี
เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ (Applying the Principle of Knowledge) ท างานเสมือนเป็นพนักงานใน
สถานประกอบการที่ตรงกับวิชาชีพด้านการออกแบบ 

DESI498 เตรียมสหกิจศึกษาศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์ 
Co-operative Preparation in Art and Innovation Creative Design 

2(90) DESI297 เตรียมสหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ 
Co-operative Preparation in Art and Design 

1(0-3-1) - ปรับรหัสวิชา ชื่อวิชา 
ปรับลดจ านวนหน่วยกิต 
และปรับค าอธิบาย
รายวิชา 

เตรียมความพร้อมให้นักศึกษาสามารถเข้าสู่กระบวนการการทางวิชาชีพ 
ความแตกต่างทางสังคม และสามารถปรับตัวกับระบบการท างานในด้านการออกแบบได้ 
สามารถวิเคราะห์ ริเริ่มสร้างสรรค์และฝึกทักษะการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการและขั้นตอนของสหกิจศึกษา 
ระเบียบข้อบังคับท่ีเกี่ยวข้องกับสหกิจศึกษา ความรู้พื้นฐานและเทคนิคในการสมัครงานอาชีพ เช่น 
การเลือกสถานประกอบการ การเขียนจดหมายสมัครงาน และการสัมภาษณ์งาน ระบบบริหารงาน
คุณภาพในสถานประกอบการ วัฒนธรรมองค์กร เทคนิคการเขียนรายงานและการน าเสนอโครงการ
หรือผลงาน อบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือสังคมการท างาน 

CERA497 เตรียมสหกิจศึกษานวัตกรรมเซรามิกส์สร้างสรรค์ 
Preparation Co-operative Education in Creative Ceramics 
Innovation 

2(90) 

เตรียมความพร้อมให้นักศึกษา สามารถเข้าสู่กระบวนการทางวิชาชีพ ความ
แตกต่างทางสังคม และสามารถปรับตัวกับระบบการท างานในด้านเซรามิกส์ได้ สามารถ
คิดวิเคราะห์ ริเริ่มสร้างสรรค์ และฝึกทักษะการปฏิบัติตนในสถานประกอบการ 

DESI499 สหกิจศึกษาศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์ 
Co-operative Education in Art and Innovation Creative Design 

6(--) DESI498 สหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ 
Co-operative Education in Art and Design 

6(--) - ปรับรหัสวิชา และชื่อ
วิชา โดยบูรณาการ
รายวิชาของทั้ง 2 การปฏิบัติงานจริงอย่างเป็นระบบในหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องกับงานทางการ ฝึกอบรมการเตรียมความพร้อมท้ังทางด้านวิชาการ และการปฏิบัติตนในสังคมการ 
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ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเป็นระยะเวลาอย่างน้อย 1 ภาคการศึกษา 
ในฐานะพนักงานชั่วคราว นักศึกษาจะต้องเข้ารับการเตรียมความพร้อมท้ังทางด้าน
วิชาการ และการปฏิบัติตนในสังคมการท างาน รวมท้ังด าเนินการตามขั้นตอนของสหกิจ
ศึกษาท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด การปฏิบัติงาน และการประเมินผลอยู่ภายใต้การก ากับดูแล
ของอาจารย์ท่ีปรึกษาของสาขาวิชาและพนักงานท่ีปรึกษา ท่ีสถานประกอบการ
มอบหมาย และจะต้องจัดท ารายงานเกี่ยวกับงานท่ีท าเพื่อน าเสนอสถานประกอบการ
อุตสาหกรรมหรือสถาบันทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรม 

ท างาน รวมท้ังด าเนินการตามขั้นตอนของสหกิจศึกษาท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด การ
ประเมินผลอยู่ภายใต้การก ากับดูแลของอาจารย์ท่ีปรึกษาของสาขาวิชาและพนักงานท่ีปรึกษา ท่ี
สถานประกอบการมอบหมาย และจะต้องจัดท ารายงานเกี่ยวกับงาน น าเสนอสถานประกอบการ
อุตสาหกรรมหรือสถาบันทางการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ท างานอย่างเป็นระบบใน
หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องกับงานทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรมเป็นระยะเวลาอย่างน้อย 1 
ภาคการศึกษา ในฐานะพนักงานชั่วคราว 

หลักสูตรรวมเป็นวิชา
เดียว 

CERA498 สหกิจศึกษานวัตกรรมเซรามิกส์สร้างสรรค์ 
Co-operative Education in Creative Ceramics Innovation 

6(--) 

               การปฏิบัติงานจริงอย่างเป็นระบบในหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องกับงานทาง
อุตสาหกรรมเซรามิกส์ เป็นระยะเวลาอย่างน้อย 1 ภาคการศึกษา (16 สัปดาห์) ในฐานะ
พนักงานชั่วคราวนักศึกษาจะต้องเข้ารับการเตรียมความพร้อมท้ังทางด้านวิชาการ และ
การปฏิบัติตนในสังคมการท างาน รวมท้ังด าเนินการตามขั้นตอนของสหกิจศึกษาท่ี
มหาวิทยาลัยก าหนด การปฏิบัติงานและการประเมินผลอยู่ภายใต้การก ากับดูและของ
อาจารย์ท่ีปรึกษาของสาขาวิชาและพนักงานท่ีปรึกษา ท่ีสถานประกอบการมอบหมาย 
และจะต้องจัดท ารายงานเกี่ยวกับงานท่ีท าเพ่ือน าเสนอ 
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ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจริง ผลประเมินความพึงพอใจที่มีต่อหลักสูตร 
  ของผู้เรียน บัณฑิต ผู้ใช้บัณฑิต องค์กรวิชาชีพ (ถ้ามี) ศิษย์เก่า ตลอดจนข้อร้องเรียนจาก 
  บุคคลหรือหน่วยงานภายนอกและบุคคลภายในมหาวิทยาลัยและผลประเมินคุณภาพ 
  ภายนอกระดับหลกัสูตร (ถ้ามี)  
 
1. ผลการวิเคราะห์ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจริง (จากผู้ใช้บัณฑิตและอื่น ๆ) 

ผู้ใช้บัณฑิตสาขาวิชาศิลปะและนวัฒกรรมการออกแบบสร้างสรรค์มีความพึงพอใจภาพรวมมี
ค่าเฉลี่ย 4.30 อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณารายประเด็นในด้านคุณธรรม จริยธรรมมีค่าเฉลี่ย 4.2 อยู่ใน
ระดับมาก ด้านความรู้ความสามารถทางด้านวิชาการตามลักษณะงานในสาขามีค่าเฉลี่ย 4.24 อยู่ในระดับ
มาก ด้านทักษะทางปัญญามีค่าเฉลี่ย 4.04 อยู่ในระดับมาก ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบมีค่าเฉลี่ย 4.28 อยู่ในระดับมาก ด้านทักษะการคิดวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศมีค่าเฉลี่ย 4.38 อยู่ในระดับมาก ด้านทักษะพิสัยมีค่าเฉลี่ย 4.58 อยู่ในระดับมาก
ที่สุด ผู้ใช้บัณฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมเซรามิกส์ในด้าน ความพึงพอใจภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 
4.60 อยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณารายประเด็นในด้าน ด้านคุณธรรม จริยธรรมมีค่าเฉลี่ย 4.70 อยู่ใน
ระดับมากที่สุด ด้านความรู้ความสามารถทางด้านวิชาการตามลักษณะงานในสาขามีค่าเฉลี่ย 4.80 อยู่ใน
ระดับมากที่สุด ด้านทักษะทางปัญญามีค่าเฉลี่ย 4.70 อยู่ในระดับมากที่สุด ด้านความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบมีค่าเฉลี่ย 4.30 อยู่ในระดับมาก ด้านทักษะการคิดวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมีค่าเฉลี่ย 4.50 อยู่ในระดับมาก 

บัณฑิตสาขาวิชาศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์มีความพึงพอใจภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 
4.30 อยู่ในระดับมาก เมือ่พิจารณารายประเด็นด้านหลักสูตร ค่าเฉลี่ย 4.26 อยู่ในระดับมาก ด้านอาจารย์
ค่าเฉลี่ย 4.33 อยู่ในระดับมาก ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ค่าเฉลี่ย 4.31 อยู่ในระดับมาก ด้านการ
จัดการเรียนการสอนค่าเฉลี่ย 4.22 อยู่ในระดับมาก ด้านการวัดประเมินผลค่าเฉลี่ย 4.48 อยู่ในระดับมาก 
ด้านการเรียนรู้ตลอดหลักสูตรได้พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียนค่าเฉลี่ย 4.31 อยู่ในระดับมาก บัณฑิต
สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมเซรามิกส์ในด้าน ความพึงพอใจภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 3.78 อยู่ในระดับ
มาก เมื่อพิจารณารายประเด็นในด้านหลักสูตร ค่าเฉลี่ย 3.93 อยู่ในระดับมาก ด้านอาจารย์ค่าเฉลี่ย 3.75 
อยู่ในระดับมาก ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ค่าเฉลี่ย 3.88 อยู่ในระดับมาก ด้านการจัดการเรียนการ
สอนค่าเฉลี่ย 3.69 อยู่ในระดับมาก ด้านการวัดประเมินผลค่าเฉลี่ย 3.59 อยู่ในระดับมาก ด้านการเรียนรู้
ตลอดหลักสูตรได้พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียนค่าเฉลี่ย 3.81 อยู่ในระดับมาก 

ศิษย์เก่าสาขาวิชาศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบสร้างสรรค์มีความพึงพอใจในประเด็นมีความรู้
ทางวิชาการในสาขาจบมีค่าเฉลี่ย 4.16 อยู่ในระดับมากมีความสามารถในการศึกษาเพ่ิมเติมด้วยตนเองมี
ค่าเฉลี่ย 3.7 อยู่ในระดับมากความกล้าแสดงความคิดเห็นมีค่าเฉลี่ย 4.74 อยู่ในระดับมากที่สุด มี
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ความสามารถในการวินิจฉัยและตัดสินปัญหามีค่าเฉลี่ย 4.74 อยู่ในระดับมากที่สุด ความเชื่อมั่นในตนเองมี
ค่าเฉลี่ย 4.26 อยู่ในระดับความคิดริเริ่ม/สร้างสรรค์มีค่าเฉลี่ย 4.42 อยู่ในระดับมากความสามารถในการ
ท างานที่ต่างจากจบการศึกษามีค่าเฉลี่ย 4.00 อยู่ในระดับสามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในการท างาน/
อาชีพมีค่าเฉลี่ย 5.00 อยู่ในระดับมากที่สุด สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ต่อสังคมมีค่าเฉลี่ย 5.00 อยู่
ในระดับมากที่สุดทักษะในการน าเสนอผลงานทางวิชาการในที่ประชุมต่าง ๆ มีค่าเฉลี่ย 4.53 อยู่ในระดับ
มากที่สุด ศิษย์เก่าสาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมเซรามิกส์ ในด้านมีความรู้ทางวิชาการในสาขาจบ
ค่าเฉลี่ย 3.89 อยู่ในระดับมาก มีความสามารถในการศึกษาเพ่ิมเติมด้วยตนเองค่าเฉลี่ย 4.11อยู่ในระดับ
มาก ความกล้าแสดงความคิดเห็นค่าเฉลี่ย 4.00 อยู่ในระดับมาก มีความสามารถในการวินิจฉัยและตัดสิน
ปัญหาค่าเฉลี่ย 3.67 อยู่ในระดับมาก ความเชื่อมั่นในตนเองค่าเฉลี่ย 4.11 อยู่ในระดับมาก ความคิดริเริ่ม/
สร้างสรรคค์่าเฉลี่ย 4.22 อยู่ในระดับมาก ความสามารถในการท างานที่ต่างจากจบการศึกษาค่าเฉลี่ย 4.00 
อยู่ในระดับมาก สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในการท างาน/อาชีพค่าเฉลี่ย 4.44 อยู่ในระดับมาก 
สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ต่อสังคมค่าเฉลี่ย 4.33 อยู่ในระดับมาก ทักษะในการน าเสนอผลงานทาง
วิชาการในที่ประชุมต่าง ๆ ค่าเฉลี่ย 3.78 อยู่ในระดับมาก 

 
2. ผลประเมินความพึงพอใจที่มีต่อหลักสูตร 
ตารางที่ 1.1 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ประกอบการสาขาวิชาศิลปะและนวัฒกรรมการ
ออกแบบสร้างสรรค์ 

ความพึงพอใช้ของผู้ใช้บัณฑิต เฉลี่ย SD. ระดับ 
1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

 1.1 มีจิตส านึกและตระหนักในการปฏิบัติตามจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 4.34 0.15 มาก 

 1.2 มีวินัย ซื่อสัตย์ และรับผิดชอบต่อตนเองและองค์ 4.21 0.76 มาก 
 1.3 จิตสาธารณะ รักและภาคภูมิใจในท้องถิ่น สถาบัน และประเทศชาติ 4.42 0.50 มาก 

 1.4 มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถ
แก้ไขข้อขัดแย้ง และล าดับความส าคัญ 

3.83 0.88 มาก 

2. ด้านความรู้ความสามารถทางด้านวิชาการตามลักษณะงานในสาขา 

 2.1 มีความรู้ความเข้าใจในหลักการและทฤษฎีส าคัญในสาขาวิชาเทคโนโลยี
อุตสาหกรรมและวิชาชีพเฉพาะ 

4.21 0.50 มาก 

 2.2 มีทักษะและประสบการณ์การเรียนรู้ในสาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรม
สามารถปฏิบัติงานในสาขาวิชาชีพเฉพาะในสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้

4.15 0.47 มาก 
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ความพึงพอใช้ของผู้ใช้บัณฑิต เฉลี่ย SD. ระดับ 

 2.3 มีความรู้ความเข้าใจในพัฒนาการใหม่ๆ ในสาขาวิชา รวมถึงงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับการแก้ไขปัญหาและการต่อยอดองค์ความรู้ในสาขาวิชาเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม 

4.35 0.52 มาก 

3. ด้านทักษะทางปัญญา 

 3.1 สามารถค้นหาหาความรู้ เพ่ือใช้ในการพัฒนาและการแก้ปัญหาทาง
วิชาการได้อย่างสร้างสรรค์ 

4.01 0.92 มาก 

 3.2 สามารถคิดวิเคราะห์และริเริ่มสร้างสรรค์ โดยใช้ความรู้และประสบการณ์
ของตนในการแก้ปัญหาการท างานได้ 

3.95 0.88 มาก 

 3.3 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสม 4.15 0.89 มาก 

4. ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 4.1 มีภาวะผู้น าหรือมีความคิดริเริ่มในการวิเคราะห์ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 3.94 0.92 มาก 

 4.2 ตระหนักในความแตกต่างหลากหลายทางสังคมและวัฒนธรรม สามารถ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ด ี

4.41 0.73 มาก 

 4.3 มีการแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 4.29 0.73 มาก 

 4.4 วางตัวและแสดงความคิดเห็นได้เหมาะสมกับบทบาท หน้าที่ และความ
รับผิดชอบ 

4.49 0.65 มาก 

5. ด้านทักษะการคิดวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1 สามารถวิเคราะห์และแก้ปัญหาในการปฏิบัติงานได้อย่างมีเหตุและผล 4.27 0.80 มาก 

 5.2 มีความสามารถใช้คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ตช่วยในการปฏิบัติงาน  4.48 0.65 มาก 

 5.3 สามารถใช้ภาษาในการสื่อสารและน าเสนอได้อย่างเหมาะสม 4.29 0.70 มาก 
5. ด้านทักษะพิสัย 

 6.1 มีความสามารถในการใช้เครื่องมือพ้ืนฐานได้อย่างถูกต้องและปลอดภัย 4.54 0.65 มากที่สุด 
 6.2 มีทักษะในการประยุกต์ใช้อุปกรณ์/ เครื่องมือส าหรับแก้ไขปัญหาในการ
ท างาน 

4.61 0.52 มากที่สุด 

รวมความพึงพอใช้ของผู้ใช้บัณฑิต 4.30 0.42 มาก 
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ตารางที่ 2 แบบส ารวจความต้องการคุณลักษณะของบัณฑิตจากสถานประกอบการด้านออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และด้านเครื่องปั้นเผาจ านวน (n=42) 

ที ่ ชื่อสถานประกอบการ สาขาอาชีพ/ต าแหน่ง หน้าที่ความรับผิดชอบ ความรู้และความสามารถ 
1 บจก. ดิจิวัน (ไทยแลนด์) 

 
โฆษณา/สื่อ /ครีเอทีฟ 1. ท างานที่ได้รับมอบหมาย  

2.สร้างสรรค์ ปรับเปลี่ยนและวิเคราะห์ Content 
ได้ทุกรูปแบบ เช่น แคปชั่น ,วีดีโอ,Live ส าหรับลง
Platform Online ต่าง ๆ  
3.สามารถใช้โปรแกรม Ai , Ps ในการออกแบบได้
อย่างคล่องแคล่ว  
4.มีความคิดสร้างสรรค์ มีทัศนคติท่ีดีต่อการท างาน 
5. เป็นคนที่ติดตามข่าวสาร ตามเทรนด์ตลอดเวลา  
6. พยายามที่จะพัฒนาตัวเองและเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ อยู่
เสมอ  
7. สนุกกับการท างาน เพื่อหาประสบการณ์ 
8. ชอบการพัฒนาเรียนรู้  
9. มีความตั้งใจ มีความมุ่งมั่น  
10. มีความคิดสร้างสรรค์ 

2 บริษัท คอนซัลแทนท์ 
ออฟ เทคโนโลยี จ ากัด 

เจ้าหน้าที่ออกแบบ
กราฟฟิก (Graphic) 

1. ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น Brochure, Poster, 
Roll up, Backdrop, ปกหนังสือ, ป้ายไวนิล, 
บูธนิทรรศการโครงการ เป็นต้น ส าหรับใช้ทั้งงาน
ภายในและภายนอกองค์กร จัดท าสื่อรูปแบบ 
Infographic เพ่ือสื่อสารช่องทางออฟไลน์และ
ออนไลน์  
2. ประสานงานร่วมกับทีมงานของฝ่ายต่าง ๆ  
3. ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์โครงการของกลุ่ม
องค์กรต่าง ๆ  
4. ร่วมสร้างสรรค์ชิ้นงานส่งเสริมกิจกรรมการตลาด
ของบริษัท  
5. Artwork อ่ืนๆ ของบริษัทตามท่ีได้รับมอบหมาย 

3 บริษัท พีทีจี เอ็นเนอยี 
จ ากัด (มหาชน) 

Senior Graphic 
Design 

6. ออกแบบสื่อทางการตลาด เพ่ือการโฆษณา และ
สื่อสารกับลูกค้า  
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กรุงเทพมหา นคร 7. วางแผนเพื่อพัฒนาสื่อทางการตลาด  
8. ออกแบบ artwork ส าหรับสื่อออนไลน์ต่าง ๆ  
9. สร้างสรรค์คอนเทนท์ ที่น่าสนใจ บนสื่อต่างๆ 

4 บริษัท ที.ที. คาร์ทัน 
จ ากัด กรุงเทพมหานคร 

Graphic Design  1. ออกแบบและวางแผนรวมทั้งน าเสนอแผนแนว
ทางการสร้างสรรค์ Content ให้เหมาะสมกับแบ
รนด์ที่ได้รับมอบหมาย ในรูปแบบต่าง ๆ ที่เหมาะสม
กับ Social Media  
2. มีความขยัน อดทน มีความคิดสร้างสรรค์ตั้งใจ
ท างาน และรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมาย  
3. มีความละเอียดรอบคอบ ความรับผิดชอบ และมี
ความกระตือรือร้นในการท างานและมีมนุษยสัมพันธ์
ดี สามารถท างานภายใต้แรงกดดัน และสามารถ
ท างานร่วมกันเป็นทีมได้  
4. สามารถดูแลเว็บไซต์และสามารถออกแบบโลโก้
ส าหรับแพ็คเกจจิ้งให้กับสินค้าตามความต้องการ
ของลูกค้า รวมทั้งออกแบบดีไซน์ส าหรับ
เครื่องส าอางได้จะพิจารณาเป็นพิเศษ  
5. มีความละเอียด ใส่ใจในการท างาน เก็บ
รายละเอียดได้ดี 

5 EDVESTMENT CO., 
LTD. 

นักออกแบบสื่อโฆษณา 
สื่อการเรียนการสอน 

1. ออกแบบสื่อโฆษณา off-line และ online  
2. ออกแบบ ใบปลิว โพสเตอร์ โพสต่าง ๆ content  
3. ออกแบบสื่อการเรียน ติดต่อประสานงานใช้สื่อ
โฆษณา 

6 บริษัท บลูโอเชี่ยน คอส
เมติกส์ จ ากัด และ 
บริษัท บลูโอเชี่ยน สยาม 
ฟาร์มาซิสต์ จ ากัด /
บริษัท เจนเนอรัล 
ประเทศไทย 

ข้อมูลการท างาน 
ศิลปะ/จิตรกรรม/
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Web Design/Graphic 
Design ออกแบบ
แพ็คเกจจิ้ง ขวด หลอด 

คุณสมบัติผู้สมัครงาน  
1. ไม่จ ากัดความรู้  
2. ออกแบบแพ็คเกจจิ้ง และอ่ืนๆได้  
3. อาย18 ปีขึ้นไป ช านานหรือมีประสบการด้านการ
นวดแก้อาการ  
4. ขยัน ซื่อสัตย์ อดทน รักงานบริการ ใจเย็น มนุษย
สัมพันธ์ดี  
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กระปุก กล่อง โลโก้ 
เครื่องส าอาง 

5. มีประสบการ การออกแบบ  
6. พักทีท างานได้  
7. ร่วมงานกับผู้อ่ืนได้ดี  
8. มีความรับผิดชอบสูง  
9. มีคุณธรรม จริยธรรม  

2 บริษัท คอนซัลแทนท์ 
ออฟ เทคโนโลยี จ ากัด 

เจ้าหน้าที่ออกแบบ
กราฟฟิก (Graphic) 

1. ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น Brochure, Poster, 
Roll up, Backdrop, ปกหนังสือ, ป้ายไวนิล, 
บูธนิทรรศการโครงการ เป็นต้น ส าหรับใช้ทั้งงาน
ภายในและภายนอกองค์กร จัดท าสื่อรูปแบบ 
Infographic เพ่ือสื่อสารช่องทางออฟไลน์และ
ออนไลน์  
2. ประสานงานร่วมกับทีมงานของฝ่ายต่าง ๆ  
3. ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์โครงการของกลุ่ม
องค์กรต่าง ๆ  
4. ร่วมสร้างสรรค์ชิ้นงานส่งเสริมกิจกรรมการตลาด
ของบริษัท  
5. Artwork อ่ืนๆ ของบริษัทตามท่ีได้รับมอบหมาย 

7 บริษัท คิทซ์โช อินเตอร์
เนชั่นแนล จ ากัด 

เจ้าหน้าที่ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์  (Product 
Design Officer)  

1.ปฏิบัติงานตามนโยบายของบริษัทฯ  
2.ออกแบบและพัฒนาสินค้ารูปแบบใหม่โดยตรงกับ 
Concept ของ Brand  
3.ออกแบบและพัฒนาสินค้ารูปแบบใหม่  
4.วิเคราะห์จุดอ่อน จุดแข็ง ของสินค้า Furniture 
ปัจจุบัน  
5.ท างานร่วมกับฝ่ายการตลาดก าหนดแนวทางใน
การพัฒนาสินค้า Furniture ปัจจุบัน  
6.พัฒนาและปรับปรุงคุณภาพของสินค้าเพ่ือให้
เป็นไปตามเป้าหมายของบริษัทฯ  
7.จัดหา Supplier ใหม่ มีสินค้าท่ีมีคุณภาพและ
ราคาเพ่ือให้เป้นไปตามเป้าหมาย 
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8.จัดหา Supplier ใหม่ สรุปรูปแบบที่มีสินค้าตาม 
Concept  
9.ปฏิบัติงานอื่นๆ ตามที่ได้รับมอบหมายจาก
ผู้บังคับบัญชา 

8 บริษัท ดูโฮม จ ากัด 
(มหาชน) 

เจ้าหน้าที่ออกแบบ 1. สอบถามถึงรายละเอียดความต้องการของลูกค้า 
และด าเนินการออกแบบให้ตรงตามความต้องการ 
ของลูกค้า 
2. แนะน าสินค้าที่ต้องใช้ในงานตามแบบให้กับลูกค้า
3. ค านวณจ านวนสินค้าที่ต้องใช้งานให้กับลูกค้า 
4. พิมพ์แบบและรายการสินค้าให้กับลูกค้า เพ่ือส่ง
ต่อให้กับพนักงานขายในการให้บริการสั่งซื้อต่อไป 
5. อ านวยความสะดวกให้กับลูกค้า พร้อมให้
ค าปรึกษาและปรับเปลี่ยน เพ่ิมเติมแบบ ตามความ
ต้องการของลูกค้า 
6. ประสานงานกับหน่วยงานที่เก่ียวข้อง 
7. งานอื่นๆ ที่ได้รับมอบหมายจากผู้บังคับบัญชา 

9 บริษัท เอสเอ็มทีวี โฮมอี
เล็คทริค จ ากัด 

ธุรการพัฒนาเว็บไซด์/
งานออกแบบเว็บเพ่ือ
ธุรกิจ 

ร่วมกับทีมพัฒนา Website ในการประสานงาน
จัดท า รูปแบบและดีไซน์ งานด้านเว็บไซด์ตามโปร
เจคในแต่ละงานของบริษัท  
 1. การออกแบบ  
 2. ตกแต่งภาพ  
 3. งานข้อมูลในงานโครงการ Website 
ธุรกิจ ส าหรับโครงการของบริษัทให้มีความสมบูรณ์
ตามวัตถุประสงค์ งานนี้มีสายงานที่เก่ียวข้องคือ 
งานออกแบบภาพและข้อมูล งานสถาปัตยกรรมเว็บ
ไซด์ และส่วนขยายงานธุรกิจ Online ของบริษัท 

10 บริษัท แพนสยาม แมนู
แฟคเจอริ่ง จ ากัด 

เจ้าหน้าที่ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 

1.ออกแบบผลิตภัณฑ์ตามท่ีได้รับมอบหมาย  
2. มีความคิดสร้างสรรค์ ใจรักในงานออกแบบ 
สามารถน าเสนอผลงานได้เป็นอย่างดี และสามารถ
ท างานนอกสถานที่ได้ในบางโอกาส 
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11 บริษัท ชัยยุทธการ
ประดิษฐ์(1988) จ ากัด 

นักออกแบบผลิตภัณฑ์ ออกแบบผลิตภัณฑ์จากเศษวัสดุที่เหลือจากการผลิต
ให้เป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ 

12 บริษัท ซิลเวอร์ เท็ค 
จ ากัด 

พนักงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์  
(Product Design ) 

คุณสมบัติผู้สมัคร  
1. อายุ 22 - 30 ปี  
2. วุฒิปริญญาตรี สายศิลป์ สาขาเขียนแบบ หรือ 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ หรือที่เกี่ยวข้อง  
3. ใช้โปรแกรมการออกแบบ 3D ประเภท (DESI) 
เช่น 
Rhinoceros,Solidworks,Pro/Engineer,UG,Alias
,Catia หรืออ่ืนๆ  
4. ใช้โปรแกรม Graphic , Photoshop , 
illustator ได้  
5. สามารถเขียนโมเดลที่ซับซ้อนได้ดี  
6. มีความความคิดสร้างสรรค์ เรียนรู้งาน และ
สามารถสื่อสารออกมาเป็นผลงานได้ดี  
7. มีวุฒิภาวะ มนุษยสัมพันธ์ดี มีความคล่องตัวใน
การท างาน และมีพ้ืนฐานภาษาอังกฤษพอสมควร  
8. มีประสบการณ์ในงานเขียนแบบหรือออกแบบ
ผลิตภัณฑ์โดยเฉพาะการออกแบบรองเท้าจะ
พิจารณาพิเศษ 

13 Aniish Plus / บริษัท 
อณิช พลัส จ ากัด 

Graphic design / 
ออกแบบงาน&ดร๊าฟ 

1. ความสามรถ 
1.1 ศิลปะ/จิตรกรรม/ออกแบบผลิตภัณฑ์ Web 
Design/Graphic Design 
ด าเนินการในส่วนของงานกราฟฟิค ออกแบบอาร์ท
เวิร์คและการตลาดออนไลน์บางส่วน รายละเอียด
งานเบื้องต้น  
1.2 ท าอาร์ทเวิร์ค ดร๊าฟแบบ โลโก้ งานสินค้า
ภายในบริษัท ส่งลุกค้า  
1.3 ออกแบบสินค้า โลโก้ให้ลูกค้า ลงบนผลิตภัณฑ์
ตามแบบท่ีลูกค้าต้องการ (.ai) 
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1.4 ท าสเปคงานอาทเวิร์ค สเปคสั่งผลิตตามท่ีได้รับ
มอบหมาย  
1.5 ท า Online marketing ให้กับทางบริษัท และ
ออกแบบรูปภาพการตลาดออนไลน์  
1.6 ท าสื่อ โซเชียลการตลาดออนไลน์ ทุกชนิด  
1.7 งานอ่ืนๆ ที่ได้รับมอบหมายทั้งหมด  
1.8 **ส่งพอร์ตงาน-ประวัติการท างานของผู้สมัคร 
มาท่ีอีเมล์ anphr99@gmail.com*** เพ่ิมเติม (ถ้า
มี)  
2. คุณสมบัติผู้สมัครงาน  
2.1 มีทักษะในการใช้โปรแกรม illastator และ 
Photoshop ได้ดี  
2.2 มีความละเอียดและรอบคอบในการท างานเป็น
อย่างมาก  
2.3 มีความสามารถในการตลาดโซเชียล (จะ
พิจารณาเป็นพิเศษ)  
2.4 มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบโลโก้ 
สินค้า และผลิตภัณฑ์  
2.5 พร้อมเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ และพัฒนาตนเองอยู่เสมอ 
ไม่เก่ียงงานที่ได้รับมอบหมาย 
2.6 มีความรับผิดชอบสูง **มีความขยัน อดทน 

14 บริษัท ไดเรคเตอร์ทอย 
จ ากัด 

Fashion Designer 1. วางแผนงานตามฤดูกาล  
2. คัดสรรหาผ้า และวัสดุต่าง ๆ  
3. ท าตัวอย่าง - Quality Check - Techpack  
4. ควบคุมโรงงานผลิตต่าง ๆ  
5.  ควบคุมการผลิต ในสินค้าล๊อตจริง  
6.  งานออกแบบเสื้อผ้าแบรนด์ SHALAJ 
www.shalaj.us ติดต่อประสานงานกับต่างประเทศ
, ปริญญาตรี, 2 - 5 ปี, เสื้อผ้า/รองเท้า/เครื่อง
ตกแต่ง, กราฟฟิก ดีไซน์, Streetwear, Fashion 
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Designer, Fashion Design, ออกแบบเสื้อผ้า, 
ออกแบบ, ออกแบบแฟชั่น, ออกแบบเครื่องแต่งกาย
, ดีไซเนอร์, แฟชั่นดีไซเนอร์ 

15 บจก.เอพลัส อะบิลิตี้ Graphic Designer  1. ออกแบบ และ จัดท า Graphic design ส าหรับ
สื่อ Online (content social media, Logo, สื่อ
โฆษณาประชาสัมพันธ์/ ไฟล์ภาพ .GIF)  
2. สามารถใช้โปรแกรม DESIobe Illustrator , 
Photoshop ได้เป็นอย่างดี  
3. เข้าใจโจทย์และสามารถใช้ไอเดียเพ่ือตอบโจทย์
งานได้  
4. มีความคิดสร้างสรรค์ ออกแบบงาน Art work 
และช่วยคิด Content ร่วมกับทีมได้  
5. มีความรับผิดชอบสูง สามารถส่งงานได้ภายใน
เวลาที่ก าหนด และมีความยืดหยุ่นเรื่องเวลาในการ
ท างาน  
6.  มี attitude ที่ดีในการท างาน สามารถท างาน
เป็นทีมได้ดี  
7. ชอบสร้างสรรค์งาน "มีสุนทรียศาสตร์" แบบอิน
สุดๆ แต่สามารถน าพรสรรค์ของตนเองมาปรับใช้ใน
งานออกแบบได้ สนุกกับทุกความเป็นไปได้ เปิดรับ
ฟังความคิดเห็นที่หลากหลาย เปิดใจไม่ปิดกั้น. 

16 บริษัท แพนสยาม แมนู
แฟคเจอริ่ง จ ากัด 

เจ้าหน้าที่ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 

1. ออกแบบผลิตภัณฑ์ตามที่ได้รับมอบหมาย  
2. มีความคิดสร้างสรรค์ ใจรักในงานออกแบบ 
สามารถน าเสนอผลงานได้เป็นอย่างดี และสามารถ
ท างานนอกสถานที่ได้ในบางโอกาส 

17 บริษัท พริส คอนซัลติ้ง 
จ ากัด 

Graphic Designer or 
Product Designer 

หน้าที่และความรับผิดชอบ  
1. ก าหนดหลักเกณฑ์การออกแบบฉลากสินค้า 
ชิ้นงานการโฆษณา/ประชาสัมพันธ์ และชิ้นงานต่าง 
ๆ ที่เก่ียวข้องกับสินค้าและตราสินค้า รวมทั้ง
แนวทางการควบคุมให้ชิ้นงานออกแบบนั้นมีความ
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สอดคล้องกับภาพลักษณ์ตราสินค้า และนโยบาย
ของผู้บริหารร่วมกับผู้บังคับบัญชา  
2. ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ พัฒนาสินค้า
รูปแบบใหม่โดยตรงกับ Concept and Brand  
3. ออกแบบงาน Design Design อ่ืนๆ ที่ได้รับ
มอบหมาย  
4. พัฒนาและปรับปรุงคุณภาพของสินค้าเพ่ือให้
เป็นไปตามเป้าหมายของบริษัทฯ  
5. รับผิดชอบออกแบบ เขียนแบบผลิตภัณฑ์ หรือ
ออกแบบตราสินค้า ตามความต้องการของบริษัท  
6. รับโจทย์และรวบรวมข้อมูลสาหรับแต่ละชิ้นงานที่
จะออกแบบ รวมทั้งการวิเคราะห์ข้อมูลสินค้า และ
แนวคิดหลักการสื่อสารของแต่ละชิ้นงาน  
7. ก าหนดรูปแบบโดยรวมของชิ้นงาน ที่สอดคล้อง
กับหลักเกณฑ์การออกแบบ ข้อมูลสินค้า และ
แนวคิดหลักการสื่อสาร  
8. จัดเตรียม และถ่ายภาพสินค้า วัตถุ สถานที่ หรือ
อ่ืนๆ เพื่อเป็นองค์ประกอบหนึ่งของการออกแบบ
ชิ้นงาน หรือเพ่ือสร้างชิ้นงานที่ได้รับมอบหมาย 

18 บริษัท ไทยเทคโนกลาส 
จ ากัด 

นักออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 (Product Designer) 

1. ออกแบบงานผลิตภัณฑ์ ตามโจทย์และเวลาที่
ก าหนด และสามารถน าเสนอทางเลือกอ่ืนๆได้  
2. ออกแบบงานกราฟฟิคต่าง ๆ ทั้งสื่อ Online, 
Offline เพ่ือสนับสนุนงาน Marketing  
3. งานอื่นๆ ที่ได้รับมอบหมายจากหัวหน้างาน 

19 ห้างหุ้นส่วนจ ากัด เทพ
เพ็ญวานิสย์ 

ออกแบบ (บรรจุภัณฑ์) 1. ข้อมูลการท างาน สถาปัตยกรรม/ออกแบบ
ตกแต่ง/ประเมินราคา Web Design/Graphic 
Design  
1.1 สามารถใช้โปรแกรม illuatrator autoDESI  
1.2 ออกแบบบรรจุภัณฑ์กระดาษ แพคเกจจิ้ง ตาม
ความต้องการของลูกค้า  
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1.3 ติดต่อประสานงานกับฝ่ายขายและพบลูกค้า 
เพ่ือรับข้อมูลมาออกแบบหรือจัดท าอาร์ตเวิร์ค  
1.4 ปฏิบัติงานอื่นๆ ตามที่ได้รับมอบหมายจาก
ผู้บังคับบัญชา  
2. คุณสมบัติผู้สมัครงาน  
2.1 เพศ ชาย / หญิง  
2.2 อายุ 21 ปี ขึ้นไป  
2.3 วุฒิการศึกษา ตั้งแต่ ปวส. - ปริญญาตรี  
2.4 มีประสบการณ์ จะพิจารณาเป็นพิเศษ  
2.5 มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถท างานได้รวดเร็ว
และมีความละเอียดรอบครอบ  
2.6 มีความรับผิดชอบ อดทน แก้ไขปัญหา ท างาน
ล่าวงเวลาได้  
2.7 แนบตัวอย่างชิ้นงานที่เคยท า มาทางอีเมล์(ถ้ามี)  
2.8 สามารถนัดคุยเพ่ือสัมภาษณ์-พูดคุยเบื้องต้นทาง
โทรศัพท์/VDO Call (line) ก่อนเข้ามาเขียนใบ
สมัครได้ 

20 ไทยเฮอร์เบิล 
สแตนดาร์ด 

ออกแบบ กราฟฟิก 1. ท าการออกแบบภาพ Artwork และรับบรีฟ
ตามท่ีได้รับมอบหมาย  
2. ปฏิบัติงานออกแบบงานกราฟฟิกดีไซน์  
3. มีความ Creative ในงาน Graphic  
4. ปฏิบัติงานอื่นตามที่ได้รับมอบหมาย 

21 บริษัท บลูโอเชี่ยน คอส
เมติกส์ จ ากัด 

พนักงานออกแบบ
บรรจุ 

1.ข้อมูลการท างาน ศิลปะ/จิตรกรรม/ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ Web Design/Graphic Design 
ออกแบบแพ็คเกจจิ้ง ขวด หลอด กระปุก กล่อง โล
โก้ เครื่องส าอาง  
2. คุณสมบัติผู้สมัครงาน  
2.1 ไม่จ ากัดความรู้  
2.2 ออกแบบแพ็คเกจจิ้ง และอ่ืนๆได้  
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2.3 อาย18 ปีขึ้นไป ช านานหรือมีประสบการด้าน
การนวดแก้อาการ  
2.4 ขยัน ซื่อสัตย์ อดทน รักงานบริการ ใจเย็น 
มนุษยสัมพันธ์ดี  
2.5 มีประสบการ การออกแบบ  
2.6 พักทีท างานได้  
2.7 ร่วมงานกับผู้อ่ืนได้ดี  
2.8 มีความรับผิดชอบสูง  
2.9 มีคุณธรรม จริยธรรม 

22 บริษัท โมชิ โมชิ รีเทล 
คอร์ปอเรชั่น จ ากัด 
(มหาชน) 

เจ้าหน้าที่ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ (Designers) 

1. ออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ ให้ทันสมัย 
สร้างสรรค์ เหมาะสมกับวัตถุประสงค์และให้ตรงกับ
กลุ่มเป้าหมาย  
2. ออกแบบกราฟฟิค วาดภาพการ์ตูน เพ่ือจัดวาง
บน Produce  
3. ปรับปรุงงานให้เหมาะสมตามวัตถุประสงค์ของ
องค์กร 

23 บริษัท ทีพีดิจิตอล จ ากัด ออกแบบ ผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ์ (Graphic 
design) 

1.จัดท า กราฟฟิคดีไซน์ งานต่าง ๆ ในบริษัท 
2. ออกแบบงานที่ได้รับมอบหมายได้ 
3. มีความคิดสร้างสรรค์ 
4. คิดค้นการออกแบบกราฟฟิกใหม่ๆ เพ่ือให้สินค้าดู
โดดเด่น 

24 บริษัท วีเค อินโนเวชั่นส์ 
จ ากัด 

Fashion Designer ออกแบบและพัฒนาสินค้า Collection ใหม่ ร่วมทั้ง
เตรียมเอกสารแบบงาน มีความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ สร้างสรรค์ พัฒนาออกแบบเสื้อผ้าแฟชั่น
แบบใหม่ และ รักษามาตรฐานการผลิตขององค์กร 
วิเคราะห์ แก้ไขปัญหางานดีไซส์เสื้อผ้า เข้าร่วมการ
ประชุมเพ่ือหารือเกี่ยวกับการออกแบบ ตลอดจน
น าเสนอสินค้า Collection ใหม่ กับทางทีมและ
ลูกค้า มีความรู้ความเข้าใจ และประสบการณ์การ
ตัดเย็บเสื้อผ้า ทั้งงานผู้ชาย ผู้หญิง และเด็ก ดูแล
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และจัดท าใบสั่งผลิตตัวอย่าง จัดท าเอกสารต่างๆที่
เกี่ยวข้องกับงานออกแบบ เพ่ือให้การผลิตสินค้า
เป็นไปได้ด้วยดี ติดต่อประสานงานออกแบบกับ
ลูกค้า และแผนกต่างๆในบริษัทฯ เข้าร่วมประชุม
เปิดแบบการผลิต, ร่วมอนุมติตัวอย่าง Pre 
production, ปริญญาตรีหรือสูงกว่า, 0 - 5 ป,ี , 
fashion, แพทเทิร์น, Textile, Pattern, Pattern 
Cutting, ออกแบบแพทเทิร์น, Textile Chemistry, 
Textile Engineering, ออกแบบเสื้อผ้า, ออกแบบ
สิ่งทอ, Pattern Design, การ์เม้นท์, Pattern 
Marker 

25 บริษัท เอ็ม.เอส. บิวตี้
ไลน์ จ ากัด 

เจ้าหน้าที่ฝ่ายออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 

1. จัดท าม็อคอัพ ตัวอย่างสินค้า  
2. เก็บรวบรวมข้อมูลผลิตภัณฑ์ เพ่ือใช้ในการ 
Design  
3. สร้างสรรค์งานออกแบบให้ตรงตามความต้องการ
ของลูกค้า  
4. ส่งงานออกแบบให้หัวหน้าฝ่ายออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ฯพิจารณาก่อนส่งลูกค้า  
5. ปรับปรุงแก้ไขแบบตามความต้องการของลูกค้า 
6.อ่ืนๆตามที่ได้รับมอบหมา 

26 บริษัท ยูนิ จี จ ากัด ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
(Packaging) งาน
สิ่งพิมพ์ 

ออกแบบ ฉลาก สติกเกอร์ กล่อง กระดาษจั่วปัง 
บรรจุภัณฑ์ งานสิ่งพิมพ์ และ อื่นๆ 
1. รับผิดชอบการออกแบบ ส าหรับงานโฆษณา
,ประชาสัมพันธ์ สื่อออนไลน์ และสื่อสิ่งพิมพ์ของ
บริษัท 
2. สามารถท างานเชิงรุก และสามารถแก้ปัญหา
เฉพาะหน้าได้ดี 
3. ท างานตามที่ได้รับมอบหมาย 
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27 บริษัท มอนตี้ แอนด์ 
ท็อทโก้ จ ากัด 

เจ้าหน้าที่ออกแบบ
ฉลากผลิตภัณฑ์ / ช่าง
ศิลป์ 

ปริญญาตรี, 1 - 5 ปี, , Illustrator, Photoshop, 
นิเทศศิลป์, Graphic Design, ART DESIGN, 
DESIGN 

28 บริษัท อ าพลฟูดส์ โพรเซ
สซิ่ง จ ากัด 

เจ้าหน้าที่กราฟิกดีไซน์ 1. ออกแบบงานบรรจุภัณฑ์ ฉลาก ลัง ของ
ผลิตภัณฑ์ 
2. ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ Print DESIs Media 
3. ออกแบบและติดตั้งงานสื่อภายในภายนอกองค์กร 
4. ออกแบบสื่อออนไลน์ Content 
5. งานอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องและได้รับมอบหมาย 

29 บริษัท แพรนด้า จิวเวลรี่ 
จ ากัด (มหาชน) 
กรุงเทพมหานคร 

นักออกแบบ
เครื่องประดับ 

ออกแบบจิวเลรี่ด้วยการใช้โปรแกรม Rhino/Matrix 

30 บริษัท พรีเชียส โปรดักส์ 
จิวเวลรี่ จ ากัด 

ดีไซเนอร์ (ออกแบบ
เครื่องประดับ) 

เขียนแบบ,ออกแบบเครื่องประดับ และงาน
ออกแบบที่ต้องเพ่ิมช่องทางในการส่งเสริมการขาย
เครื่องประดับ 

31 CA.CS CO., LTD. Designer of Ceramic 
product 

Designer of Ceramic product 

32 Aromdee Art Studio คร ู ครูสอนปั้นเซรามิก 

33 Oraclay studio การตลาด ceramic maker 

34 Sanit Handmade คร ู ครูสอนปั้นเซรามิก 
35 School of Ceramics 

โรงเรียนสอนปั้นเซรามิค 
by Pottery Clay 

คร ู ครูสอนปั้นเซรามิก 

36 บริษัท ไอซีอีแอนด์เอ 
(ประเทศไทย) จ ากัด 
(โรงงานตุ๊กตาเซรามิก) 

นักพัฒนาผลิตภัณฑ์
และดีไซเนอร์ 

ผู้ช่วยประสานงาน สังกัดฝ่ายพัฒนาผลิตภัณฑ์และดี
ไซเนอร์ 

37 Pottery Clay Co., Ltd. ผู้ขาย Ceramic Sales Executive 

38 Indra Ceramic Co., 
Ltd. 

ฝ่ายผลิต พนักงานฝ่ายผลิต 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 200 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

ที ่ ชื่อสถานประกอบการ สาขาอาชีพ/ต าแหน่ง หน้าที่ความรับผิดชอบ ความรู้และความสามารถ 

39 บริษัท ธนบดีเดคอร์ 
เซรามิค จ ากัด 

นักออกแบบและ
ตกแต่งสินค้า 

พนักงานฝ่ายออกแบบและตกแต่งสินค้า 

40 บริษัท เอสซีจี เซรามิกส์ 
จ ากัด (มหาชน) 

นักออกแบบ Creative Designer 

41 บริษัทสตาร์ซานิทารีแวร์ 
จ ากัด (มหาชน) 

พนักงานออกแบบและ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ 

พนักงานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

42 บริษัท ควอลิตี้เซรามิก 
จ ากัด 

การผลิตเซรามิก หัวหน้าหน่วยการผลิตเซรามิก 

 
ตารางที่ 3 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของบัณฑิตสาขาวิชาศิลปะและนวัฒกรรมการ
ออกแบบสร้างสรรค์ 

ประเด็น x  SD ระดับ 
ด้านหลักสูตร 

1. ศึกษาสอดคล้องกับปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 4.44 0.51 มาก 
2. มีการแจกแผนการศึกษาตลอดหลักสูตรอย่างชัดเจน 4.18 0.39 มาก 

3. มีปฏิทินการศึกษาและตารางเรียนการศึกษาแต่ละภาคอย่างชัดเจน 4.39 0.50 มาก 

4. วิชาเรียนหมวดวิชาเสรีเหมาะสม สอดคล้องกับความต้องการ 4.11 0.32 มาก 
5. จ านวนชั่วโมงในแต่ละวิชาเหมาะสม 4.17 0.38 มาก 

ด้านอาจารย์ 

1. อาจารย์ผู้สอนมีคุณวุฒิและประสบการณ์เหมาะสมกับรายวิชาที่สอน 4.28 0.46 มาก 
2. อาจารย์สอนโดยวิธีการที่หลากหลาย และเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 4.17 0.38 มาก 

3. อาจารย์สอนตรงตามเนื้อหา และเวลาที่ก าหนด 4.56 0.51 มากที่สุด 
4. อาจารย์สนับสนุนส่งเสริมให้นักศึกษาเรียนรู้ และพัฒนาตนเองสม่ าเสมอ 4.33 0.49 มาก 

5. อาจารย์ให้การปรึกษาด้านวิชาการและการพัฒนานักศึกษาได้เหมาะสม 4.33 0.49 มาก 

6. ประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์โดยรวม 4.28 0.46 มาก 
ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 

1. ห้องเรียนมีอุปกรณ์เหมาะสม เอื้อต่อการเรียนรู้ 4.11 0.32 มาก 

2. ห้องปฏิบัติการมีอุปกรณ์เหมาะสมและพอเพียง 4.53 0.52 มากที่สุด 
3. ระบบบริการห้องสมุดเหมาะสม และเอ้ือต่อการเรียนรู้ 4.28 0.46 มาก 

4. ระบบสารสนเทศเอ้ือต่อการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 4.33 0.49 มาก 
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ประเด็น x  SD ระดับ 

ด้านการจัดการเรียนการสอน 
1. การจัดการเรียนการสอนสอดคล้องกับลักษณะวิชา และวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 4.11 0.32 มาก 

2. กระบวนการจัดการเรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิการศึกษาสาชาวิชา 

4.22 0.43 มาก 

3. น าผลงานวิจัยหรือองค์ความรู้ใหม่มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน 4.43 0.51 มาก 

4. วิธีการสอนกระตุ้นการคิด วิเคราะห์และแก้ปัญหา 4.22 0.43 มาก 
5. การใช้สื่อประกอบการสอนอย่างเหมาะสม 4.06 0.24 มาก 

6. ส่งเสริมให้นักศึกษาได้ประยุกต์แนวคิด ศาสตร์ทางการวิชาชีพและศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องในการพัฒนาการเรียนรู้ 

4.28 0.46 มาก 

การวัดประเมินผล 

1. วิธีการประเมินผลสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และกิจกรรมการเรียนการสอน 4.22 0.43 มาก 
2. การวัดและประเมินผลเป็นไปตามระเบียบและกฎเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ล่วงหน้า 4.50 0.51 มาก 

3. ระบบการวัดและประเมินผลโปร่งใส ตรวจสอบได้ตามเวลา 4.72 0.46 มาก 
ด้านการเรียนรู้ตลอดหลักสูตรได้พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน 

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม  4.33 0.49 มาก 

2. ด้านความรู้ 4.50 0.51 มากที่สุด 
3. ด้านทักษะทางปัญญา 4.11 0.32 มาก 

4. ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 4.39 0.50 มาก 

5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 4.22 0.43 มาก 
ความพึงพอใจตลอดหลักสูตร 4.30 0.44 มาก 

  
ตารางที่ 4 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของศิษย์เก่าสาขาวิชาศิลปะและนวัตกรรมการ
ออกแบบสร้างสรรค์ 

หัวข้อการประเมิน เฉลี่ย SD. ระดับ 

1. มีความรู้ทางวิชาการในสาขาจบ 4.16 0.84 มาก 

2. มีความสามารถในการศึกษาเพ่ิมเติมด้วยตนเอง 3.74 0.79 มาก 
3. ความกล้าแสดงความคิดเห็น 4.74 0.38 มากที่สุด 

4. มีความสามารถในการวินิจฉัยและตัดสินปัญหา 4.74 0.43 มากที่สุด 

5. ความเชื่อม่ันในตนเอง 4.26 0.81 มาก 
6. ความคิดริเริ่ม/สร้างสรรค์ 4.42 0.84 มาก 
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หัวข้อการประเมิน เฉลี่ย SD. ระดับ 

7. ความสามารถในการท างานที่ต่างจากจบการศึกษา  4.00 0.79 มาก 
8. สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในการท างาน/อาชีพ 5.00 0.38 มากที่สุด 

9. สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ต่อสังคม 5.00 0.43 มากที่สุด 
10. ทักษะในการน าเสนอผลงานทางวิชาการในที่ประชุมต่าง ๆ 4.53 0.81 มากที่สุด 

สรุปรวม 4.46 0.65 มาก 

 
ตารางที่ 5 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ประกอบการ ของบัณฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยี
และนวัตกรรมเซรามิกส์ 

ความพึงพอใช้ของผู้ใช้บัณฑิต เฉลี่ย SD. ระดับ 

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 4.70 0.48 มาก 

2. ด้านความรู้ความสามารถทางด้านวิชาการตามลักษณะงานในสาขา 4.80 0.42 มาก 
3. ด้านทักษะทางปัญญา 4.70 0.48 มาก 

4. ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 4.30 0.48 มาก 
5. ด้านทักษะการคิดวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

4.50 0.53 มาก 

รวมความพึงพอใช้ของผู้ใช้บัณฑิต 4.60 0.47 มาก 
 
ตารางที่ 6 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมเซรา
มิกส ์

ประเด็น x  SD ระดับ 
ด้านหลักสูตร 

1. ศึกษาสอดคล้องกับปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 4.38 0.52 มาก 

2. มีการแจกแผนการศึกษาตลอดหลักสูตรอย่างชัดเจน 4.00 0.76 มาก 
3. มีปฏิทินการศึกษาและตารางเรียนการศึกษาแต่ละภาคอย่างชัดเจน 3.88 0.83 มาก 

4. วิชาเรียนหมวดวิชาเสรีเหมาะสม สอดคล้องกับความต้องการ 3.75 0.89 มาก 

5. จ านวนชั่วโมงในแต่ละวิชาเหมาะสม 3.63 1.19 มาก 
ด้านอาจารย์ 

1. อาจารย์ผู้สอนมีคุณวุฒิและประสบการณ์เหมาะสมกับรายวิชาที่สอน 3.50 0.76 มาก 
2. อาจารย์สอนโดยวิธีการที่หลากหลาย และเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 3.38 1.06 ปานกลาง 

3. อาจารย์สอนตรงตามเนื้อหา และเวลาที่ก าหนด 3.75 0.89 มาก 
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ประเด็น x  SD ระดับ 

4. อาจารย์สนับสนุนส่งเสริมให้นักศึกษาเรียนรู้ และพัฒนาตนเองสม่ าเสมอ 4.13 0.83 มาก 
5. อาจารย์ให้การปรึกษาด้านวิชาการและการพัฒนานักศึกษาได้เหมาะสม 3.75 0.71 มาก 

6. ประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์โดยรวม 4.00 0.76 มาก 
ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 

1. ห้องเรียนมีอุปกรณ์เหมาะสม เอื้อต่อการเรียนรู้ 3.50 1.20 มาก 

2. ห้องปฏิบัติการมีอุปกรณ์เหมาะสมและพอเพียง 4.63 0.52 มากที่สุด 
3. ระบบบริการห้องสมุดเหมาะสม และเอ้ือต่อการเรียนรู้ 3.75 1.16 มาก 

4. ระบบสารสนเทศเอ้ือต่อการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 3.63 1.30 มาก 

ด้านการจัดการเรียนการสอน 
1. การจัดการเรียนการสอนสอดคล้องกับลักษณะวิชา และวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 3.88 0.83 มาก 

2. กระบวนการจัดการเรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิการศึกษาสาชาวิชา 

3.00 0.93 ปานกลาง 

3. น าผลงานวิจัยหรือองค์ความรู้ใหม่มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน 3.63 1.06 มาก 

4. วิธีการสอนกระตุ้นการคิด วิเคราะห์และแก้ปัญหา 4.25 0.71 มาก 
5. การใช้สื่อประกอบการสอนอย่างเหมาะสม 3.63 1.06 มาก 

6. ส่งเสริมให้นักศึกษาได้ประยุกต์แนวคิด ศาสตร์ทางการวิชาชีพและศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องในการพัฒนาการเรียนรู้ 

3.75 0.89 มาก 

การวัดประเมินผล 

1. วิธีการประเมินผลสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และกิจกรรมการเรียนการสอน 3.38 1.06 ปานกลาง 

2. การวัดและประเมินผลเป็นไปตามระเบียบและกฎเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ล่วงหน้า 3.88 0.99 มาก 

3. ระบบการวัดและประเมินผลโปร่งใส ตรวจสอบได้ตามเวลา 3.50 1.07 มาก 
ด้านการเรียนรู้ตลอดหลักสูตรได้พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน 

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม  3.88 0.83 มาก 

2. ด้านความรู้ 3.43 0.98 ปานกลาง 

3. ด้านทักษะทางปัญญา 3.63 1.06 มาก 

4. ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 4.00 0.76 มาก 

5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 4.13 0.64 มาก 
ความพึงพอใจตลอดหลักสูตร 3.78 0.90 มาก 
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ตารางที่ 7 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของศิษย์เก่า สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมเซรา
มิกส ์

หัวข้อการประเมิน เฉลี่ย SD. ระดับ 
1. มีความรู้ทางวิชาการในสาขาจบ 3.89 0.78 มาก 

2. มีความสามารถในการศึกษาเพ่ิมเติมด้วยตนเอง 4.11 0.75 มาก 

3. ความกล้าแสดงความคิดเห็น 4.00 0.71 มาก 
4. มีความสามารถในการวินิจฉัยและตัดสินปัญหา 3.67 0.87 มาก 

5. ความเชื่อม่ันในตนเอง 4.11 0.60 มาก 

6. ความคิดริเริ่ม/สร้างสรรค์ 4.22 0.67 มาก 
7. ความสามารถในการท างานที่ต่างจากจบการศึกษา  4.00 0.83 มาก 

8. สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในการท างาน/อาชีพ 4.44 0.73 มาก 

9. สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ต่อสังคม 4.33 0.71 มาก 
10. ทักษะในการน าเสนอผลงานทางวิชาการในที่ประชุมต่าง ๆ 3.78 0.97 มาก 

สรุปรวม 4.06 0.77 มาก 
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ตอนที่ 2 แบบส ารวจ/แบบสอบถามผลประเมินความพึงพอใจของผู้ประกอบการ บัณฑิต และศิษย์เก่า 
ตารางที่ 1.1 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ประกอบการสาขาวิชาศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบ
สร้างสรรค ์

ประเด็น 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ด้านหลักสูตร 
1. ศึกษาสอดคล้องกับปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร      

2. มีการแจกแผนการศึกษาตลอดหลักสูตรอย่างชัดเจน      
3. มีปฏิทินการศึกษาและตารางเรียนการศึกษาแต่ละภาคอย่างชัดเจน      

4. วิชาเรียนหมวดวิชาเสรีเหมาะสม สอดคล้องกับความต้องการ      

5. จ านวนชั่วโมงในแต่ละวิชาเหมาะสม      
ด้านอาจารย์ 

1. อาจารย์ผู้สอนมีคุณวุฒิและประสบการณ์เหมาะสมกับรายวิชาที่สอน      

2. อาจารย์สอนโดยวิธีการที่หลากหลาย และเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ      
3. อาจารย์สอนตรงตามเนื้อหา และเวลาที่ก าหนด      

4. อาจารย์สนับสนุนส่งเสริมให้นักศึกษาเรียนรู้ และพัฒนาตนเองสม่ าเสมอ      

5. อาจารย์ให้การปรึกษาด้านวิชาการและการพัฒนานักศึกษาได้เหมาะสม      
6. ประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์โดยรวม      

ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
1. ห้องเรียนมีอุปกรณ์เหมาะสม เอื้อต่อการเรียนรู้      

2. ห้องปฏิบัติการมีอุปกรณ์เหมาะสมและพอเพียง      

3. ระบบบริการห้องสมุดเหมาะสม และเอ้ือต่อการเรียนรู้      
4. ระบบสารสนเทศเอ้ือต่อการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง      

ด้านการจัดการเรียนการสอน 

1. การจัดการเรียนการสอนสอดคล้องกับลักษณะวิชา และวัตถุประสงค์การเรียนรู้      
2. กระบวนการจัดการเรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิการศึกษาสาชาวิชา 

     

3. น าผลงานวิจัยหรือองค์ความรู้ใหม่มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน      

4. วิธีการสอนกระตุ้นการคิด วิเคราะห์และแก้ปัญหา      

5. การใช้สื่อประกอบการสอนอย่างเหมาะสม      
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ประเด็น 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
6. ส่งเสริมให้นักศึกษาได้ประยุกต์แนวคิด ศาสตร์ทางการวิชาชีพและศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องในการพัฒนาการเรียนรู้ 

     

การวัดประเมินผล 

1. วิธีการประเมินผลสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และกิจกรรมการเรียนการสอน      

2. การวัดและประเมินผลเป็นไปตามระเบียบและกฎเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ล่วงหน้า      
3. ระบบการวัดและประเมินผลโปร่งใส ตรวจสอบได้ตามเวลา      

ด้านการเรียนรู้ตลอดหลักสูตรได้พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน 
1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม       

2. ด้านความรู้      

3. ด้านทักษะทางปัญญา      
4. ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ      

5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ      

 
ตารางที่ 2 แบบส ารวจความต้องการคุณลักษณะของบัณฑิตจากสถานประกอบการ ด้านออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 

ล าดับ 
ชื่อสถาน

ประกอบการ 
สาขาอาชีพ/

ต าแหน่ง 
หน้าที่ความรับผิดชอบ ความรู้และความสามารถ 
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ตารางที่ 3 แสดงแบบสอบถามความพึงพอใจของบัณฑิตสาขาวิชาศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบ
สร้างสรรค์ 

ประเด็น 
ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

ด้านหลักสูตร 

1. ศึกษาสอดคล้องกับปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร      
2. มีการแจกแผนการศึกษาตลอดหลักสูตรอย่างชัดเจน      

3. มีปฏิทินการศึกษาและตารางเรียนการศึกษาแต่ละภาคอย่างชัดเจน      

4. วิชาเรียนหมวดวิชาเสรีเหมาะสม สอดคล้องกับความต้องการ      
5. จ านวนชั่วโมงในแต่ละวิชาเหมาะสม      

ด้านอาจารย์ 

1. อาจารย์ผู้สอนมีคุณวุฒิและประสบการณ์เหมาะสมกับรายวิชาที่สอน      
2. อาจารย์สอนโดยวิธีการที่หลากหลาย และเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ      

3. อาจารย์สอนตรงตามเนื้อหา และเวลาที่ก าหนด      
4. อาจารย์สนับสนุนส่งเสริมให้นักศึกษาเรียนรู้ และพัฒนาตนเองสม่ าเสมอ      

5. อาจารย์ให้การปรึกษาด้านวิชาการและการพัฒนานักศึกษาได้เหมาะสม      

6. ประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์โดยรวม      
ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 

1. ห้องเรียนมีอุปกรณ์เหมาะสม เอื้อต่อการเรียนรู้      

2. ห้องปฏิบัติการมีอุปกรณ์เหมาะสมและพอเพียง      
3. ระบบบริการห้องสมุดเหมาะสม และเอ้ือต่อการเรียนรู้      

4. ระบบสารสนเทศเอ้ือต่อการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง      
ด้านการจัดการเรียนการสอน 

1. การจัดการเรียนการสอนสอดคล้องกับลักษณะวิชา และวัตถุประสงค์การเรียนรู้      

2. กระบวนการจัดการเรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิการศึกษาสาชาวิชา 

     

3. น าผลงานวิจัยหรือองค์ความรู้ใหม่มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน      
4. วิธีการสอนกระตุ้นการคิด วิเคราะห์และแก้ปัญหา      

5. การใช้สื่อประกอบการสอนอย่างเหมาะสม      

6. ส่งเสริมให้นักศึกษาได้ประยุกต์แนวคิด ศาสตร์ทางการวิชาชีพและศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องในการพัฒนาการเรียนรู้ 
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ประเด็น 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
การวัดประเมินผล 

1. วิธีการประเมินผลสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และกิจกรรมการเรียนการสอน      
2. การวัดและประเมินผลเป็นไปตามระเบียบและกฎเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ล่วงหน้า      

3. ระบบการวัดและประเมินผลโปร่งใส ตรวจสอบได้ตามเวลา      

ด้านการเรียนรู้ตลอดหลักสูตรได้พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน 
1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม       

2. ด้านความรู้      

3. ด้านทักษะทางปัญญา      
4. ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ      

5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ      

  
ตารางท่ี 4 แสดงแบบสอบถามความพึงพอใจของศิษย์เก่าสาขาวิชาศิลปะและนวัตกรรมการออกแบบ
สร้างสรรค์ 

หัวข้อการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. มีความรู้ทางวิชาการในสาขาจบ      

2. มีความสามารถในการศึกษาเพ่ิมเติมด้วยตนเอง      

3. ความกล้าแสดงความคิดเห็น      
4. มีความสามารถในการวินิจฉัยและตัดสินปัญหา      

5. ความเชื่อม่ันในตนเอง      
6. ความคิดริเริ่ม/สร้างสรรค์      

7. ความสามารถในการท างานที่ต่างจากจบการศึกษา       

8. สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในการท างาน/อาชีพ      
9. สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ต่อสังคม      

10. ทักษะในการน าเสนอผลงานทางวิชาการในที่ประชุมต่าง ๆ      

สรุปรวม      
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ตารางที่ 5 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ประกอบการ สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมเซรา
มิกส ์

ประเด็น 
ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

ด้านหลักสูตร 

1. ศึกษาสอดคล้องกับปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร      
2. มีการแจกแผนการศึกษาตลอดหลักสูตรอย่างชัดเจน      

3. มีปฏิทินการศึกษาและตารางเรียนการศึกษาแต่ละภาคอย่างชัดเจน      

4. วิชาเรียนหมวดวิชาเสรีเหมาะสม สอดคล้องกับความต้องการ      
5. จ านวนชั่วโมงในแต่ละวิชาเหมาะสม      

ด้านอาจารย์ 

1. อาจารย์ผู้สอนมีคุณวุฒิและประสบการณ์เหมาะสมกับรายวิชาที่สอน      
2. อาจารย์สอนโดยวิธีการที่หลากหลาย และเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ      

3. อาจารย์สอนตรงตามเนื้อหา และเวลาที่ก าหนด      
4. อาจารย์สนับสนุนส่งเสริมให้นักศึกษาเรียนรู้ และพัฒนาตนเองสม่ าเสมอ      

5. อาจารย์ให้การปรึกษาด้านวิชาการและการพัฒนานักศึกษาได้เหมาะสม      

6. ประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์โดยรวม      
ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 

1. ห้องเรียนมีอุปกรณ์เหมาะสม เอื้อต่อการเรียนรู้      

2. ห้องปฏิบัติการมีอุปกรณ์เหมาะสมและพอเพียง      
3. ระบบบริการห้องสมุดเหมาะสม และเอ้ือต่อการเรียนรู้      

4. ระบบสารสนเทศเอ้ือต่อการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง      
ด้านการจัดการเรียนการสอน 

1. การจัดการเรียนการสอนสอดคล้องกับลักษณะวิชา และวัตถุประสงค์การเรียนรู้      

2. กระบวนการจัดการเรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิการศึกษาสาชาวิชา 

     

3. น าผลงานวิจัยหรือองค์ความรู้ใหม่มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน      
4. วิธีการสอนกระตุ้นการคิด วิเคราะห์และแก้ปัญหา      

5. การใช้สื่อประกอบการสอนอย่างเหมาะสม      

6. ส่งเสริมให้นักศึกษาได้ประยุกต์แนวคิด ศาสตร์ทางการวิชาชีพและศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องในการพัฒนาการเรียนรู้ 
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ประเด็น 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
การวัดประเมินผล 

1. วิธีการประเมินผลสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และกิจกรรมการเรียนการสอน      
2. การวัดและประเมินผลเป็นไปตามระเบียบและกฎเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ล่วงหน้า      

3. ระบบการวัดและประเมินผลโปร่งใส ตรวจสอบได้ตามเวลา      

ด้านการเรียนรู้ตลอดหลักสูตรได้พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน 
1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม       

2. ด้านความรู้      

3. ด้านทักษะทางปัญญา      
4. ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ      

5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ      

 
ตารางท่ี 6 แสดงแบบสอบถามความพึงพอใจของบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมเซรามิกส์ 

ประเด็น 
ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

ด้านหลักสูตร 

1. ศึกษาสอดคล้องกับปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร      
2. มีการแจกแผนการศึกษาตลอดหลักสูตรอย่างชัดเจน      

3. มีปฏิทินการศึกษาและตารางเรียนการศึกษาแต่ละภาคอย่างชัดเจน      
4. วิชาเรียนหมวดวิชาเสรีเหมาะสม สอดคล้องกับความต้องการ      

5. จ านวนชั่วโมงในแต่ละวิชาเหมาะสม      

ด้านอาจารย์ 
1. อาจารย์ผู้สอนมีคุณวุฒิและประสบการณ์เหมาะสมกับรายวิชาที่สอน      

2. อาจารย์สอนโดยวิธีการที่หลากหลาย และเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ      

3. อาจารย์สอนตรงตามเนื้อหา และเวลาที่ก าหนด      
4. อาจารย์สนับสนุนส่งเสริมให้นักศึกษาเรียนรู้ และพัฒนาตนเองสม่ าเสมอ      

5. อาจารย์ให้การปรึกษาด้านวิชาการและการพัฒนานักศึกษาได้เหมาะสม      
6. ประสิทธิภาพการสอนของอาจารย์โดยรวม      

ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 

1. ห้องเรียนมีอุปกรณ์เหมาะสม เอ้ือต่อการเรียนรู้      
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ประเด็น 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
2. ห้องปฏิบัติการมีอุปกรณ์เหมาะสมและพอเพียง      

3. ระบบบริการห้องสมุดเหมาะสม และเอ้ือต่อการเรียนรู้      
4. ระบบสารสนเทศเอ้ือต่อการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง      

ด้านการจัดการเรียนการสอน 

1. การจัดการเรียนการสอนสอดคล้องกับลักษณะวิชา และวัตถุประสงค์การเรียนรู้      
2. กระบวนการจัดการเรียนการสอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิการศึกษาสาชาวิชา 

     

3. น าผลงานวิจัยหรือองค์ความรู้ใหม่มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน      

4. วิธีการสอนกระตุ้นการคิด วิเคราะห์และแก้ปัญหา      

5. การใช้สื่อประกอบการสอนอย่างเหมาะสม      
6. ส่งเสริมให้นักศึกษาได้ประยุกต์แนวคิด ศาสตร์ทางการวิชาชีพและศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องในการพัฒนาการเรียนรู้ 

     

การวัดประเมินผล 

1. วิธีการประเมินผลสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และกิจกรรมการเรียนการสอน      

2. การวัดและประเมินผลเป็นไปตามระเบียบและกฎเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ล่วงหน้า      
3. ระบบการวัดและประเมินผลโปร่งใส ตรวจสอบได้ตามเวลา      

ด้านการเรียนรู้ตลอดหลักสูตรได้พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน 

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม       
2. ด้านความรู้      

3. ด้านทักษะทางปัญญา      
4. ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ      

5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ      

  
ตารางที่ 7 แสดงแบบสอบถามความพึงพอใจของศิษย์เก่า สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมเซรา
มิกส ์

หัวข้อการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1. มีความรู้ทางวิชาการในสาขาจบ      
2. มีความสามารถในการศึกษาเพ่ิมเติมด้วยตนเอง      
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หัวข้อการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
3. ความกล้าแสดงความคิดเห็น      

4. มีความสามารถในการวินิจฉัยและตัดสินปัญหา      
5. ความเชื่อม่ันในตนเอง      

6. ความคิดริเริ่ม/สร้างสรรค์      

7. ความสามารถในการท างานที่ต่างจากจบการศึกษา       
8. สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในการท างาน/อาชีพ      

9. สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ต่อสังคม      

10. ทักษะในการน าเสนอผลงานทางวิชาการในที่ประชุมต่าง ๆ      
สรุปรวม      
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ตอนที่ 3 ตารางความสัมพันธ์ระหว่างความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder’s Needs and Requirements)  
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes : PLOs) 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

มหาวิทยาลัย ปรัชญา 
สถาบันอุดมศึกษาเพ่ือการพัฒนา
ท้องถิ่น 
ปรัชญาการศึกษา 
การจัดการศึกษามุ่งผลิตบัณฑิตให้
เป็นนักปฏิบัติเพื่อสร้างสรรค์สังคมท่ี
ยั่งยืน 
วิสัยทัศน์ ประจ าปี 2565-2569 
ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ สร้างสรรค์
เทคโนโลยีและนวัตกรรมสู่สังคม 
พันธกิจ 
1. ผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพให้มี
ศักยภาพในการประกอบอาชีพทั้งใน
ตลาดแรงงานและการประกอบ
อาชีพอิสระในยุคดิจิทัล มีทักษะการ

ปรัชญา 
สถาบันอุดมศึกษาเพ่ือการพัฒนา
ท้องถิ่น 
ปรัชญาการศึกษา 
การจัดการศึกษามุ่งผลิตบัณฑิตให้
เป็นนักปฏิบัติเพื่อสร้างสรรค์สังคมท่ี
ยั่งยืน 
วิสัยทัศน์ ประจ าปี 2565-2569 
ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ สร้างสรรค์
เทคโนโลยีและนวัตกรรมสู่สังคม 
พันธกิจ 
1. ผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพให้มี
ศักยภาพในการประกอบอาชีพทั้งใน
ตลาดแรงงานและการประกอบอาชีพ
อิสระในยุคดิจิทัล มีทักษะการสื่อสาร

1. การพัฒนาท้องถิ่น 
2. การสร้างสรรค์สังคมท่ียั่งยืน 
3. ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ 
สร้างสรรค์เทคโนโลยีและนวัตกรรม
สู่สังคม 
4. มีศักยภาพในการประกอบอาชีพ
ทั้งในตลาดแรงงาน 
5. การประกอบอาชีพอิสระในยุค
ดิจิทัล  
6. มีทักษะการสื่อสารมากกว่า 1 
ภาษา  
7. มีทักษะด้านดิจิทัล  
8. มีทักษะชีวิต  
9. มีคุณธรรม จริยธรรม  
10. มีทักษะวิศวกรสังคม  

PLO1 : อธิบายรูปแบบงานศิลปะ
และการออกแบบ 
PLO2 : ประยุกใช้เทคโนโลยีใน
งานศิลปะและการออกแบบ 
PLO3 : สื่อสารภาษาไทย และ
ภาษาอังกฤษในการน าเสนองาน 
PLO4 : สังเคราะห์และประเมิน
งานศิลปะและการออกแบบ 
PLO5 : อธิบายแนวคิดการเป็น
ผู้ประกอบการด้านศิลปะและการ
ออกแบบในยุคดิจิทัล 
PLO6 : ประยุกต์ใช้ความรู้และ
ทักษะด้านศิลปะและการออกแบบ
เพ่ือฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

สื่อสารมากกว่า 1 ภาษา มีทักษะ
ด้านดิจิทัล มีทักษะชีวิต มีคุณธรรม 
จริยธรรม มีทักษะวิศวกรสังคม มี
เอกลักษณ์โดดเด่น การสร้าง
นวัตกรรม ด้านการท างานเป็นทีม
และมีภาวะผู้น าเป็นที่ยอมรับของ
สังคม 
2. ผลิตและพัฒนาครูทุกระดับให้มี
ศักยภาพในวิชาชีพ มีทักษะการ
จัดการเรียนรู้ที่ทันสมัย มีสมรรถนะ
ความเป็นครู 
3. ยกระดับผู้ประกอบการและ
คุณภาพชีวิตของประชาชนใน
ท้องถิ่น ด้วยกระบวนการบูรณาการ 
บริการวิชาการ การวิจัย การพัฒนา
เทคโนโลยี นวัตกรรมที่ทันสมัย 

มากกว่า 1 ภาษา มีทักษะด้านดิจิทัล 
มีทักษะชีวิต มีคุณธรรม จริยธรรม มี
ทักษะวิศวกรสังคม มีเอกลักษณ์โดด
เด่น การสร้างนวัตกรรม ด้านการ
ท างานเป็นทีมและมีภาวะผู้น าเป็นที่
ยอมรับของสังคม 
2. ผลิตและพัฒนาครูทุกระดับให้มี
ศักยภาพในวิชาชีพ มีทักษะการ
จัดการเรียนรู้ที่ทันสมัย มีสมรรถนะ
ความเป็นครู 
3. ยกระดับผู้ประกอบการและ
คุณภาพชีวิตของประชาชนในท้องถิ่น 
ด้วยกระบวนการบูรณาการ บริการ
วิชาการ การวิจัย การพัฒนา
เทคโนโลยี นวัตกรรมที่ทันสมัย 

11. การสร้างนวัตกรรม  
12. การท างานเป็นทีมและมีภาวะ
ผู้น าเป็นที่ยอมรับของสังคม 
13. ท างานที่ได้รับมอบหมาย  
14. มีความคิดสร้างสรรค์  
15. สามารถใช้โปรแกรม 
Photoshop , illustator 
โปรแกรมการออกแบบ 3D ในการ
ออกแบบได้คล่องแคล่ว  
16. มีทัศนคติที่ดี ความตั้งใจ ความ
มุ่งม่ัน ประสานงาน ความขยัน 
อดทน มีความละเอียดรอบคอบ มี
มนุษยสัมพันธ์ดี มีความคล่องตัว 
17. พัฒนาตัวเองและเรียนรู้สิ่ง
ใหม่ๆ อยู่เสมอ เช่น ติดตาม
ข่าวสาร ตามเทรนด์ 

PLO7 : ประยุกต์ใช้ความรู้และ
ทักษะด้านศิลปะและการออกแบบ
เพ่ือเพ่ือปฏิบัติสหกิจศึกษา 
PLO8 : ไม่คัดลอกผลงานผู้อ่ืน 
PLO9 : กล้าแสดงความคิดเห็น
อย่างสร้างสรรค์ต่อกระบวนการ
ท างาน 
วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ 
PLO10 : อธิบายกระบวนการคิด
เชิงออกแบบผลิตภัณฑ์ 
PLO11 : ประยุกต์ใช้ความรู้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ 
เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่นและสิ่งทอ 
วิชาเอกเครื่องปั้นดินเผา 
PLO12 : เข้าใจและอธิบายแนวคิด
การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
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(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

4. พลิกโฉมการบริหารจัดการเป็น
มหาวิทยาลัยพัฒนาเทคโนโลยีและ
ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมสีเขียว 

4. พลิกโฉมการบริหารจัดการเป็น
มหาวิทยาลัยพัฒนาเทคโนโลยีและ
ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมสีเขียว 

18. ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์  
19. จัดท าสื่อรูปแบบ Infographic 
เพ่ือสื่อสารช่องทางออฟไลน์และ
ออนไลน์  
20. ส่งเสริมกิจกรรมการตลาด 
21. ออกแบบสื่อและวางแผนเพ่ือ
พัฒนาสื่อทางการตลาด  
22. ออกแบบดีไซน์เครื่องส าอาง 
23. ข้อมูลการท างาน ศิลปะ/
จิตรกรรม/ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Web Design/Graphic Design 
ออกแบบแพ็คเกจจิ้ง ขวด หลอด 
กระปุก กล่อง โลโก้ เครื่องส าอาง 
24. ออกแบบและพัฒนาสินค้า
รูปแบบใหม่ โดยตรงกับ Concept 
ของ Brand  

PLO13 : อธิบายเกี่ยวกับ
เครื่องปั้นดินเผา 
PLO14 : ประยุกต์ใช้กระบวนการ
ผลิตในการสร้างสรรค์
เครื่องปั้นดินเผา 

ผู้ประกอบการ 1. บจก. ดิจิวัน (ไทยแลนด์) 
โฆษณา/สื่อ /ครีเอทีฟ  
- ท างานที่ได้รับมอบหมาย  
- สร้างสรรค์ ปรับเปลี่ยนและ
วิเคราะห์ Content ได้ทุกรูปแบบ 
เช่น แคปชั่น ,วีดีโอ,Live ส าหรับลง
Platform Online ต่าง ๆ  
- สามารถใช้โปรแกรม Ai , Ps ใน
การออกแบบได้อย่างคล่องแคล่ว  
- มีความคิดสร้างสรรค์ มีทัศนคติท่ีดี
ต่อการท างาน 
- เป็นคนที่ติดตามข่าวสาร ตามเท
รนด์ตลอดเวลา  

1. บจก. ดิจิวัน (ไทยแลนด์) 
โฆษณา/สื่อ /ครีเอทีฟ  
- ท างานที่ได้รับมอบหมาย  
- สร้างสรรค์ ปรับเปลี่ยนและ
วิเคราะห์ Content ได้ทุกรูปแบบ 
เช่น แคปชั่น ,วีดีโอ,Live ส าหรับลง
Platform Online ต่าง ๆ  
- สามารถใช้โปรแกรม Ai , Ps ใน
การออกแบบได้อย่างคล่องแคล่ว  
- มีความคิดสร้างสรรค์ มีทัศนคติท่ีดี
ต่อการท างาน 
- เป็นคนที่ติดตามข่าวสาร ตามเท
รนด์ตลอดเวลา  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
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รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

- พยายามที่จะพัฒนาตัวเองและ
เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ อยู่เสมอ  
- สนุกกับการท างาน เพื่อหา
ประสบการณ์ 
- อบการพัฒนาเรียนรู้  
- มีความตั้งใจ มีความมุ่งมั่น  
- มีความคิดสร้างสรรค์ 
2. บริษัท คอนซัลแทนท์ ออฟ 
เทคโนโลยี จ ากัด เจ้าหน้าที่
ออกแบบกราฟฟิก (Graphic)  
- ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น 
Brochure, Poster, Roll up, 
Backdrop, ปกหนังสือ, ป้ายไวนิล, 
บูธนิทรรศการโครงการ เป็นต้น 
ส าหรับใช้ทั้งงานภายในและ
ภายนอกองค์กร จัดท าสื่อรูปแบบ 

- พยายามที่จะพัฒนาตัวเองและ
เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ อยู่เสมอ  
- สนุกกับการท างาน เพื่อหา
ประสบการณ์ 
- อบการพัฒนาเรียนรู้  
- มีความตั้งใจ มีความมุ่งมั่น  
- มีความคิดสร้างสรรค์ 
2. บริษัท คอนซัลแทนท์ ออฟ 
เทคโนโลยี จ ากัด เจ้าหน้าที่
ออกแบบกราฟฟิก (Graphic)  
- ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น 
Brochure, Poster, Roll up, 
Backdrop, ปกหนังสือ, ป้ายไวนิล, 
บูธนิทรรศการโครงการ เป็นต้น 
ส าหรับใช้ทั้งงานภายในและภายนอก
องค์กร จัดท าสื่อรูปแบบ 

24. วิเคราะห์จุดอ่อน จุดแข็ง ของ
สินค้า Furniture ปัจจุบัน  
25. ค านวณจ านวนสินค้าที่ต้องใช้
งานให้กับลูกค้า 
26. ออกแบบผลิตภัณฑ์จากเศษ
วัสดุที่เหลือจากการผลิตให้เป็น
ผลิตภัณฑ์ใหม่ 
27. สามารถเขียนโมเดลที่ซับซ้อน
ได้ดี  
28. มีพ้ืนฐานภาษาอังกฤษ
พอสมควร  
29. เขียนแบบหรือออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
30. ออกแบบอาร์ทเวิร์ค ดร๊าฟ
แบบ โลโก้  
31. คัดสรรหาผ้า และวัสดุต่าง ๆ  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
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(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

Infographic เพ่ือสื่อสารช่องทาง
ออฟไลน์และออนไลน์  
- ประสานงานร่วมกับทีมงานของ
ฝ่ายต่าง ๆ 
- ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์
โครงการของกลุ่มองค์กรต่าง ๆ 
- ร่วมสร้างสรรค์ชิ้นงานส่งเสริม
กิจกรรมการตลาดของบริษัท  
- Artwork อ่ืนๆ ของบริษัทตามท่ี
ได้รับมอบหมาย 
3. บริษัท พีทีจี เอ็นเนอยี จ ากัด 
(มหาชน) กรุงเทพมหานคร 
Senior Graphic Design 
- ออกแบบสื่อทางการตลาด เพื่อ
การโฆษณา และสื่อสารกับลูกค้า  
- วางแผนเพื่อพัฒนาสื่อทาง
การตลาด  

Infographic เพ่ือสื่อสารช่องทาง
ออฟไลน์และออนไลน์  
- ประสานงานร่วมกับทีมงานของ
ฝ่ายต่าง ๆ 
- ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์
โครงการของกลุ่มองค์กรต่าง ๆ  
- ร่วมสร้างสรรค์ชิ้นงานส่งเสริม
กิจกรรมการตลาดของบริษัท  
- Artwork อ่ืนๆ ของบริษัทตามท่ี
ได้รับมอบหมาย 
3. บริษัท พีทีจี เอ็นเนอยี จ ากัด 
(มหาชน) กรุงเทพมหานคร Senior 
Graphic Design 
- ออกแบบสื่อทางการตลาด เพื่อการ
โฆษณา และสื่อสารกับลูกค้า  
- วางแผนเพื่อพัฒนาสื่อทาง
การตลาด  

ท าตัวอย่าง ควบคุมการผลิต  
32. งานออกแบบเสื้อผ้า รองเท้า
เครื่องตกแต่ง  
33. ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุ
ภัณฑ์  
34. จัดเตรียม และถ่ายภาพสินค้า 
วัตถุ สถานที่ หรืออ่ืนๆ เพื่อเป็น
องค์ประกอบหนึ่งของการออกแบบ
ชิ้นงาน หรือเพ่ือสร้างชิ้นงานที่
ได้รับมอบหมาย 
35. แพทเทิร์น, Textile, Pattern, 
Pattern Cutting, ออกแบบแพท
เทิร์น, Textile Chemistry, 
Textile Engineering, ออกแบบ
เสื้อผ้า, ออกแบบสิ่งทอ, Pattern 
Design, การ์เม้นท์, Pattern 
Marker 
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ระดับหลักสูตร (PLOs) 

8. ออกแบบ artwork ส าหรับสื่อ
ออนไลน์ต่าง ๆ  
- สร้างสรรค์คอนเทนท์ ที่น่าสนใจ
บนสื่อต่างๆ 
4. บริษัท ที.ที. คาร์ทัน จ ากัด 
กรุงเทพมหานคร Graphic Design  
- ออกแบบและวางแผนรวมทั้ง
น าเสนอแผนแนวทางการสร้างสรรค์ 
Content ให้เหมาะสมกับแบรนด์ที่
ได้รับมอบหมาย ในรูปแบบต่าง ๆ ที่
เหมาะสมกับ Social Media  
- มีความขยัน อดทน มีความคิด
สร้างสรรค์ตั้งใจท างาน และ
รับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมาย  
- มีความละเอียดรอบคอบ ความ
รับผิดชอบ และมีความกระตือรือร้น
ในการท างานและมีมนุษยสัมพันธ์ดี 

8. ออกแบบ artwork ส าหรับสื่อ
ออนไลน์ต่าง ๆ  
- สร้างสรรค์คอนเทนท์ ที่น่าสนใจบน
สื่อต่างๆ 
4. บริษัท ที.ที. คาร์ทัน จ ากัด 
กรุงเทพมหานคร Graphic Design  
- ออกแบบและวางแผนรวมทั้ง
น าเสนอแผนแนวทางการสร้างสรรค์ 
Content ให้เหมาะสมกับแบรนด์ที่
ได้รับมอบหมาย ในรูปแบบต่าง ๆ ที่
เหมาะสมกับ Social Media  
- มีความขยัน อดทน มีความคิด
สร้างสรรค์ตั้งใจท างาน และ
รับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมาย  
- มีความละเอียดรอบคอบ ความ
รับผิดชอบ และมีความกระตือรือร้น
ในการท างานและมีมนุษยสัมพันธ์ดี 

36. ออกแบบเครื่องประดับ 
ออกแบบจิวเลรี่ เขียนแบบ
ออกแบบเครื่องประดับ 
37. ด้านหลักสูตร 
38. ด้านอาจารย์ 
39. ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
40. ด้านการจัดการเรียนการสอน 
41. ด้านการวัดประเมินผล 
42. ด้านการเรียนรู้ตลอดหลักสูตร
ได้พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน 
43. มีความรู้ทางวิชาการในสาขา
จบ 
44. มีความสามารถในการศึกษา
เพ่ิมเติมด้วยตนเอง 
45. ความกล้าแสดงความคิดเห็น 
46. มีความสามารถในการวินิจฉัย
และตัดสินปัญหา 
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(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 
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สามารถท างานภายใต้แรงกดดัน 
และสามารถท างานร่วมกันเป็นทีม
ได้  
- สามารถดูแลเว็บไซต์และสามารถ
ออกแบบโลโก้ส าหรับแพ็คเกจจิ้ง
ให้กับสินค้าตามความต้องการของ
ลูกค้า รวมทั้งออกแบบดีไซน์ส าหรับ
เครื่องส าอางได้จะพิจารณาเป็น
พิเศษ 
- มีความละเอียด ใส่ใจในการท างาน 
เก็บรายละเอียดได้ดี 
5. EDVESTMENT CO., LTD.นัก
ออกแบบสื่อโฆษณา สื่อการเรียน
การสอน  
- ออกแบบสื่อโฆษณา off-line และ 
online  

สามารถท างานภายใต้แรงกดดัน 
และสามารถท างานร่วมกันเป็นทีมได้  
- สามารถดูแลเว็บไซต์และสามารถ
ออกแบบโลโก้ส าหรับแพ็คเกจจิ้ง
ให้กับสินค้าตามความต้องการของ
ลูกค้า รวมทั้งออกแบบดีไซน์ส าหรับ
เครื่องส าอางได้จะพิจารณาเป็นพิเศษ  
- มีความละเอียด ใส่ใจในการท างาน 
เก็บรายละเอียดได้ดี 
5. EDVESTMENT CO., LTD.นัก
ออกแบบสื่อโฆษณา สื่อการเรียนการ
สอน 
- ออกแบบสื่อโฆษณา off-line และ 
online 
- ออกแบบ ใบปลิว โพสเตอร์ โพ
สต่าง ๆ content  

47. มีความรู้พ้ืนฐานด้านเซรามิก
และทักษะในกระบวนการผลิตเซรา
มิก ความคิดสร้างสรรค์ มีทัศนคติ
แบบ "ท าได้" (CAN DO)  
48. มีความช านาญในโปรแกรม
ออกแบบ หรือโปรแกรมการปั้น 3D 
49. มีความรู้หรือประสบการณ์
ทางด้านเซรามิก ดูแลรับผิดชอบ
งานตามท่ีได้รับมอบหมาย การ
สอนปั้นเซรามิก และการจัดการ
งานที่เก่ียวกับการสอน 
50. ศึกษาด้านศิลปะ หรือมี
ประสบการณ์ท างานด้านศิลปะ 
51. สื่อสารภาษาอังกฤษพอได้ 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

- ออกแบบ ใบปลิว โพสเตอร์ โพ
สต่าง ๆ content  
- ออกแบบสื่อการเรียน ติดต่อ
ประสานงานใช้สื่อโฆษณา 
6. บริษัท บลูโอเชี่ยน คอสเมติกส์ 
จ ากัด และ บริษัท บลูโอเชี่ยน 
สยาม ฟาร์มาซิสต์ จ ากัด /บริษัท 
เจนเนอรัล ประเทศไทย 
ข้อมูลการท างาน ศิลปะ/จิตรกรรม/
ออกแบบผลิตภัณฑ์ Web 
Design/Graphic Design ออกแบบ
แพ็คเกจจิ้ง ขวด หลอด กระปุก 
กล่อง โลโก้ เครื่องส าอางคุณสมบัติ
ผู้สมัครงาน  
- ไม่จ ากัดความรู้  
- ออกแบบแพ็คเกจจิ้ง และอ่ืนๆได้  

- ออกแบบสื่อการเรียน ติดต่อ
ประสานงานใช้สื่อโฆษณา 
6. บริษัท บลูโอเชี่ยน คอสเมติกส์ 
จ ากัด และ บริษัท บลูโอเชี่ยน 
สยาม ฟาร์มาซิสต์ จ ากัด /บริษัท 
เจนเนอรัล ประเทศไทย 
ข้อมูลการท างาน ศิลปะ/จิตรกรรม/
ออกแบบผลิตภัณฑ์ Web 
Design/Graphic Design ออกแบบ
แพ็คเกจจิ้ง ขวด หลอด กระปุก 
กล่อง โลโก้ เครื่องส าอางคุณสมบัติ
ผู้สมัครงาน  
- ไม่จ ากัดความรู้  
- ออกแบบแพ็คเกจจิ้ง และอ่ืนๆได้  
- อาย18 ปีขึ้นไป ช านานหรือมี
ประสบการด้านการนวดแก้อาการ  

52 ผลิตชิ้นงานเซรามิค รักงาน
คราฟท ์งานเพ้นท์ งานศิลปะ งาน
เซรามิค 
53. ปั้นงานเซรามิกตามออร์เดอร์ 
54. สอนปั้นเซรามิกส์ให้กับเด็ก
และผู้ใหญ่ แนะน าและสอนเทคนิค
เกี่ยวกับการท าเครื่องปั้นดินเผา 
55. ช่วยประสานงานในแผนก
พัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิก ทีมดีไซ
เนอร์เซรามิก และภาพพิกัดดีไซน์ 
56. ใช้โปรแกรม MS OFFICE ได้
คล่อง 
57. มีความรู้ทางเซรามิกส์หรือ
สารเคมีทั่วไป 
58. มีประสบการณ์ด้านการท า
แม่พิมพ์เซรามิกส์และด้านช่าง 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

- อาย18 ปีขึ้นไป ช านานหรือมี
ประสบการด้านการนวดแก้อาการ  
- ขยัน ซื่อสัตย์ อดทน รักงานบริการ 
ใจเย็น มนุษยสัมพันธ์ดี  
- มีประสบการ การออกแบบ   
- ร่วมงานกับผู้อ่ืนได้ดี  
- มีความรับผิดชอบสูง  
- มีคุณธรรม จริยธรรม  
7. บริษัท คอนซัลแทนท์ ออฟ 
เทคโนโลยี จ ากัดเจ้าหน้าที่
ออกแบบกราฟฟิก (Graphic) 
- ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น 
Brochure, Poster, Roll up, 
Backdrop, ปกหนังสือ, ป้ายไวนิล, 
บูธนิทรรศการโครงการ เป็นต้น 
ส าหรับใช้ทั้งงานภายในและ
ภายนอกองค์กร จัดท าสื่อรูปแบบ 

- ขยัน ซื่อสัตย์ อดทน รักงานบริการ 
ใจเย็น มนุษยสัมพันธ์ดี  
- มีประสบการ การออกแบบ   
- ร่วมงานกับผู้อ่ืนได้ดี  
- มีความรับผิดชอบสูง  
- มีคุณธรรม จริยธรรม  
7. บริษัท คอนซัลแทนท์ ออฟ 
เทคโนโลยี จ ากัดเจ้าหน้าที่ออกแบบ
กราฟฟิก (Graphic) 
- ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น 
Brochure, Poster, Roll up, 
Backdrop, ปกหนังสือ, ป้ายไวนิล, 
บูธนิทรรศการโครงการ เป็นต้น 
ส าหรับใช้ทั้งงานภายในและภายนอก
องค์กร จัดท าสื่อรูปแบบ 
Infographic เพ่ือสื่อสารช่องทาง
ออฟไลน์และออนไลน์  

59. มีความคิดสร้างสรรค์ ท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี พัฒนาผลิตภัณฑ์
เซรามิค 
60. เป็นที่ปรึกษาให้แก่ลูกค้าใน
เรื่องการออกแบบ และวางลาย
กระเบื้อง เพื่อให้ลูกค้าสามารถ
ตัดสินใจในการเลือกสินค้าได้ง่าย
ขึ้น 
61. ผลิตผลิตภัณฑ์เซรามิกประเภท
เครื่องใช้บนโต๊ะอาหา วางแผนและ
ควบคุมการท างานให้ได้ตาม
แผนงานที่ก าหนด ควบคุมคุณภาพ
ชิ้นงานเซรามิกให้ถูกต้องตาม
มาตรฐา 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

Infographic เพ่ือสื่อสารช่องทาง
ออฟไลน์และออนไลน์  
- ประสานงานร่วมกับทีมงานของ
ฝ่ายต่าง ๆ  
- ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์
โครงการของกลุ่มองค์กรต่าง ๆ  
- ร่วมสร้างสรรค์ชิ้นงานส่งเสริม
กิจกรรมการตลาดของบริษัท  
- Artwork อ่ืนๆ ของบริษัทตามท่ี
ได้รับมอบหมาย 
8. บริษัท คิทซ์โช อินเตอร์เนชั่น
แนล จ ากัดเจ้าหน้าที่ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์  (Product Design 
Officer)   
- ปฏิบัติงานตามนโยบายของบริษัท
ฯ  

- ประสานงานร่วมกับทีมงานของ
ฝ่ายต่าง ๆ  
- ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์
โครงการของกลุ่มองค์กรต่าง ๆ  
- ร่วมสร้างสรรค์ชิ้นงานส่งเสริม
กิจกรรมการตลาดของบริษัท  
- Artwork อ่ืนๆ ของบริษัทตามท่ี
ได้รับมอบหมาย 
8. บริษัท คิทซ์โช อินเตอร์เนชั่น
แนล จ ากัดเจ้าหน้าที่ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์  (Product Design 
Officer)   
- ปฏิบัติงานตามนโยบายของบริษัทฯ  
- ออกแบบและพัฒนาสินค้ารูปแบบ
ใหม่โดยตรงกับ Concept ของ 
Brand  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

- ออกแบบและพัฒนาสินค้ารูปแบบ
ใหม่โดยตรงกับ Concept ของ 
Brand  
- ออกแบบและพัฒนาสินค้ารูปแบบ
ใหม่  
- วิเคราะห์จุดอ่อน จุดแข็ง ของ
สินค้า Furniture ปัจจุบัน  
- ท างานร่วมกับฝ่ายการตลาด
ก าหนดแนวทางในการพัฒนาสินค้า 
Furniture ปัจจุบัน  
- พัฒนาและปรับปรุงคุณภาพของ
สินค้าเพ่ือให้เป็นไปตามเป้าหมาย
ของบริษัทฯ  
- จัดหา Supplier ใหม่ มีสินค้าที่มี
คุณภาพและราคาเพ่ือให้เป้นไปตาม
เป้าหมาย 

- ออกแบบและพัฒนาสินค้ารูปแบบ
ใหม่  
- วิเคราะห์จุดอ่อน จุดแข็ง ของ
สินค้า Furniture ปัจจุบัน  
- ท างานร่วมกับฝ่ายการตลาด
ก าหนดแนวทางในการพัฒนาสินค้า 
Furniture ปัจจุบัน  
- พัฒนาและปรับปรุงคุณภาพของ
สินค้าเพ่ือให้เป็นไปตามเป้าหมาย
ของบริษัทฯ  
- จัดหา Supplier ใหม่ มีสินค้าที่มี
คุณภาพและราคาเพ่ือให้เป้นไปตาม
เป้าหมาย 
- จัดหา Supplier ใหม่ สรุปรูปแบบ
ที่มีสินค้าตาม Concept  
- ปฏิบัติงานอื่นๆ ตามท่ีได้รับ
มอบหมายจากผู้บังคับบัญชา 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

- จัดหา Supplier ใหม่ สรุปรูปแบบ
ที่มีสินค้าตาม Concept  
- ปฏิบัติงานอื่นๆ ตามท่ีได้รับ
มอบหมายจากผู้บังคับบัญชา 
9 บริษัท ดูโฮม จ ากัด (มหาชน)
เจ้าหน้าที่ออกแบบ 
- สอบถามถึงรายละเอียดความ
ต้องการของลูกค้า และด าเนินการ
ออกแบบให้ตรงตามความต้องการ 
ของลูกค้า 
- แนะน าสินค้าที่ต้องใช้ในงานตาม
แบบให้กับลูกค้า 
- ค านวณจ านวนสินค้าที่ต้องใช้งาน
ให้กับลูกค้า 
- พิมพ์แบบและรายการสินค้าให้กับ
ลูกค้า เพ่ือส่งต่อให้กับพนักงานขาย
ในการให้บริการสั่งซื้อต่อไป 

9 บริษัท ดูโฮม จ ากัด (มหาชน)
เจ้าหน้าที่ออกแบบ 
- สอบถามถึงรายละเอียดความ
ต้องการของลูกค้า และด าเนินการ
ออกแบบให้ตรงตามความต้องการ 
ของลูกค้า 
- แนะน าสินค้าที่ต้องใช้ในงานตาม
แบบให้กับลูกค้า 
- ค านวณจ านวนสินค้าที่ต้องใช้งาน
ให้กับลูกค้า 
- พิมพ์แบบและรายการสินค้าให้กับ
ลูกค้า เพ่ือส่งต่อให้กับพนักงานขาย
ในการให้บริการสั่งซื้อต่อไป 
- อ านวยความสะดวกให้กับลูกค้า 
พร้อมให้ค าปรึกษาและปรับเปลี่ยน 
เพ่ิมเติมแบบ ตามความต้องการของ
ลูกค้า 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

- อ านวยความสะดวกให้กับลูกค้า 
พร้อมให้ค าปรึกษาและปรับเปลี่ยน 
เพ่ิมเติมแบบ ตามความต้องการของ
ลูกค้า 
- ประสานงานกับหน่วยงานที่
เกี่ยวข้อง 
- งานอ่ืนๆ ที่ได้รับมอบหมายจาก
ผู้บังคับบัญชา 
10. บริษัท เอสเอ็มทีวี โฮมอี
เล็คทริค จ ากัดธุรการ พัฒนาเว็บ
ไซด์/งานออกแบบเว็บเพ่ือธุรกิจ 
ร่วมกับทีมพัฒนา Website ในการ
ประสานงานจัดท า รูปแบบและ
ดีไซน์ งานด้านเว็บไซด์ตามโปรเจค
ในแต่ละงานของบริษัท  
- การออกแบบ  
- ตกแต่งภาพ  

- ประสานงานกับหน่วยงานที่
เกี่ยวข้อง 
- งานอ่ืนๆ ที่ได้รับมอบหมายจาก
ผู้บังคับบัญชา 
10. บริษัท เอสเอ็มทีวี โฮมอี
เล็คทริค จ ากัดธุรการ พัฒนาเว็บ
ไซด์/งานออกแบบเว็บเพ่ือธุรกิจ 
ร่วมกับทีมพัฒนา Website ในการ
ประสานงานจัดท า รูปแบบและ
ดีไซน์ งานด้านเว็บไซด์ตามโปรเจค
ในแต่ละงานของบริษัท  
- การออกแบบ  
- ตกแต่งภาพ  
- งานข้อมูลในงานโครงการ 
Website ธุรกิจส าหรับโครงการของ
บริษัทให้มีความสมบูรณ์ตาม
วัตถุประสงค์ งานนี้มีสายงานที่
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

- งานข้อมูลในงานโครงการ 
Website ธุรกิจส าหรับโครงการของ
บริษัทให้มีความสมบูรณ์ตาม
วัตถุประสงค์ งานนี้มีสายงานที่
เกี่ยวข้องคือ งานออกแบบภาพและ
ข้อมูล งานสถาปัตยกรรมเว็บไซด์ 
และส่วนขยายงานธุรกิจ Online 
ของบริษัท 
11. บริษัท แพนสยาม แมนูแฟค
เจอริ่ง จ ากัดเจ้าหน้าที่ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์  
- ออกแบบผลิตภัณฑ์ตามที่ได้รับ
มอบหมาย  
- มีความคิดสร้างสรรค์ ใจรักในงาน
ออกแบบ สามารถน าเสนอผลงานได้
เป็นอย่างดี และสามารถท างานนอก
สถานที่ได้ในบางโอกาส 

เกี่ยวข้องคือ งานออกแบบภาพและ
ข้อมูล งานสถาปัตยกรรมเว็บไซด์ 
และส่วนขยายงานธุรกิจ Online 
ของบริษัท 
11. บริษัท แพนสยาม แมนูแฟค
เจอริ่ง จ ากัดเจ้าหน้าที่ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์  
- ออกแบบผลิตภัณฑ์ตามที่ได้รับ
มอบหมาย  
- มีความคิดสร้างสรรค์ ใจรักในงาน
ออกแบบ สามารถน าเสนอผลงานได้
เป็นอย่างดี และสามารถท างานนอก
สถานที่ได้ในบางโอกาส 
12. บริษัท ชัยยุทธการประดิษฐ์
(1988) จ ากัด นักออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ ออกแบบผลิตภัณฑ์จาก
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

12. บริษัท ชัยยุทธการประดิษฐ์
(1988) จ ากัด นักออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ ออกแบบผลิตภัณฑ์จาก
เศษวัสดุที่เหลือจากการผลิตให้เป็น
ผลิตภัณฑ์ใหม่ 
13. บริษัท ซิลเวอร์ เท็ค จ ากัด 
พนักงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
(Product Design )คุณสมบัติ
ผู้สมัคร  
- อายุ 22 - 30 ปี  
- วุฒิปริญญาตรี สายศิลป์ สาขา
เขียนแบบ หรือ ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
หรือที่เก่ียวข้อง  
ใช้โปรแกรมการออกแบบ 3D 
ประเภท (DESI) เช่น
Rhinoceros,Solidworks,Pro/Engi
neer,UG, Alias,Catia หรืออ่ืนๆ  

เศษวัสดุที่เหลือจากการผลิตให้เป็น
ผลิตภัณฑ์ใหม่ 
13. บริษัท ซิลเวอร์ เท็ค จ ากัด 
พนักงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
(Product Design )คุณสมบัติ
ผู้สมัคร  
- อายุ 22 - 30 ปี  
- วุฒิปริญญาตรี สายศิลป์ สาขา
เขียนแบบ หรือ ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
หรือที่เก่ียวข้อง  
ใช้โปรแกรมการออกแบบ 3D 
ประเภท (DESI) เช่น
Rhinoceros,Solidworks,Pro/Engi
neer,UG, Alias,Catia หรืออ่ืนๆ  
- ใช้โปรแกรม Graphic , 
Photoshop , illustator ได้  
- สามารถเขียนโมเดลที่ซับซ้อนได้ดี  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

- ใช้โปรแกรม Graphic , 
Photoshop , illustator ได้  
- สามารถเขียนโมเดลที่ซับซ้อนได้ดี  
- มีความความคิดสร้างสรรค์ เรียนรู้
งาน และสามารถสื่อสารออกมาเป็น
ผลงานได้ดี  
- มีวุฒิภาวะ มนุษยสัมพันธ์ดี มี
ความคล่องตัวในการท างาน และมี
พ้ืนฐานภาษาอังกฤษพอสมควร  
- มีประสบการณ์ในงานเขียนแบบ
หรือออกแบบผลิตภัณฑ์โดยเฉพาะ
การออกแบบรองเท้าจะพิจารณา
พิเศษ 
14. Aniish Plus / บริษัท อณิช 
พลัส จ ากัดGraphic design / 
ออกแบบงาน&ดร๊าฟ  

- มีความความคิดสร้างสรรค์ เรียนรู้
งาน และสามารถสื่อสารออกมาเป็น
ผลงานได้ดี  
- มีวุฒิภาวะ มนุษยสัมพันธ์ดี มีความ
คล่องตัวในการท างาน และมีพ้ืนฐาน
ภาษาอังกฤษพอสมควร  
- มีประสบการณ์ในงานเขียนแบบ
หรือออกแบบผลิตภัณฑ์โดยเฉพาะ
การออกแบบรองเท้าจะพิจารณา
พิเศษ 
14. Aniish Plus / บริษัท อณิช 
พลัส จ ากัดGraphic design / 
ออกแบบงาน&ดร๊าฟ  
- ความสามรถ ด้านศิลปะ/
จิตรกรรม/ออกแบบผลิตภัณฑ์ Web 
Design/Graphic Design 
ด าเนินการในส่วนของงานกราฟฟิค 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

- ความสามรถด้านศิลปะ/
จติรกรรม/ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Web Design/Graphic Design 
ด าเนินการในส่วนของงานกราฟฟิค 
ออกแบบอาร์ทเวิร์คและการตลาด
ออนไลน์บางส่วน รายละเอียดงาน
เบื้องต้น  ท าอาร์ทเวิร์ค ดร๊าฟแบบ 
โลโก้ งานสินค้าภายในบริษัท ส่งลุก
ค้า ออกแบบสินค้า โลโก้ให้ลูกค้า 
ลงบนผลิตภัณฑ์ตามแบบที่ลูกค้า
ต้องการ (.ai) ท าสเปคงานอาทเวิร์ค 
สเปคสั่งผลิตตามท่ีได้รับมอบหมาย 
ท า Online marketing ให้กับทาง
บริษัท และออกแบบรูปภาพ
การตลาดออนไลน์ ท าสื่อ โซเชีย
ลการตลาดออนไลน์ ทุกชนิด งาน
อ่ืนๆ ที่ได้รับมอบหมายทั้งหมด  

ออกแบบอาร์ทเวิร์คและการตลาด
ออนไลน์บางส่วน รายละเอียดงาน
เบื้องต้น  ท าอาร์ทเวิร์ค ดร๊าฟแบบ 
โลโก้ งานสินค้าภายในบริษัท ส่งลุก
ค้า ออกแบบสินค้า โลโก้ให้ลูกค้า ลง
บนผลิตภัณฑ์ตามแบบที่ลูกค้า
ต้องการ (.ai) ท าสเปคงานอาทเวิร์ค 
สเปคสั่งผลิตตามท่ีได้รับมอบหมาย 
ท า Online marketing ให้กับทาง
บริษัท และออกแบบรูปภาพ
การตลาดออนไลน์ ท าสื่อ โซเชีย
ลการตลาดออนไลน์ ทุกชนิด งาน
อ่ืนๆ ที่ได้รับมอบหมายทั้งหมด  
- คุณสมบัติผู้สมัครงาน มีทักษะใน
การใช้โปรแกรม illastator และ 
Photoshop ได้ดี มีความละเอียด
และรอบคอบในการท างานเป็นอย่าง
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

- คุณสมบัติผู้สมัครงาน มีทักษะใน
การใช้โปรแกรม illastator และ 
Photoshop ได้ดี มีความละเอียด
และรอบคอบในการท างานเป็น
อย่างมาก มีความสามารถใน
การตลาดโซเชียล (จะพิจารณาเป็น
พิเศษ)  มีความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบโลโก้ สินค้า และผลิตภัณฑ์ 
พร้อมเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ และพัฒนา
ตนเองอยู่เสมอ ไม่เกี่ยงงานที่ได้รับ
มอบหมายมีความรับผิดชอบสูง **มี
ความขยัน อดทน 
15. บริษัท ไดเรคเตอร์ทอย จ ากัด  
Fashion Designer 
- วางแผนงานตามฤดูกาล  
- คัดสรรหาผ้า และวัสดุต่าง ๆ  

มาก มีความสามารถในการตลาดโซ
เชียล (จะพิจารณาเป็นพิเศษ) มี
ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ 
โลโก้ สินค้า และผลิตภัณฑ์ พร้อม
เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ และพัฒนาตนเองอยู่
เสมอ ไม่เกี่ยงงานที่ได้รับมอบหมายมี
ความรับผิดชอบสูง **มีความขยัน 
อดทน 
15. บริษัท ไดเรคเตอร์ทอย จ ากัด  
Fashion Designer 
- วางแผนงานตามฤดูกาล  
- คัดสรรหาผ้า และวัสดุต่าง ๆ  
- ท าตัวอย่าง - Quality Check - 
Techpack  
- ควบคุมโรงงานผลิตต่าง ๆ  
- ควบคุมการผลิต ในสินค้าล๊อตจริง  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

- ท าตัวอย่าง - Quality Check - 
Techpack  
- ควบคุมโรงงานผลิตต่าง ๆ  
- ควบคุมการผลิต ในสินค้าล๊อตจริง  
- งานออกแบบเสื้อผ้าแบรนด์ 
SHALAJ www.shalaj.us ติดต่อ
ประสานงานกับต่างประเทศ, 
ปริญญาตรี, 2 - 5 ปี, เสื้อผ้า/
รองเท้า/เครื่องตกแต่ง, กราฟฟิก 
ดีไซน์, Streetwear, Fashion 
Designer, Fashion Design, 
ออกแบบเสื้อผ้า, ออกแบบ, 
ออกแบบแฟชั่น, ออกแบบเครื่อง
แต่งกาย, ดีไซเนอร,์ แฟชั่นดีไซเนอร์ 
16. บจก.เอพลัส อะบิลิตี้ 
Graphic Designer - ออกแบบ 
และ จัดท า Graphic design 

- งานออกแบบเสื้อผ้าแบรนด์ 
SHALAJ www.shalaj.us ติดต่อ
ประสานงานกับต่างประเทศ, 
ปริญญาตรี, 2 - 5 ปี, เสื้อผ้า/
รองเท้า/เครื่องตกแต่ง, กราฟฟิก 
ดีไซน์, Streetwear, Fashion 
Designer, Fashion Design, 
ออกแบบเสื้อผ้า, ออกแบบ, 
ออกแบบแฟชั่น, ออกแบบเครื่องแต่ง
กาย, ดีไซเนอร์, แฟชั่นดีไซเนอร์ 
16. บจก.เอพลัส อะบิลิตี้ 
Graphic Designer - ออกแบบ และ 
จัดท า Graphic design ส าหรับสื่อ 
Online (content social media, 
Logo, สื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์/ 
ไฟล์ภาพ .GIF)  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ส าหรับสื่อ Online (content 
social media, Logo, สื่อโฆษณา
ประชาสัมพันธ์/ ไฟล์ภาพ .GIF)  
- สามารถใช้โปรแกรม DESIobe 
Illustrator , Photoshop ได้เป็น
อย่างดี  
- เข้าใจโจทย์และสามารถใช้ไอเดีย
เพ่ือตอบโจทย์งานได้  
- มีความคิดสร้างสรรค์ ออกแบบ
งาน Art work และช่วยคิด 
Content ร่วมกับทีมได้  
- มีความรับผิดชอบสูง สามารถส่ง
งานได้ภายในเวลาที่ก าหนด และมี
ความยืดหยุ่นเรื่องเวลาในการ
ท างาน  
-  มี attitude ที่ดีในการท างาน 
สามารถท างานเป็นทีมได้ดี  

- สามารถใช้โปรแกรม DESIobe 
Illustrator , Photoshop ได้เป็น
อย่างดี  
- เข้าใจโจทย์และสามารถใช้ไอเดีย
เพ่ือตอบโจทย์งานได้  
- มีความคิดสร้างสรรค์ ออกแบบงาน 
Art work และช่วยคิด Content 
ร่วมกับทีมได้  
- มีความรับผิดชอบสูง สามารถส่ง
งานได้ภายในเวลาที่ก าหนด และมี
ความยืดหยุ่นเรื่องเวลาในการท างาน  
-  มี attitude ที่ดีในการท างาน 
สามารถท างานเป็นทีมได้ดี  
- ชอบสร้างสรรค์งาน "มี
สุนทรียศาสตร์" แบบอินสุดๆ แต่
สามารถน าพรสรรค์ของตนเองมา
ปรับใช้ในงานออกแบบได้ สนุกกับ
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

- ชอบสร้างสรรค์งาน "มี
สุนทรียศาสตร์" แบบอินสุดๆ แต่
สามารถน าพรสรรค์ของตนเองมา
ปรับใช้ในงานออกแบบได้ สนุกกับ
ทุกความเป็นไปได้ เปิดรับฟังความ
คิดเห็นที่หลากหลาย เปิดใจไม่ปิด
กั้น. 
17. บริษัท แพนสยาม แมนูแฟค
เจอริ่ง จ ากัดเจ้าหน้าที่ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
1. ออกแบบผลิตภัณฑ์ตามที่ได้รับ
มอบหมาย  
2. มีความคิดสร้างสรรค์ ใจรักใน
งานออกแบบ สามารถน าเสนอ
ผลงานได้เป็นอย่างดี และสามารถ
ท างานนอกสถานที่ได้ในบางโอกาส 

ทุกความเป็นไปได้ เปิดรับฟังความ
คิดเห็นที่หลากหลาย เปิดใจไม่ปิด
กั้น. 
17. บริษัท แพนสยาม แมนูแฟค
เจอริ่ง จ ากัดเจ้าหน้าที่ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์  
1. ออกแบบผลิตภัณฑ์ตามที่ได้รับ
มอบหมาย 
2. มีความคิดสร้างสรรค์ ใจรักในงาน
ออกแบบ สามารถน าเสนอผลงานได้
เป็นอย่างดี และสามารถท างานนอก
สถานที่ได้ในบางโอกาส 
18. บริษัท พริส คอนซัลติ้ง จ ากัด
Graphic Designer or Product 
Designer หน้าที่และความ
รับผิดชอบ  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

18. บริษัท พริส คอนซัลติ้ง จ ากัด
Graphic Designer or Product 
Designer หน้าที่ ความรับผิดชอบ  
1. ก าหนดหลักเกณฑ์การออกแบบ
ฉลากสินค้า ชิ้นงานการโฆษณา/
ประชาสัมพันธ์ และชิ้นงานต่าง ๆ ที่
เกี่ยวข้องกับสินค้าและตราสินค้า 
รวมทั้งแนวทางการควบคุมให้
ชิ้นงานออกแบบนั้นมีความ
สอดคล้องกับภาพลักษณ์ตราสินค้า 
และนโยบายของผู้บริหารร่วมกับ
ผู้บังคับบัญชา 
2. ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุ
ภัณฑ์ พัฒนาสินค้ารูปแบบใหม่
โดยตรงกับ Concept and Brand  
3. ออกแบบงาน Design Design 
อ่ืนๆ ที่ได้รับมอบหมาย  

1. ก าหนดหลักเกณฑ์การออกแบบ
ฉลากสินค้า ชิ้นงานการโฆษณา/
ประชาสัมพันธ์ และชิ้นงานต่าง ๆ ที่
เกี่ยวข้องกับสินค้าและตราสินค้า 
รวมทั้งแนวทางการควบคุมให้ชิ้นงาน
ออกแบบนั้นมีความสอดคล้องกับ
ภาพลักษณ์ตราสินค้า และนโยบาย
ของผู้บริหารร่วมกับผู้บังคับบัญชา  
2. ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุ
ภัณฑ์ พัฒนาสินค้ารูปแบบใหม่
โดยตรงกับ Concept and Brand  
3. ออกแบบงาน Design Design 
อ่ืนๆ ที่ได้รับมอบหมาย  
4. พัฒนาและปรับปรุงคุณภาพของ
สินค้าเพ่ือให้เป็นไปตามเป้าหมาย
ของบริษัทฯ 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

4. พัฒนาและปรับปรุงคุณภาพของ
สินค้าเพ่ือให้เป็นไปตามเป้าหมาย
ของบริษัทฯ  
5. รับผิดชอบออกแบบ เขียนแบบ
ผลิตภัณฑ์ หรือออกแบบตราสินค้า 
ตามความต้องการของบริษัท  
6. รับโจทย์และรวบรวมข้อมูลสา
หรับแต่ละชิ้นงานที่จะออกแบบ 
รวมทั้งการวิเคราะห์ข้อมูลสินค้า 
และแนวคิดหลักการสื่อสารของแต่
ละชิ้นงาน  
7. ก าหนดรูปแบบโดยรวมของ
ชิ้นงาน ที่สอดคล้องกับหลักเกณฑ์
การออกแบบ ข้อมูลสินค้า และ
แนวคิดหลักการสื่อสาร  
8. จัดเตรียม และถ่ายภาพสินค้า 
วัตถุ สถานที่ หรืออ่ืนๆ เพื่อเป็น

5. รับผิดชอบออกแบบ เขียนแบบ
ผลิตภัณฑ์ หรือออกแบบตราสินค้า 
ตามความต้องการของบริษัท  
6. รับโจทย์และรวบรวมข้อมูลสา
หรับแต่ละชิ้นงานที่จะออกแบบ 
รวมทั้งการวิเคราะห์ข้อมูลสินค้า 
และแนวคิดหลักการสื่อสารของแต่
ละชิ้นงาน  
7. ก าหนดรูปแบบโดยรวมของ
ชิ้นงาน ที่สอดคล้องกับหลักเกณฑ์
การออกแบบ ข้อมูลสินค้า และ
แนวคิดหลักการสื่อสาร  
8. จัดเตรียม และถ่ายภาพสินค้า 
วัตถุ สถานที่ หรืออ่ืนๆ เพื่อเป็น
องค์ประกอบหนึ่งของการออกแบบ
ชิ้นงาน หรือเพ่ือสร้างชิ้นงานที่ได้รับ
มอบหมาย 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

องค์ประกอบหนึ่งของการออกแบบ
ชิ้นงาน หรือเพ่ือสร้างชิ้นงานที่ได้รับ
มอบหมาย 
19. บริษัท ไทยเทคโนกลาส จ ากัด 
นักออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product 
Designer)  
1. ออกแบบงานผลิตภัณฑ์ ตาม
โจทย์และเวลาที่ก าหนด และ
สามารถน าเสนอทางเลือกอ่ืนๆได้  
2. ออกแบบงานกราฟฟิคต่าง ๆ ทั้ง
สื่อ Online, Offline เพ่ือสนับสนุน
งาน Marketing  
3. งานอ่ืน ๆ ที่ได้รับมอบหมายจาก
หัวหน้างาน 
19. ห้างหุ้นส่วนจ ากัด เทพเพ็ญวา
นิสย์ ออกแบบ (บรรจุภัณฑ์) 

19. บริษัท ไทยเทคโนกลาส จ ากัด 
นักออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product 
Designer)  
1. ออกแบบงานผลิตภัณฑ์ ตามโจทย์
และเวลาที่ก าหนด และสามารถ
น าเสนอทางเลือกอ่ืนๆได้  
2. ออกแบบงานกราฟฟิคต่าง ๆ ทั้ง
สื่อ Online, Offline เพ่ือสนับสนุน
งาน Marketing  
3. งานอ่ืนๆ ที่ได้รับมอบหมายจาก
หัวหน้างาน 
19. ห้างหุ้นส่วนจ ากัด เทพเพ็ญวา
นิสย์ ออกแบบ (บรรจุภัณฑ์) 
1. ข้อมูลการท างาน สถาปัตยกรรม/
ออกแบบตกแต่ง/ประเมินราคา 
Web Design/Graphic Design  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

1. ข้อมูลการท างาน สถาปัตยกรรม/
ออกแบบตกแต่ง/ประเมินราคา 
Web Design/Graphic Design  
1.1 สามารถใช้โปรแกรม 
illuatrator autoDESI  
1.2 ออกแบบบรรจุภัณฑ์กระดาษ 
แพคเกจจิ้ง ตามความต้องการของ
ลูกค้า  
1.3 ติดต่อประสานงานกับฝ่ายขาย
และพบลูกค้า เพ่ือรับข้อมูลมา
ออกแบบหรือจัดท าอาร์ตเวิร์ค  
1.4 ปฏิบัติงานอื่น ๆ ตามที่ได้รับ
มอบหมายจากผู้บังคับบัญชา  
2. คุณสมบัติผู้สมัครงาน  
2.1 เพศ ชาย/หญิง  
2.2 อายุ 21 ปี ขึ้นไป  

1.1 สามารถใช้โปรแกรม illuatrator 
autoDESI  
1.2 ออกแบบบรรจุภัณฑ์กระดาษ 
แพคเกจจิ้ง ตามความต้องการของ
ลูกค้า  
1.3 ติดต่อประสานงานกับฝ่ายขาย
และพบลูกค้า เพ่ือรับข้อมูลมา
ออกแบบหรือจัดท าอาร์ตเวิร์ค  
1.4 ปฏิบัติงานอื่นๆ ตามที่ได้รับ
มอบหมายจากผู้บังคับบัญชา  
2. คุณสมบัติผู้สมัครงาน  
2.1 เพศ ชาย/หญิง  
2.2 อายุ 21 ปี ขึ้นไป  
2.3 วุฒิการศึกษา ตั้งแต่ ปวส. - 
ปริญญาตรี 
2.4 มีประสบการณ์ จะพิจารณาเป็น
พิเศษ  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

2.3 วุฒิการศึกษา ตั้งแต่ ปวส. - 
ปริญญาตรี  
2.4 มีประสบการณ์ จะพิจารณาเป็น
พิเศษ  
2.5 มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถ
ท างานได้รวดเร็วและมีความ
ละเอียดรอบครอบ  
2.6 มีความรับผิดชอบ อดทน แก้ไข
ปัญหา ท างานล่าวงเวลาได้  
2.7 แนบตัวอย่างชิ้นงานที่เคยท า 
มาทางอีเมล์(ถ้ามี)  
2.8 สามารถนัดคุยเพ่ือสัมภาษณ์-
พูดคุยเบื้องต้นทางโทรศัพท์/VDO 
Call (line) ก่อนเข้ามาเขียนใบ
สมัครได้ 
21. ไทยเฮอร์เบิล สแตนดาร์ด
ออกแบบ กราฟฟิก 

2.5 มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถ
ท างานได้รวดเร็วและมีความละเอียด
รอบครอบ  
2.6 มีความรับผิดชอบ อดทน แก้ไข
ปัญหา ท างานล่าวงเวลาได้  
2.7 แนบตัวอย่างชิ้นงานที่เคยท า มา
ทางอีเมล์(ถ้ามี)  
2.8 สามารถนัดคุยเพ่ือสัมภาษณ์-
พูดคุยเบื้องต้นทางโทรศัพท์/VDO 
Call (line) ก่อนเข้ามาเขียนใบสมัคร
ได้ 
21. ไทยเฮอร์เบิล สแตนดาร์ด
ออกแบบ กราฟฟิก 
1. ท าการออกแบบภาพ Artwork 
และรับบรีฟตามท่ีได้รับมอบหมาย  
2. ปฏิบัติงานออกแบบงานกราฟฟิก
ดีไซน์  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

1. ท าการออกแบบภาพ Artwork 
และรับบรีฟตามท่ีได้รับมอบหมาย  
2. ปฏิบัติงานออกแบบงานกราฟฟิก
ดีไซน์  
3. มีความCreative ในงานGraphic  
4. ปฏิบัติงานอื่นตามที่ได้รับ
มอบหมาย 
22. บริษัท บลูโอเชี่ยน คอสเมติกส์ 
จ ากัดพนักงานออกแบบบรรจุ 
1.ข้อมูลการท างาน ศิลปะ/
จิตรกรรม/ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Web Design/Graphic Design 
ออกแบบแพ็คเกจจิ้ง ขวด หลอด 
กระปุก กล่อง โลโก้ เครื่องส าอาง  
2. คุณสมบัติผู้สมัครงาน  
2.1 ไม่จ ากัดความรู้  

3. มีความ Creative ในงาน 
Graphic  
4. ปฏิบัติงานอื่นตามที่ได้รับ
มอบหมาย 
22. บริษัท บลูโอเชี่ยน คอสเมติกส์ 
จ ากัดพนักงานออกแบบบรรจุ
 1.ข้อมูลการท างาน ศิลปะ/
จิตรกรรม/ออกแบบผลิตภัณฑ์ Web 
Design/Graphic Design ออกแบบ
แพ็คเกจจิ้ง ขวด หลอด กระปุก 
กล่อง โลโก้ เครื่องส าอาง  
2. คุณสมบัติผู้สมัครงาน  
2.1 ไม่จ ากัดความรู้  
2.2 ออกแบบแพ็คเกจจิ้ง และอ่ืนๆได้  
2.3 อาย18 ปีขึ้นไป ช านานหรือมี
ประสบการด้านการนวดแก้อาการ  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

2.2 ออกแบบแพ็คเกจจิ้ง และอ่ืนๆ
ได้  
2.3 อาย18 ปีขึ้นไป ช านานหรือมี
ประสบการด้านการนวดแก้อาการ  
2.4 ขยัน ซื่อสัตย์ อดทน รักงาน
บริการ ใจเย็น มนุษยสัมพันธ์ดี  
2.5 มีประสบการ การออกแบบ  
2.6 พักทีท างานได้  
2.7 ร่วมงานกับผู้อ่ืนได้ดี  
2.8 มีความรับผิดชอบสูง  
2.9 มีคุณธรรม จริยธรรม 
23. บริษัท โมชิ โมชิ รีเทล คอร์
ปอเรชั่น จ ากัด (มหาชน)เจ้าหน้าที่
ออกแบบผลิตภัณฑ์ (Designers)  
1. ออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ 
ให้ทันสมัย สร้างสรรค์ เหมาะสมกับ

2.4 ขยัน ซื่อสัตย์ อดทน รักงาน
บริการ ใจเย็น มนุษยสัมพันธ์ดี  
2.5 มีประสบการ การออกแบบ  
2.6 พักทีท างานได้  
2.7 ร่วมงานกับผู้อ่ืนได้ดี  
2.8 มีความรับผิดชอบสูง  
2.9 มีคุณธรรม จริยธรรม 
23. บริษัท โมชิ โมชิ รีเทล คอร์
ปอเรชั่น จ ากัด (มหาชน)เจ้าหน้าที่
ออกแบบผลิตภัณฑ์ (Designers)  
1. ออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุภัณฑ์ 
ให้ทันสมัย สร้างสรรค์ เหมาะสมกับ
วัตถุประสงค์ให้ตรงกับกลุ่มเป้าหมาย  
2. ออกแบบกราฟฟิค วาดภาพ
การ์ตูน เพื่อจัดวางบน Produce  
3. ปรับปรุงงานให้เหมาะสมตาม
วัตถุประสงค์ขององค์กร 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 241 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

วัตถุประสงค์และให้ตรงกับ
กลุ่มเป้าหมาย  
2. ออกแบบกราฟฟิค วาดภาพ
การ์ตูน เพื่อจัดวางบน Produce  
3. ปรับปรุงงานให้เหมาะสมตาม
วัตถุประสงค์ขององค์กร 
24. บริษัท ทีพีดิจิตอล จ ากัด 
ออกแบบ ผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ (Graphic 
design)  
1.จัดท า กราฟฟิคดีไซน์ งานต่าง ๆ 
ในบริษัท 
2. ออกแบบงานที่ได้รับมอบหมาย
ได้ 
3. มีความคิดสร้างสรรค์ 
4. คิดค้นการออกแบบกราฟฟิก
ใหม่ๆ เพ่ือให้สินค้าดูโดดเด่น 

24. บริษัท ทีพีดิจิตอล จ ากัด 
ออกแบบ ผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ (Graphic 
design)  
1.จัดท า กราฟฟิคดีไซน์ งานต่าง ๆ 
ในบริษัท 
2. ออกแบบงานที่ได้รับมอบหมายได้ 
3. มีความคิดสร้างสรรค์ 
4. คิดค้นการออกแบบกราฟฟิก
ใหม่ๆ เพ่ือให้สินค้าดูโดดเด่น 
25. บริษัท วีเค อินโนเวชั่นส์ จ ากัด  
Fashion Designer ออกแบบและ
พัฒนาสินค้า Collection ใหม่ ร่วม
ทั้งเตรียมเอกสารแบบงาน มี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
สร้างสรรค์ พัฒนาออกแบบเสื้อผ้า
แฟชั่นแบบใหม่ และ รักษามาตรฐาน
การผลิตขององค์กร วิเคราะห์ แก้ไข
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 
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ระดับหลักสูตร (PLOs) 

25. บริษัท วีเค อินโนเวชั่นส์ 
จ ากัด  
Fashion Designer ออกแบบและ
พัฒนาสินค้า Collection ใหม่ ร่วม
ทั้งเตรียมเอกสารแบบงาน มี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
สร้างสรรค์ พัฒนาออกแบบเสื้อผ้า
แฟชั่นแบบใหม่ และ รักษา
มาตรฐานการผลิตขององค์กร 
วิเคราะห์ แก้ไขปัญหางานดีไซส์
เสื้อผ้า เข้าร่วมการประชุมเพ่ือหารือ
เกี่ยวกับการออกแบบ ตลอดจน
น าเสนอสินค้า Collection ใหม่ กับ
ทางทีมและลูกค้า มีความรู้ความ
เข้าใจ และประสบการณ์การตัดเย็บ
เสื้อผ้า ทั้งงานผู้ชาย ผู้หญิง และเด็ก 
ดูแลและจัดท าใบสั่งผลิตตัวอย่าง 

ปัญหางานดีไซส์เสื้อผ้า เข้าร่วมการ
ประชุมเพ่ือหารือเกี่ยวกับการ
ออกแบบ ตลอดจนน าเสนอสินค้า 
Collection ใหม่ กับทางทีมและ
ลูกค้า มีความรู้ความเข้าใจ และ
ประสบการณ์การตัดเย็บเสื้อผ้า ทั้ง
งานผู้ชาย ผู้หญิง และเด็ก ดูแลและ
จัดท าใบสั่งผลิตตัวอย่าง จัดท า
เอกสารต่างๆที่เกี่ยวข้องกับงาน
ออกแบบ เพ่ือให้การผลิตสินค้า
เป็นไปได้ด้วยดี ติดต่อประสานงาน
ออกแบบกับลูกค้า และแผนกต่างๆ
ในบริษัทฯ เข้าร่วมประชุมเปิดแบบ
การผลิต, ร่วมอนุมติตัวอย่าง Pre 
production, ปริญญาตรีหรือสูงกว่า
, 0 - 5 ปี, , fashion, แพทเทิร์น, 
Textile, Pattern, Pattern 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 243 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 
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ระดับหลักสูตร (PLOs) 

จัดท าเอกสารต่างๆที่เก่ียวข้องกับ
งานออกแบบ เพ่ือให้การผลิตสินค้า
เป็นไปได้ด้วยดี ติดต่อประสานงาน
ออกแบบกับลูกค้า และแผนกต่างๆ
ในบริษัทฯ เข้าร่วมประชุมเปิดแบบ
การผลิต, ร่วมอนุมติตัวอย่าง Pre 
production, ปริญญาตรีหรือสูง
กว่า, 0 - 5 ปี, , fashion, แพท
เทิร์น, Textile, Pattern, Pattern 
Cutting, ออกแบบแพทเทิร์น, 
Textile Chemistry, Textile 
Engineering, ออกแบบเสื้อผ้า, 
ออกแบบสิ่งทอ, Pattern Design, 
การ์เม้นท์, Pattern Marker 
26. บริษัท เอ็ม.เอส. บิวตี้ไลน์ 
จ ากัด 
เจ้าหน้าที่ฝ่ายออกแบบผลิตภัณฑ์ 

Cutting, ออกแบบแพทเทิร์น, 
Textile Chemistry, Textile 
Engineering, ออกแบบเสื้อผ้า, 
ออกแบบสิ่งทอ, Pattern Design, 
การ์เม้นท์, Pattern Marker 
26. บริษัท เอ็ม.เอส. บิวตี้ไลน์ 
จ ากัด 
เจ้าหน้าที่ฝ่ายออกแบบผลิตภัณฑ์ 
1. จัดท าม็อคอัพ ตัวอย่างสินค้า  
2. เก็บรวบรวมข้อมูลผลิตภัณฑ์ เพ่ือ
ใช้ในการ Design  
3. สร้างสรรค์งานออกแบบให้ตรง
ตามความต้องการของลูกค้า  
4. ส่งงานออกแบบให้หัวหน้าฝ่าย
ออกแบบผลิตภัณฑ์ฯพิจารณาก่อน
ส่งลูกค้า  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

1. จัดท าม็อคอัพ ตัวอย่างสินค้า  
2. เก็บรวบรวมข้อมูลผลิตภัณฑ์ เพ่ือ
ใช้ในการ Design  
3. สร้างสรรค์งานออกแบบให้ตรง
ตามความต้องการของลูกค้า  
4. ส่งงานออกแบบให้หัวหน้าฝ่าย
ออกแบบผลิตภัณฑ์ฯพิจารณาก่อน
ส่งลูกค้า  
5. ปรับปรุงแก้ไขแบบตามความ
ต้องการของลูกค้า 6.อ่ืนๆตามที่
ได้รับมอบหมา 
27. บริษัท ยูนิ จี จ ากัด 
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ (Packaging) 
งานสิ่งพิมพ์ ออกแบบ ฉลาก สติก
เกอร์ กล่อง กระดาษจั่วปัง บรรจุ
ภัณฑ์ งานสิ่งพิมพ์ และ อื่นๆ 

5. ปรับปรุงแก้ไขแบบตามความ
ต้องการของลูกค้า 6.อ่ืนๆตามที่ได้รับ
มอบหมา 
27. บริษัท ยูนิ จี จ ากัด 
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ (Packaging) 
งานสิ่งพิมพ์ ออกแบบ ฉลาก สติก
เกอร์ กล่อง กระดาษจั่วปัง บรรจุ
ภัณฑ์ งานสิ่งพิมพ์ และ อื่นๆ 
1. รับผิดชอบการออกแบบ ส าหรับ
งานโฆษณา,ประชาสัมพันธ์ สื่อ
ออนไลน์ และสื่อสิ่งพิมพ์ของบริษัท 
2. สามารถท างานเชิงรุก และ
สามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ดี 
3. ท างานตามที่ได้รับมอบหมาย 
28. บริษัท มอนตี้ แอนด์ ท็อทโก้ 
จ ากัดเจ้าหน้าที่ออกแบบฉลาก
ผลิตภัณฑ์ / ช่างศิลป์ปริญญาตรี, 1 - 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

1. รับผิดชอบการออกแบบ ส าหรับ
งานโฆษณา,ประชาสัมพันธ์ สื่อ
ออนไลน์ และสื่อสิ่งพิมพ์ของบริษัท 
2. สามารถท างานเชิงรุก และ
สามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ดี 
3. ท างานตามที่ได้รับมอบหมาย 
28. บริษทั มอนตี้ แอนด์ ท็อทโก้ 
จ ากัดเจ้าหน้าที่ออกแบบฉลาก
ผลิตภัณฑ์ / ช่างศิลป์ปริญญาตรี, 1 
- 5 ปี, , Illustrator, Photoshop, 
นิเทศศิลป์, Graphic Design, ART 
DESIGN, DESIGN 
29. บริษัท อ าพลฟูดส์ โพรเซสซ่ิง 
จ ากัดเจ้าหน้าที่กราฟิกดีไซน์ 
1. ออกแบบงานบรรจุภัณฑ์ ฉลาก 
ลัง ของผลิตภัณฑ์ 

5 ปี, , Illustrator, Photoshop, 
นิเทศศิลป์, Graphic Design, ART 
DESIGN, DESIGN 
29. บริษัท อ าพลฟูดส์ โพรเซสซ่ิง 
จ ากัดเจ้าหน้าที่กราฟิกดีไซน์ 
1. ออกแบบงานบรรจุภัณฑ์ ฉลาก 
ลัง ของผลิตภัณฑ์ 
2. ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ Print DESIs 
Media 
3. ออกแบบและติดตั้งงานสื่อภายใน 
ภายนอกองค์กร 
4. ออกแบบสื่อออนไลน์ Content 
5. งานอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องและได้รับ
มอบหมาย 
30. บริษัท แพรนด้า จิวเวลรี่ จ ากัด 
(มหาชน) กรุงเทพมหานครนัก
ออกแบบเครื่องประดับ ออกแบบจิว
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

2. ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ Print DESIs 
Media 
3. ออกแบบและติดตั้งงานสื่อภายใน 
ภายนอกองค์กร 
4. ออกแบบสื่อออนไลน์ Content 
5. งานอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องและได้รับ
มอบหมาย 
30. บริษัท แพรนด้า จิวเวลรี่ 
จ ากัด (มหาชน) กรุงเทพมหานคร
นักออกแบบเครื่องประดับ 
ออกแบบจิวเลรี่ด้วยการใช้โปรแกรม 
Rhino/ Matrix 
31. บริษัท พรีเชียส โปรดักส์ จิว
เวลรี่ จ ากัด 
ดีไซเนอร์ (ออกแบบเครื่องประดับ)
เขียนแบบ,ออกแบบเครื่องประดับ 

เลรี่ด้วยการใช้โปรแกรม Rhino/ 
Matrix 
31. บริษัท พรีเชียส โปรดักส์ จิว
เวลรี่ จ ากัด 
ดีไซเนอร์ (ออกแบบเครื่องประดับ)
เขียนแบบ,ออกแบบเครื่องประดับ 
และงานออกแบบที่ต้องเพ่ิมช่องทาง
ในการส่งเสริมการขายเครื่องประดับ 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 247 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

และงานออกแบบที่ต้องเพ่ิมช่องทาง
ในการส่งเสริมการขายเครื่องประดับ 

 32. CA.CS CO., LTD.  
มีความรู้พ้ืนฐานด้านเซรามิกและ
ทักษะในกระบวนการผลิตเซรามิก  
-มีความคิดสร้างสรรค์ และหลงใหล
ในงานออกแบบ 
-มีทัศนคติแบบ "ท าได้" (CAN DO) 
มีความมุ่งมั่น และตั้งใจที่จะส่งมอบ
ผลงาน 
-มีความช านาญในโปรแกรม
ออกแบบ หรือโปรแกรมการปั้น 3D 
-มีทักษะที่ดี หรือยอดเยี่ยม ในด้าน
การออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 
- มีทักษะการบริหารจัดการเวลาที่ดี 
ท างานเสร็จตามเวลาที่ก าหนด33. 
Aromdee Art Studio 

32. CA.CS CO., LTD.  
มีความรู้พ้ืนฐานด้านเซรามิกและ
ทักษะในกระบวนการผลิตเซรามิก  
-มีความคิดสร้างสรรค์ และหลงใหล
ในงานออกแบบ 
-มีทัศนคติแบบ "ท าได้" (CAN DO) มี
ความมุ่งม่ัน และตั้งใจที่จะส่งมอบ
ผลงาน 
-มีความช านาญในโปรแกรม
ออกแบบ หรือโปรแกรมการปั้น 3D 
-มีทักษะที่ดี หรือยอดเยี่ยม ในด้าน
การออกแบบผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ 
- มีทักษะการบริหารจัดการเวลาที่ดี 
ท างานเสร็จตามเวลาที่ก าหนด33. 
Aromdee Art Studio 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 248 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

- มีความรู้หรือประสบการณ์
ทางด้านเซรามิก 
- ดูแลรับผิดชอบงานตามที่ได้รับ
มอบหมายเกี่ยวกับการสอนปั้นเซรา
มิก และการจัดการงานที่เกี่ยวกับ
การสอน 
- ดูแลและรับผิดชอบสถานที่
ปฏิบัติงาน 
- ศึกษาด้านศิลปะ หรือมี
ประสบการณ์ท างานด้านศิลปะ 
- สื่อสารภาษาอังกฤษพอได้ 
- มีความรับผิดชอบ พร้อมเรียนรู้สิ่ง
ใหม่ๆ สามารถท างานเป็นทีมได้ 
ceramic maker 
34. Oraclay studio 
-ผลิตชิ้นงานเซรามิค 

- มีความรู้หรือประสบการณ์ทางด้าน
เซรามิก 
- ดูแลรับผิดชอบงานตามที่ได้รับ
มอบหมายเกี่ยวกับการสอนปั้นเซรา
มิก และการจัดการงานที่เกี่ยวกับ
การสอน 
- ดูแลและรับผิดชอบสถานที่
ปฏิบัติงาน 
- ศึกษาด้านศิลปะ หรือมี
ประสบการณ์ท างานด้านศิลปะ 
- สื่อสารภาษาอังกฤษพอได้ 
- มีความรับผิดชอบ พร้อมเรียนรู้สิ่ง
ใหม่ๆ สามารถท างานเป็นทีมได้ 
ceramic maker 
34. Oraclay studio 
-ผลิตชิ้นงานเซรามิค 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

-รักงานคราฟท์ งานเพ้นท์ งาน
ศิลปะ งานเซรามิค  
-มีความสามารถในการสร้างสรรค์
งานศิลปะ 
35. Sanit Handmade 
- สอนปั้นงานเซรามิก 
- ปั้นงานเซรามิกตามออร์เดอร์ 
- จัดเตรียมอุปกรณ์ส าหรับการสอน 
- โหลดและเผางานเซรามิกของ
ลูกค้า 
คุณสมบัติ : จบด้านสาขาเซรามิก
โดยตรง / มีใจรักและชอบงาน
บริการ / ขยัน อดทน ยิ้มแย้ม
แจ่มใส *หากมีประสบการณ์จะรับ
พิจารณาเป็นพิเศษ 

-รักงานคราฟท์ งานเพ้นท์ งานศิลปะ 
งานเซรามิค  
-มีความสามารถในการสร้างสรรค์
งานศิลปะ 
35. Sanit Handmade 
- สอนปั้นงานเซรามิก 
- ปั้นงานเซรามิกตามออร์เดอร์ 
- จัดเตรียมอุปกรณ์ส าหรับการสอน 
- โหลดและเผางานเซรามิกของลูกค้า 
คุณสมบัติ : จบด้านสาขาเซรามิก
โดยตรง / มีใจรักและชอบงาน
บริการ / ขยัน อดทน ยิ้มแย้มแจ่มใส 
*หากมีประสบการณ์จะรับพิจารณา
เป็นพิเศษ 
36. School of Ceramics 
โรงเรียนสอนปั้นเซรามิค by 
Pottery Clay  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

36. School of Ceramics 
โรงเรียนสอนปั้นเซรามิค by 
Pottery Clay  
- สอนปั้นเซรามิกส์ให้กับเด็กและ
ผู้ใหญ่ 
- แนะน าและสอนเทคนิคเก่ียวกับ
การท าเครื่องปั้นดินเผา 
-เตรียมอุปกรณ์และวัสดุส าหรับการ
เรียนการสอน 
-ช่วยดูแลและจัดเวิร์กช็อปให้กับ
ลูกค้า 
-ดูแลรักษาและจัดระเบียบพ้ืนที่สอน 
-ถ่ายทอดความรู้เกี่ยวกับศิลปะการ
ปั้นและเซรามิกส์ 
37. บริษัท ไอซีอีแอนด์เอ 
(ประเทศไทย) จ ากัด (โรงงาน
ตุ๊กตาเซรามิก) 

- สอนปั้นเซรามิกส์ให้กับเด็กและ
ผู้ใหญ่ 
- แนะน าและสอนเทคนิคเก่ียวกับ
การท าเครื่องปั้นดินเผา 
-เตรียมอุปกรณ์และวัสดุส าหรับการ
เรียนการสอน 
-ช่วยดูแลและจัดเวิร์กช็อปให้กับ
ลูกค้า 
-ดูแลรักษาและจัดระเบียบพ้ืนที่สอน 
-ถ่ายทอดความรู้เกี่ยวกับศิลปะการ
ปั้นและเซรามิกส์ 
37. บริษัท ไอซีอีแอนด์เอ (ประเทศ
ไทย) จ ากัด (โรงงานตุ๊กตาเซรามิก) 
-ช่วยประสานงานในแผนกพัฒนา
ผลิตภัณฑ์เซรามิก ทีมดีไซเนอร์เซรา
มิก และภาพพิกัดดีไซน์ 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

-ช่วยประสานงานในแผนกพัฒนา
ผลิตภัณฑ์เซรามิก ทีมดีไซเนอร์เซรา
มิก และภาพพิกัดดีไซน์ 
-ประชุมและจัดตารางการท างาน
ของดีไซเนอร์และติดตามผลให้
เป็นไปตามที่ก าหนด 
-ติดต่อประสานงาน Supplier ที่
เกี่ยวข้องกับงานดีไซเนอร์ และ
พัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิก พร้อม
อัพเดทต่อผู้ที่เก่ียวข้อง 
-ติดตามงานของดีไซเนอร์ตั้งแต่ต้น
กระบวนการจนจบกระบวนการผลิต
เซรามิก (ขั้นตอนส าเร็จ) 
-งานอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องหรือได้รับ
มอบหมาย 
-ใช้โปรแกรม MS OFFICE ไดค้ล่อง 

-ประชุมและจัดตารางการท างานของ
ดีไซเนอร์และติดตามผลให้เป็นไป
ตามท่ีก าหนด 
-ติดต่อประสานงาน Supplier ที่
เกี่ยวข้องกับงานดีไซเนอร์ และ
พัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิก พร้อม
อัพเดทต่อผู้ที่เก่ียวข้อง 
-ติดตามงานของดีไซเนอร์ตั้งแต่ต้น
กระบวนการจนจบกระบวนการผลิต
เซรามิก (ขั้นตอนส าเร็จ) 
-งานอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องหรือได้รับ
มอบหมาย 
-ใช้โปรแกรม MS OFFICE ไดค้ล่อง 
-ขยัน มีไหวพริบ กระตือรือร้นในการ
ท างาน 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

-ขยัน มีไหวพริบ กระตือรือร้นใน
การท างาน 
-มีทักษะในการติดต่อประสานงาน 
ท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี มีความคิด
สร้างสรรค ์
-หากมีประสบการณ์ในการท างาน
โรงงานเซรามิก 
-สุขภาพร่างกายแข็งแรง ทนแรง
กดดันได้ดี 
-อ่าน เขียน ภาษาอังกฤษระดับ
พอใช้ 
38. Pottery Clay Co., Ltd. 
-จบปริญญาตรี ด้านเซรามิกส์หรือ
วัสดุศาสตร์ และมีความรู้ทางเซรา
มิกส์หรือสารเคมีทั่วไป 
- มีความคิดสร้างสรรค์ ไม่กลัว
ปัญหาและอุปสรรค 

-มีทักษะในการติดต่อประสานงาน 
ท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี มีความคิด
สร้างสรรค ์
-หากมีประสบการณ์ในการท างาน
โรงงานเซรามิก 
-สุขภาพร่างกายแข็งแรง ทนแรง
กดดันได้ดี 
-อ่าน เขียน ภาษาอังกฤษระดับพอใช้ 
38. Pottery Clay Co., Ltd. 
-จบปริญญาตรี ด้านเซรามิกส์หรือ
วัสดุศาสตร์ และมีความรู้ทางเซรา
มิกส์หรือสารเคมีทั่วไป 
- มีความคิดสร้างสรรค์ ไม่กลัวปัญหา
และอุปสรรค 
-ชอบการท างานเชิงรุกและท างาน
เป็น TEAM WORK 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

-ชอบการท างานเชิงรุกและท างาน
เป็น TEAM WORK 
-ชอบก าหนดเป้าหมายเป็นของ
ตัวเอง 
-มีประสบการณ์ด้านการท าแม่พิมพ์
เซรามิกส์และด้านช่าง 
-จบการศึกษาด้านเซรามิกส์ 
39. Indra Ceramic Co., Ltd. 
-มีประสบการณ์ด้านการท าแม่พิมพ์
เซรามิกส์และด้านช่าง 
-จบการศึกษาด้านเซรามิกส์ 
40. บริษัท ธนบดีเดคอร์ เซรามิค 
จ ากัด 
-มีความคิดสร้างสรรค์ ท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี 
-พัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิค 
-จบสาขาเซรามิค 

-ชอบก าหนดเป้าหมายเป็นของ
ตัวเอง 
-มีประสบการณ์ด้านการท าแม่พิมพ์
เซรามิกส์และด้านช่าง 
-จบการศึกษาด้านเซรามิกส์ 
39. Indra Ceramic Co., Ltd. 
-มีประสบการณ์ด้านการท าแม่พิมพ์
เซรามิกส์และด้านช่าง 
-จบการศึกษาด้านเซรามิกส์ 
40. บริษัท ธนบดีเดคอร์ เซรามิค 
จ ากัด 
-มีความคิดสร้างสรรค์ ท างานร่วมกับ
ผู้อื่นได้ดี 
-พัฒนาผลิตภัณฑ์เซรามิค 
-จบสาขาเซรามิค 
41. บริษัท เอสซีจี เซรามิกส์ จ ากัด 
(มหาชน) 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

41. บริษัท เอสซีจี เซรามิกส์ 
จ ากัด (มหาชน) 
ให้บริการข้อมูลสินค้าที่ถูกต้อง และ
แนะน าสินค้าที่เหมาะสมกับการใช้
งาน รวมถึงวิธีการติดตั้ง การดูแล
รักษากระเบื้องที่ถูกวิธีให้แก่ลูกค้า 
-เป็นที่ปรึกษาให้แก่ลูกค้าในเรื่อง
การออกแบบ และวางลายกระเบื้อง 
เพ่ือให้ลูกค้าสามารถตัดสินใจในการ
เลือกสินค้าได้ง่ายขึ้น 
-สนับสนุนการขายสินค้าตาม
นโยบายของบริษัท 
-ดูแลงานโครงการต่าง ๆ ในพ้ืนที่
จังหวัดที่ปฏิบัติงาน 
-ปริญญาตรีด้านออกแบบ และอ่ืนๆ 
ที่เก่ียวข้อง 

ให้บริการข้อมูลสินค้าที่ถูกต้อง และ
แนะน าสินค้าที่เหมาะสมกับการใช้
งาน รวมถึงวิธีการติดตั้ง การดูแล
รักษากระเบื้องที่ถูกวิธีให้แก่ลูกค้า 
-เป็นที่ปรึกษาให้แก่ลูกค้าในเรื่องการ
ออกแบบ และวางลายกระเบื้อง 
เพ่ือให้ลูกค้าสามารถตัดสินใจในการ
เลือกสินค้าได้ง่ายขึ้น 
-สนับสนุนการขายสินค้าตาม
นโยบายของบริษัท 
-ดูแลงานโครงการต่าง ๆ ในพ้ืนที่
จังหวัดที่ปฏิบัติงาน 
-ปริญญาตรีด้านออกแบบ และอ่ืนๆ 
ที่เก่ียวข้อง 
42. บริษัทสตาร์ซานิทารีแวร์ จ ากัด 
(มหาชน) 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

42. บริษัทสตาร์ซานิทารีแวร์ 
จ ากัด (มหาชน) 
-ปริญญาตรี สาขาเซรามิกส์ หรือ
สาขาใกล้เคียง 
-มีประสบการณ์ด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
43. บริษัท ควอลิตี้เซรามิก จ ากัด 
-ผลิตผลิตภัณฑ์เซรามิกประเภท
เครื่องใช้บนโต๊ะอาหาร 
-วางแผนและควบคุมการท างานให้
ได้ตามแผนงานที่ก าหนด 
-ควบคุมคุณภาพชิ้นงานเซรามิกให้
ถูกต้องตามมาตรฐาน 
-ควบคุมให้พนักงานท างานได้ตาม
มาตรฐานที่ก าหนด 
 
 

-ปริญญาตรี สาขาเซรามิกส์ หรือ
สาขาใกล้เคียง 
-มีประสบการณ์ด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
43. บริษัท ควอลิตี้เซรามิก จ ากัด 
-ผลิตผลิตภัณฑ์เซรามิกประเภท
เครื่องใช้บนโต๊ะอาหาร 
-วางแผนและควบคุมการท างานให้
ได้ตามแผนงานที่ก าหนด 
-ควบคุมคุณภาพชิ้นงานเซรามิกให้
ถูกต้องตามมาตรฐาน 
-ควบคุมให้พนักงานท างานได้ตาม
มาตรฐานที่ก าหนด 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

บัณฑิต ด้านหลักสูตร 
1. ศึกษาสอดคล้องกับปรัชญาและ
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
2. มีการแจกแผนการศึกษาตลอด
หลักสูตรอย่างชัดเจน 
3. มีปฏิทินการศึกษาและตาราง
เรียนการศึกษาแต่ละภาคอย่าง
ชัดเจน 
4. วิชาเรียนหมวดวิชาเสรีเหมาะสม 
สอดคล้องกับความต้องการ  
5. จ านวนชั่วโมงในแต่ละวิชา
เหมาะสม  
ด้านอาจารย์ 
1. อาจารย์ผู้สอนมีคุณวุฒิและ
ประสบการณ์เหมาะสมกับรายวิชาที่
สอน  

ด้านหลักสูตร 
1. ศึกษาสอดคล้องกับปรัชญาและ
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
2. มีการแจกแผนการศึกษาตลอด
หลักสูตรอย่างชัดเจน 
3. มีปฏิทินการศึกษาและตารางเรียน
การศึกษาแต่ละภาคอย่างชัดเจน 
4. วิชาเรียนหมวดวิชาเสรีเหมาะสม 
สอดคล้องกับความต้องการ  
5. จ านวนชั่วโมงในแต่ละวิชา
เหมาะสม  
ด้านอาจารย์ 
1. อาจารย์ผู้สอนมีคุณวุฒิและ
ประสบการณ์เหมาะสมกับรายวิชาที่
สอน  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

2. อาจารย์สอนโดยวิธีการที่
หลากหลาย และเน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ  
3. อาจารย์สอนตรงตามเนื้อหา และ
เวลาที่ก าหนด 
4. อาจารย์สนับสนุนส่งเสริมให้
นักศึกษาเรียนรู้ และพัฒนาตนเอง
สม่ าเสมอ 
5. อาจารย์ให้การปรึกษาด้าน
วิชาการและการพัฒนานักศึกษาได้
เหมาะสม 
6. ประสิทธิภาพการสอนของ
อาจารย์โดยรวม 
ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
1. ห้องเรียนมีอุปกรณ์เหมาะสม เอื้อ
ต่อการเรียนรู้ 

2. อาจารย์สอนโดยวิธีการที่
หลากหลาย และเน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ  
3. อาจารย์สอนตรงตามเนื้อหา และ
เวลาที่ก าหนด 
4. อาจารย์สนับสนุนส่งเสริมให้
นักศึกษาเรียนรู้ และพัฒนาตนเอง
สม่ าเสมอ 
5. อาจารย์ให้การปรึกษาด้าน
วิชาการและการพัฒนานักศึกษาได้
เหมาะสม 
6. ประสิทธิภาพการสอนของ
อาจารย์โดยรวม 
ด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
1. ห้องเรียนมีอุปกรณ์เหมาะสม เอื้อ
ต่อการเรียนรู้ 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

2. ห้องปฏิบัติการมีอุปกรณ์
เหมาะสมและพอเพียง 
3. ระบบบริการห้องสมุดเหมาะสม 
และเอ้ือต่อการเรียนรู้ 
4. ระบบสารสนเทศเอ้ือต่อ
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
ด้านการจัดการเรียนการสอน 
1. การจัดการเรียนการสอน
สอดคล้องกับลักษณะวิชา และ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
2. กระบวนการจัดการเรียนการ
สอนส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะ
ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
การศึกษาสาชาวิชา 
3. น าผลงานวิจัยหรือองค์ความรู้
ใหม่มาใช้ในการจัดการเรียนการ
สอน 

2. ห้องปฏิบัติการมีอุปกรณ์เหมาะสม
และพอเพียง 
3. ระบบบริการห้องสมุดเหมาะสม 
และเอ้ือต่อการเรียนรู้ 
4. ระบบสารสนเทศเอ้ือต่อการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง 
ด้านการจัดการเรียนการสอน 
1. การจัดการเรียนการสอน
สอดคล้องกับลักษณะวิชา และ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
2. กระบวนการจัดการเรียนการสอน
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะตาม
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิการศึกษาสา
ชาวิชา 
3. น าผลงานวิจัยหรือองค์ความรู้ใหม่
มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

4. วิธีการสอนกระตุ้นการคิด 
วิเคราะห์และแก้ปัญหา 
5. การใช้สื่อประกอบการสอนอย่าง
เหมาะสม 
6. ส่งเสริมให้นักศึกษาได้ประยุกต์
แนวคิด ศาสตร์ทางการวิชาชีพและ
ศาสตร์ที่เกี่ยวข้องในการพัฒนาการ
เรียนรู้ 
ด้านการวัดประเมินผล 
1. วิธีการประเมินผลสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และกิจกรรมการเรียน
การสอน  
2. การวัดและประเมินผลเป็นไป
ตามระเบียบและกฎเกณฑ์ท่ีก าหนด
ไว้ล่วงหน้า 
3. ระบบการวัดและประเมินผล
โปร่งใส ตรวจสอบได้ตามเวลา 

4. วิธีการสอนกระตุ้นการคิด 
วิเคราะห์และแก้ปัญหา 
5. การใช้สื่อประกอบการสอนอย่าง
เหมาะสม 
6. ส่งเสริมให้นักศึกษาได้ประยุกต์
แนวคิด ศาสตร์ทางการวิชาชีพและ
ศาสตร์ที่เกี่ยวข้องในการพัฒนาการ
เรียนรู้ 
ด้านการวัดประเมินผล 
1. วิธีการประเมินผลสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และกิจกรรมการเรียน
การสอน  
2. การวัดและประเมินผลเป็นไปตาม
ระเบียบและกฎเกณฑ์ที่ก าหนดไว้
ล่วงหน้า 
3. ระบบการวัดและประเมินผล
โปร่งใส ตรวจสอบได้ตามเวลา 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ด้านการเรียนรู้ตลอดหลักสูตรได้
พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน 
1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
2. ด้านความรู้  
3. ด้านทักษะทางปัญญา  
4. ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 
5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ด้านการเรียนรู้ตลอดหลักสูตรได้
พัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียน 
1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
2. ด้านความรู้  
3. ด้านทักษะทางปัญญา  
4. ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 
5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ศิษย์เก่า 1. มีความรู้ทางวิชาการในสาขาจบ 
2. มีความสามารถในการศึกษา
เพ่ิมเติมด้วยตนเอง 
3. ความกล้าแสดงความคิดเห็น 
4. มีความสามารถในการวินิจฉัย
และตัดสินปัญหา 
5. ความเชื่อมั่นในตนเอง 

1. มีความรู้ทางวิชาการในสาขาจบ 
2. มีความสามารถในการศึกษา
เพ่ิมเติมด้วยตนเอง 
3. ความกล้าแสดงความคิดเห็น 
4. มีความสามารถในการวินิจฉัยและ
ตัดสินปัญหา 
5. ความเชื่อมั่นในตนเอง 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) 

ข้อมูล/ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้
ส่วนเสีย 

ความต้องการ/ข้อก าหนดที่
เกี่ยวข้อง

(Needs/Requirements) 
รวมประเด็น Needs 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

6. ความคิดริเริ่ม/สร้างสรรค์ 
7. ความสามารถในการท างานที่ต่าง
จากจบการศึกษา  
8. สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์
ในการท างาน/อาชีพ 
9. สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์
ต่อสังคม 
10. ทักษะในการน าเสนอผลงาน
ทางวิชาการในที่ประชุมต่าง ๆ 

6. ความคิดริเริ่ม/สร้างสรรค์ 
7. ความสามารถในการท างานที่ต่าง
จากจบการศึกษา  
8. สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์
ในการท างาน/อาชีพ 
9. สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์
ต่อสังคม 
10. ทักษะในการน าเสนอผลงานทาง
วิชาการในที่ประชุมต่าง ๆ 
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ตอนที่ 4 ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) กับสมรรถนะ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง

ระดับหลักสูตร (PLOs) 
ความรู้  

(Knowledge) 
ทักษะเฉพาะ  

(Specific Skills) 
ทักษะทั่วไป  

(Generic Skills) 
ทัศนคติ คุณธรรม 

(Attitude) 
PLO1 อธิบายรู ปแบบงาน
ศิลปะและการออกแบบ 
 

K101 ความส าคัญของการวาดเส้น 
K102 ลักษณะของการวาดเส้นศิลปะในยุคต่างๆ 
K103 วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในการวาดเส้น  
K104 หลักการให้แสงและน้ าหนักในการแรเงา 
K105 โครงสร้างสัดส่วนรูปร่างรูปทรงเรขาคณิต 
สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม ทรงกรวย ทรงกระบอก 
ทรงกลม  
K106 ลักษณะพื้นผิวของวัตถุ ผิวด้าน ผิวมันวาว 
ผิวโปร่งใส 
K107 หลักการเขียนภาพทัศนียภาพที่มี
ระยะใกล้-ไกล แบบ 1 จุด 2 จุด และ 3 จุด 
K108 อธิบายแนวความคิดการวาดเส้น
สร้างสรรค ์

SS101 วาดภาพลายเส้นพร้อมด้วย
การให้น้ าหนัก ความเข้ม แสงและเงา 
ลักษณะผิว  
SS102 ก าหนดระยะใกล้ไกลจากหุ่น
รูปทรงเรขาคณิต วัตถุต่าง ๆ ทั้งท่ี
เป็นธรรมชาติและท่ีมนุษย์สร้างขึ้น  
SS103 เขียนทัศนียภาพของสถานที่
จริง 

  

K109 หลักการพ้ืนฐานทางองค์ประกอบศิลป์ 
K110 หลักทัศนธาตุที่ส าคัญในการสร้างงาน
ศิลปะ 

SS104 เขียนภาพทางทัศนศิลป์ 
ประกอบด้วย จุด เส้นรูปร่าง รูปทรง 
น้ าหนักอ่อน-แก่ พ้ืนที่ว่าง พ้ืนผิว 
และสี 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K111 แนวคิดในการสร้างสรรค์งานทาง
ทัศนศิลป์ 
K112 ความงามและสุนทรียภาพ 
K113 ความหมายขององค์ประกอบศิลป์ 
K114 หลักการใช้งานองค์ประกอบศิลป์ 
K115 แนวความคิดและทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ 
K116 หลักการจัดองค์ประกอบทางศิลป์  
K117 โครงสร้างขององค์ประกอบศิลป์ 
K118 ทฤษฎีสี  
K119 ความหมายของสีและการใช้สีชนิดที่
แตกต่างกัน  
K120 ส่วนประกอบของศิลปะท่ีมองเห็นตาม
หลักทัศนธาตุ 

SS105 แรเงาด้วยดินอสอ สีน้ า และสี
ไม้  
SS106 วาดเส้น 2 มิติและ 3 มิติ 
SS107 ระบายสีด้วยสีโปสเตอร์ สีโย
เคน และสีโคปิก 
SS108 ประยุกต์ใช้หลักการจัด
องค์ประกอบเพ่ือสร้างสรรค์ผลงาน
การออกแบบ 
 

K121 ศิลปะยุคก่อนประวัติศาสตร์ ศิลปะไทย 
ศิลปะตะวันตก ศิลปะยุโรป และศิลปะ
ตะวันออก 
K122 วิวัฒนาการศิลปะในการออกแบบ 
K123 แนวความคิดหลักทางด้านศิลปะ 

SS109 ประยุกต์ใช้ศิลปะไทยและ
สากลในแต่ละยุคในสร้างสรรค์งาน
ออกแบบ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K124 ปัจจัยและอิทธิพลที่มีต่อศิลปะและการ
ออกแบบของไทย 
K125 ศิลปะวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่น  
K126 อธิบายแนวคิดการออกแบบจากศิลปะใน
แต่ลยุค 

K127 หลักการเขียนแบบและความหมายของ
เส้น 
K128 มาตรฐานสัญลักษณ์ที่ใช้ในการเขียนแบบ
อุตสาหกรรม 
K129 มาตราส่วนและการแสดงมิติ 
K130 ระบบการเขียนแบบมาตรฐานสากล 

SS110 เขียนตัวอักษร  
SS111 เขียนภาพตามหลักเรขาคณิต 
รูปตัด ภาพฉาย ภาพการประกอบ 
และภาพคลี่ 
SS112 เขียนรูปทรง 3 มิติ 
SS113 เขียนทัศนียภาพของผลิตภัณฑ์ 
SS114 เขียนภาพหุ่นนิ่ง โดยค านึงถึง
การร่างภาพ การวางแผน รูปทรง 
พ้ืนผิว น้ าหนักแสงเงา ระยะ เทคนิค 
ความสมดุล และระยะของภาพ  
SS115 วาดภาพเสมือนจริง 

  

K131 แนวความคิด รูปแบบสร้างสรรค์  SS116 ทดลองและปฏิบัติการใช้วัสดุ
ธรรมชาติ วัสดุสังเคราะห์ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K132 เทคนิคท่ีเน้นความคิดสร้างสรรค์ในการ
แสดงออกมาเป็นผลงานทัศนศิลป์ 

SS117 ใช้เครื่องมือ เทคโนโลยี หรือ
สื่อผสมผสาน 

K133 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับการออกแบบร่าง
ผลิตภัณฑ์ 
K134 ลักษณะการออกแบบร่างที่พบโดยทั่วไป 
K134 การออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ประเภทต่างๆ 
K136 การสร้างแนวคิดในการออกแบบร่าง
ผลิตภัณฑ์ 
K137 กระบวนการร่างภาพ 
K138 องค์ประกอบพื้นฐานในการออกแบบร่าง
ผลิตภัณฑ์ 
K138 รูปแบบและประเภทของหุ่นจ าลอง 
(Model) ในการน าเสนอ 
K140 อธิบายรายละเอียดของงานออกแบบ 

SS118 ออกแบบบบร่างผลิตภัณฑ์
จากแนวคิดรูปทรงเรขาคณิต รูปทรง
ธรรมชาติ และรูปรงอิสระ (Idea 
Sketch) 
SS119 เขียนแบบผลิตภัณฑ์ (Sketch 
Design) ประกอบด้วย ชื่องาน 
(Head) แนวความคิด (Concept) 
ภาพแนวความคิดในการออกแบบ 
(Idea Sketch) ก าหนดขนาดสัดส่วน
และหน่วยที่ใช้ ภาพรายละเอียด และ
ภาพเสมือนจริง 
SS120 สร้างหุ่นจ าลอง 

  

K141 รูปแบบของลายผ้าจากแนวคิดรูปทรง
ธรรมชาติ เรขาคณิต และอิสระ 
K142 เครื่องมือและอุปกรณ์ กระบวนการผลิต
จากเทคโนโลยีการพิมพ์ 

SS121 ออกแบบลายปัก ทอ มัด และ
ปั๊ม 
SS122 สร้างลายผ้าด้วยย้อมสี 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K143 หลักการและแนวความคิดในการเลือกใช้สี SS123 ใช้เทคโนโลยีในการพิมพ์ลาย
ผ้า 

K144 อัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น  
K145 แนวคิดและแรงบันดาลใจ  
K146 การน ารูปแบบอัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น
ไทยประยุกต์ใช้ร่วมกับเครื่องปั้นดินเผาให้เกิด
ความสวยงาม  

SS124 สร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาจากอัตลักษณ์ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 
 

GS การน าเสนอผลงาน  

K147 พัฒนาการศิลปะเครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย  
K148 รูปแบบการสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผาร่วม
สมัย  
K149 แรงบันดาลใจจากเครื่องปั้นดินเผาร่วม
สมัยเพ่ือการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 

SS125 ออกแบบและสร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย  

  

K150 ความหมายและความส าคัญ ประเภทของ
เล่นเครื่องปั้นดินเผา  
K151 หลักการการออกแบบ แนวคิดและแรง
บันดาลใจในการออกแบบ  

SS126 ปฏิบัติการพัฒนาแนวคิดการ
ออกแบบของเล่นร่วมสมัยที่มี
ลักษณะเฉพาะตัวที่เป็นเอกลักษณ์ใน
ด้านความงามและศิลปะ  
SS127 การน าเสนอผลงานศิลปะ
เครื่องปั้นดินเผาของเล่น 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K152 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับงานประติมากรรม 
ประเภทของงานประติมากรรม  
K153 กระบวนการสร้างงานประติมากรรม
เครื่องปั้นดินเผา  
K154 เครื่องมืออุปกรณ์ และเทคนิคในการสร้าง
รูปทรงทางประติมากรรมเครื่องปั้นดินเผาใน
รูปแบบต่าง ๆ  
K155 แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ 

SS128 ออกแบบและการตกแต่ง 
SS129 ปฏิบัติการพัฒนาแนวคิด 
และสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรม
เครื่องปั้นดินเผา  
SS130 การน าเสนอผลงาน
ประติมากรรมเครื่องปั้นดินเผา 

  

PLO2 ประยุกใช้เทคโนโลยีใน
งานศิลปะและการออกแบบ 

K201 หลักการและวิธีการใช้เครื่องมือของ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบกราฟิก 
2 มิติ 
K202 ประเภทภาพลายเส้น 
K203 ประเภทภาพประกอบเรื่องราว 
K204 การตกแต่งภาพ  
K205 การสร้างแนวความคิดอย่างเป็นล าดับ
ขั้นตอน ร่วมกับผลงานการออกแบบกราฟิก 

SS201 ใช้เครื่องมือในโปรแกรม
ออกแบบภาพ 2 มิติ 
SS002 ประยุกต์ใช้โปรแกรมในการ
สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ
กราฟิกภาพ 2 มิติ 
SS203 เตรียมไฟล์งานจากโปรแกรม 
2 มิติ เพื่อผลิตชิ้นงานจริง 
 

  

K206 หลักการและวิธีการใช้โปรแกรมสําเร็จรูปที่
ใช้ในการเขียนแบบผลิตภัณฑ์ 

SS204 เขียนแบบผลิตภัณฑ์ โดยการ
ก าหนดขนาด และสัดส่วน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K207 การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการเขียนแบบ 
การใช้คำสั่งต่าง ๆ ในการแก้ไขแบบ การเขียน
ภาพประกอบ ภาพแยกชิ้น 

SS205 เขียนภาพแยกชิ้นส่วน และ
ภาพประกอบชิ้นส่วนผลิตภัณฑ์ 
 

K208 การเขียนโครงเรื่อง  
(Storyboard) 
K209 การถ่ายภาพ 
K210 การถ่ายวิดีโอ 
K211 การตัดต่อตัดต่อวิดีโอ 
K212 การผลิตสื่อ 
มัลติมีเดียเพ่ือการสื่อสาร 
K213 การสร้างสรรค์ภาพเคลื่อนไหว 
K214 ประเภท รูปแบบ ของสื่อออนไลน์ 
K215 การตั้งค่าในโปรแกรม 2 มิติ และ
โปรแกรมตัดต่อ เพื่อการเผยแพร่ผลงานบนสื่อ
ออนไลน์และออฟไลน์ 
K216 อธิบายสื่อรูปแบบมัลติมีเดีย 

SS206 สร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย 
SS207 เลือกรูปแบบของสื่อการ
ออกแบบ 
SS208 เขียนโครงเรื่อง 
(Storyboard)  
SS209 ถ่ายภาพตามองค์ประกอบ 
และโจทย์ที่ก าหนด 
SS210 ใช้เครื่องมือ และโปรแกรมใน
การตัดต่อ 
SS211 เลือกใช้เสียง รูปแบบ
ตัวอักษร 
SS212 ประยุกต์ใช้มัลติมีเดียเพ่ือการ
สื่อสารในแฟลตฟอร์มออนไลน์และ
ออฟไลน์ 

  

K217 หลักการสร้างแบบ 3 มิติ SS213 ออกแบบภาพ 3 มิติ โดย   
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K218 โปรแกรมการออกแบบโครงสร้าง 3 มิติ  
K219 การใช้เครื่องมือสร้างวัตถุ การข้ึนรูป
ผลิตภัณฑ์ในการสร้างภาพ 3 มิติ  
K220 การก าหนดพ้ืนผิว วัสดขุองวัตถุ การให้
แสง การก าหนดมุมมอง ความละเอียดภาพ
สภาพแวดล้อมของวัตถุ 
  

โปรแกรมส าเร็จรูป 
SS214 บันทึกไฟล์เพื่อน าไปประยุกต์
ร่วมกับโปรแกรมอ่ืน  
SS215 การท าให้เป็นภาพเหมือนจริง 
(Render) และการสร้าง
สภาพแวดล้อมของวัตถุ  
SS216 การน าเสนอผลงาน 3 มิติ 
พร้อมตัวอย่างและภาพประกอบ 

K221 หลักการและวิธีการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ส าเร็จรปูในการสร้างวัตถุ 3 มิติ
ส าหรับงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
K222 หลักการจัดการวัสดุ และแสง และสร้าง
ภาพเสมือนจริง  
K223 เครื่องมือในการสร้างรูปทรงเรขาคณิตให้
เคลื่อนไหวได้อย่างเป็นธรรมชาติ 
K224 การเรนเดอร์แสงและเงาเพ่ือดูการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในเวลาจริง รวมทั้งแสงของ
วัสดุและกล้อง 

SS217 ออกแบบรายละเอียดของ
แบบจ าลอง เอฟเฟ็กต์ให้วัตถุมีความ
สมจริง และการเคลื่อนไหว 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K225 แนวทางการออกแบบบรรจุภัณฑ์แต่ละ
ประเภทโดยอาศัยเทคโนโลยีและความคิด
สร้างสรรค ์
K226 เรียนรู้และวิเคราะห์แนวโน้มนวัตกรรม
บรรจุภัณฑ์ในอนาคต 
K227 บรรจุภัณฑ์ที่เป็นนวัตกรรมใหม่ที่ยั่งยืน ใช้
งานได้จริง และมีประโยชน์ เป็นไปตามแนวโน้ม
ของผู้บริโภคในอนาคตอย่างชัดเจน 

SS218 ออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่
สามารถใช้นวัตกรรมในการเพ่ิมมูลค่า
ได้ 
SS219 ใช้เทคโนโลยีในการออกแบบ
บรรจุภัณฑ์ 
SS220 การประยุกต์ใช้วัสดุในการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

  

K228 แนวคิด หลักการการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาด้วยคอมพิวเตอร์ 
K229 ความรู้เกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ (Artificial 
Intelligence) ส าหรับการออกแบบ 
K230 ประเภทของปัญญาประดิษฐ์ (Artificial 
Intelligence) ส าหรับการออกแบบ 
K231 กระบวนการใช้ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial 
Intelligence) ส าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผา 

SS221 ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา
ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ร่วมกับ
เครื่องมือออกแบบด้วย
ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial 
Intelligence) 
SS222 ใช้งานค าสั่งต่าง ๆ ของ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือการ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 3 มิติ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K232 กระบวนการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือ
การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 3 มิติ 
K233 วัสดุและอุปกรณ์ท่ีเกี่ยวกับการใช้
เครื่องพิมพ์ 3 มิติ 
K234 กระบวนการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์และ
เครื่องพิมพ์ 3 มิติ 
K235 กระบวนการสร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผา 

SS223 สร้างผลงานการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาด้วยเครื่องพิมพ์ 3 
มิต ิ
SS224 สร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผา 

PLO3 สื่อสารภาษาไทย และ
ภาษาอังกฤษในการน าเสนอ
งาน 

K301 รูปแบบ และประเภทของสื่อ 
K302 การท า Art Work 
K303 การเลือกใช้รูปแบบตัวอักษร 
K304 สีตามบุคลิกภาพและความหมายของสี 
K305 สีในระบบการพิมพ์ และในระบบแสงแสดง
ภาพ 
K306 รูปแบบตัวอักษร 
K307 รูปแบบภาพประกอบ 
K308 รูปแบบภาพประกอบ 
K309 การออกแบบเครื่องหมายการค้า 

SS301 ออกแบบกราฟิกเพ่ือการ
สื่อสารลงในสื่อสิ่งพิมพ์ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K310 สื่อสารแนวคิด กระบวนการ และผลงาน
ออกแบบด้านศิลปะและการออกแบบ  
K311 โครงสร้างประโยคและรูปแบบการสื่อสารที่
ใช้ในการอธิบายผลงาน  
K312 การเตรียมข้อมูลแฟ้มสะสมผลงาน  
K313 การพูดและการเขียน 

SS302 น าเสนอผลงานออกแบบเพื่อ
ถ่ายทอดแนวคิด และขั้นตอนการ
ออกแบบ 
SS303 น าเสนอการจัดการผลิตภัณฑ์
และแสดงสินค้าทางศิลปะและการ
ออกแบบทั้งภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ 

  

PLO4 สังเคราะห์และประเมิน
งานศิลปะและการออกแบบ 

K401 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการวิจัย 
K402 การก าหนดปัญหาการวิจัย 
K403 วรรณกรรมที่เก่ียวข้องและสมมุติฐานการ
วิจัย 
K404 ตัวแปรในการวิจัย 
K405 การออกแบบวิจัย 
K406 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
K407 เครื่องมือวิจัย 
K408 การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการ
วิจัย 
K409 การเขียนเค้าโครงและรายงานการวิจัย 

SS401 สืบค้นงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
SS402 เขียนข้อเสนอโครงการวิจัยที่
ผู้เรียนสนใจ 
SS403 บอกแนวคิด ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ (Concept Design) 
SS404 ออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ 
SS405 สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบจาก
กระบวนการศึกษา การวิเคราะห์จาก
แนวคิดจากออกแบบ 
SS406 วิเคราะห์เครื่องมือในการวิจัย 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K410 การประเมินผลงานวิจัย 
K411 หลักการระเบียบวิธีการวิจัย 
K412 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
K413 เทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูลผลการวิจัย 
K414 การน าเสนอผลการวิจัย 
 

SS407 ประเมินผลการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
SS408 เขียนสรุปและอภิปรายผล  
SS409 เขียนบทความวิจัยเพ่ือการ
เผยแพร่ 
SS410 จัดนิทรรศการผลงานการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

PLO5 อธิบายแนวคิดการเป็น
ผู้ประกอบการด้านศิลปะและ
การออกแบบในยุคดิจิทัล 

 K501 ความส าคัญของเศรษฐกิจดิจิทัลต่อการ
เป็นผู้ประกอบการ 
K502 องค์ประกอบของธุรกิจ 
K503 ปัจจัยพื้นฐานในการด าเนินธุรกิจ 
K504 ประเภทและวิวัฒนาการของธุรกิจดิจิทัล 
K505 เปรียบเทียบลักษณะของยุคเดิมและยุค
ใหม่ 
K506 การใช้เทคโนโลยีและน าเสนอในการขาย
สินค้า 
K507 ผลลัพธ์ของการเป็นผู้ประกอบการ 

SS501 สาธิตการขายออนไลน์ 
SS502 เขียนสตอรี่บอร์ด 
(Storyboard) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K508 ตัวชี้วัดหรือคุณลักษณะของการเป็น
ผู้ประกอบการ  
K509 อธิบายแนวความคิดการเป็น
ผู้ประกอบการด้านการออกแบบในยุคดิจิทัล 

K510 การวิเคราะห์ผู้บริโภคด้านกายภาพ ด้าน
จิตวิทยา และเชิงการตลาด 
K511 บรรจุภัณฑ์แต่ละประเภทที่สอดคล้องกับ
ข้อก าหนดของกฎระเบียบและมาตรฐาน 
K512 บรรจุภัณฑ์และภาพลักษณ์ที่มีความส าคัญ
ต่อธุรกิจ  
K513 เทคนิคเลือกบรรจุภัณฑ์ให้เหมาะกับธุรกิจ 

SS504 ออกแบบและสร้างพัฒนา
บรรจุภัณฑ์ที่สอดคล้องกับพฤติกรรม
ของผู้บริโภคและ เสริมสร้าง
ภาพลักษณ์ 
 

  

K514 บทบาทของผลิตภัณฑ์และราคา 
K515 หลักการบริหารและการพัฒนาการตลาด 
K516 ลักษณะงานการบริหารผลิตภัณฑ์ 
K517 การตัดสินใจเกี่ยวกับส่วนประสม
ผลิตภัณฑ์ 
K518 การพัฒนากลยุทธ์วงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ 
K519 การพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ 

SS505 ประเมินราคาสินค้า 
SS506 สร้างกลยุทธ์ราคาที่มี
ประสิทธิภาพต่อการพัฒนาส่วนแบ่ง
การตลาด 
SS507 จัดแสดงสินค้าในรูป
แบบจ าลอง 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K520 การบริหารราคา และก าหนดราคา 
K523 ความเป็นมา และกระบวนการของการ
สร้างแรงบันดาลใจ เพ่ือการเป็นผู้ประกอบการ 
K524 ขั้นตอน และกระบวนการ จัดงานแสดง
สินค้าหรือบริการ  
K525 การจัดแสดงสินค้าและบริการเพ่ือ
ตอบสนองความต้องการในระดับภูมิภาค 
ระดับชาติและระดับนานาชาติ 
K526 อธิยบายแนวทางการจัดการผลิตภัณฑ์และ
การแสดงสินค้า 

SS508 ออกแบบนิทรรศการแสดง
สินค้าหรือบริการ ในรูปแบบ
นวัตกรรมหรือผลิตภัณฑ์ใหม่ได้ 
SS509 ประยุกต์กระบวนการ
ออกแบบจัดงานแสดงสินค้า เพ่ือการ
เป็นผู้ประกอบการ 
SS510 ออกแบบนิทรรศการจัดงาน
แสดงสินค้า 

K527 ก าหนดแนวความคิดการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ที่ ตอบโจทย์ความสวยงามและ
ฟังก์ชั่นการใช้งาน 
K528 การสร้างภาพลักษณ์ธุรกิจแฟชั่น 
K529 หลักการจัดแสดงสินค้าแฟชั่น 
K530 องค์ประกอบ 
ในการออกแบบเพ่ือจัดแสดงสินค้าแฟชั่น  
K531 การเปรียบเทียบราคาสินค้า 

SS511 สร้างแนวคิดในการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ 
SS512 เขียนแบบร่างและก าหนด
ขนาดเฟอร์นิเจอร์ 
SS513 ท าชิ้นงานตัวอย่าง (Mock-
up)  
SS514 เลือกวัสดุให้เหมาะสมต่อการ
ผลิต  
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ระดับหลักสูตร (PLOs) 
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ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
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ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K532 น าเสนอภาพลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ 
K533 ความเป็นมาของบรรจุภัณฑ์  
K534 บทบาทหน้าที่ของบรรจุภัณฑ์  
K535 ประเภทของบรรจุภัณฑ์ 
K536 วัสดุบรรจุภัณฑ์ 
K537 กรรมวิธีการผลิตบรรจุภัณฑ์  
K538 การออกแบบบรรจุภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 
K539 การตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภคท่ี
เกี่ยวกับการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
K540 กฎหมายและมาตรฐานบรรจุภัณฑ์ 

SS515 เลือกใช้เครื่องมือในการผลิต
เฟอร์นิเจอร์ 
SS516 ออกแบบการจัดวาง 
ตกแต่งหน้าร้าน 
SS517 เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการจัด
แสดงสินค้าแฟชั่นภายในและ
ภายนอกร้าน 
SS518 สร้างบรรจุภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผา 

PLO6 ประยุกต์ใช้ความรู้และ
ทักษะด้านศิลปะและการ
ออกแบบเพ่ือฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ 

K601 หลักการและแนวคิดเก่ียวกับการออกฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 
K602 กระบวนการและขั้นตอนของฝึก
ประสบการณ์ 
K603 ระเบียบข้อบังคับที่เก่ียวข้องกับการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ 

SS601 เขียนโครงการสัมมนา  
SS602 จัดกิจกรรมสัมมนาด้านงาน
ออกแบบของกลุ่มวิชาชีพ โดยบูรณา
การทฤษฎี ความรู้ และประสบการณ์  
SS603 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
พ้ืนฐานด้านศิลปะการออกแบบที่
จ าเป็นส าหรับปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 
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ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K604 ความรู้พ้ืนฐานและเทคนิคในการสมัครงาน
อาชีพ เช่น การเลือกสถานประกอบการ การ
เขียนจดหมายสมัครงาน และการสัมภาษณ์งาน 
K605 ระบบบริหารงานคุณภาพในสถาน
ประกอบการ 
K606 วัฒนธรรมองค์กร   
K607 เทคนิคการเขียนรายงานและการน าเสนอ
โครงการหรือผลงาน  
K608 เข้าใจการท างานสภาพจริงในสถาน
ประกอบการที่ตรงกับสาขาวิชาชีพ 
K609 มีทักษะในการปฏิบัติงานตามกระบวนการ
และหน้าที่ของต าแหน่งงานที่ได้รับมอบหมาย 
โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้การฝึกปฏิบัติงานจริง
เป็นฐาน (Learning Experience)  
K610 มีเจตคติท่ีดีในการเรียนรู้และปฏิบัติงานใน
สถานประกอบการ 
K611 ปฏิบัติงานจริงตามระบบที่ได้รับอบหมาย 

SS604 เขียนรายงานการปฏิบัติงาน
จากประสบการณ์การเรียนรู้ 
SS605 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางทฤษฎี
ที่เก่ียวข้องกับวิชาชีพ (Applying 
the Principle of Knowledge) 
SS606 ท างานเสมือนเป็นพนักงานใน
สถานประกอบการที่ตรงกับวิชาชีพ
ด้านการออกแบบ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K612 การวิเคราะห์ปัญหา (Problem Analysis) 
เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในกระบวนการท างาน 
K613 มีความคิดสร้างสรรค์ (Creative 
Thinking) 
K614 การเรียนรู้การแก้ไขปัญหาเป็นฐาน 
(Problem Based Learning)  

PLO7 ประยุกต์ใช้ความรู้และ
ทักษะด้านศิลปะและการ
ออกแบบเพ่ือปฏิบัติสหกิจ
ศึกษาและบอกเป้าหมายการ
ท างานในอนาคต 

K701 หลักการและแนวคิดเก่ียวกับสหกิจศึกษา 
K702 กระบวนการและขั้นตอนของสหกิจศึกษา 
K703 ระเบียบข้อบังคับที่เก่ียวข้องกับสหกิจ
ศึกษา 
K704 ความรู้พ้ืนฐานและเทคนิคในการสมัครงาน
อาชีพ เช่น การเลือกสถานประกอบการ การ
เขียนจดหมายสมัครงาน และการสัมภาษณ์งาน 
K705 ระบบบริหารงานคุณภาพในสถาน
ประกอบการ 
K706 วัฒนธรรมองค์กร   
K707 เทคนิคการเขียนรายงานและการน าเสนอ
โครงการหรือผลงาน   

SS701 ฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการการ
พัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือสังคมการ
ท างาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K708 ฝึกอบรมการเตรียมความพร้อมทั้งทางด้าน
วิชาการ และการปฏิบัติตนในสังคมการท างาน 
รวมทั้งด าเนินการตามข้ันตอนของสหกิจศึกษาที่
มหาวิทยาลัยก าหนด  
K709 การประเมินผลอยู่ภายใต้การก ากับดูแล
ของอาจารย์ที่ปรึกษาของสาขาวิชาและพนักงาน
ที่ปรึกษา ที่สถานประกอบการมอบหมาย และ
จะต้องจัดท ารายงานเกี่ยวกับงาน  
K710 น าเสนอสถานประกอบการอุตสาหกรรม
หรือสถาบันทางการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

SS702 ท างานอย่างเป็นระบบใน
หน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับงานทางการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ อุตสาหกรรมเป็น
ระยะเวลาอย่างน้อย 1 ภาค
การศึกษา ในฐานะพนักงานชั่วคราว  
 

  

PLO8 ไม่คัดลอกผลงานผู้อ่ืน    A801 ตระหนักถึง
ความส าคัญของการผลิต
ผลงานที่เป็นต้นฉบับ
ของตนเอง 
A802 เคารพในสิทธิและ
ทรัพย์สินทางปัญญาของ
ผู้อื่น 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

A803 ไม่ลอกเลียนแบบ
หรือคัดลอกผลงานจาก
แหล่งอื่นโดยไม่ได้รับ
อนุญาต 
A804 แสดงออกถึง
ความซื่อสัตย์ทาง
วิชาการและวิชาชีพ 
A805 ยึดหลักจริยธรรม
ในการศึกษาค้นคว้าและ
น าเสนอผลงานอย่าง
ถูกต้อง 

    A806 สร้างสรรค์ผลงาน
โดยไม่ลอกเลียนแบบ
ผลงานของผู้อ่ืน 
A807 ให้เครดิตและ
อ้างอิงที่มาของแนวคิด
หรือข้อมูลอย่าง
เหมาะสม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

A808 เคารพแนวคิด
ต้นฉบับของนักออกแบบ
อ่ืนทั้งในและ
ต่างประเทศ 
A809 มีจิตส านึกในการ
สร้างนวัตกรรมที่มาจาก
ความคิดและ
กระบวนการเรียนรู้ของ
ตนเอง 
A810 พัฒนาแนวคิดบน
พ้ืนฐานของจริยธรรม
ทางวิชาชีพ 

    A811 พัฒนาผลงาน
ออกแบบที่แสดงอัต
ลักษณ์ของตนเอง 
A812 หลีกเลี่ยงการใช้
แนวคิด รูปแบบ หรือ
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

ลวดลายจากแหล่งอื่น
โดยไม่เหมาะสม 
A813 ปฏิบัติตามหลัก
จริยธรรมในการ
สร้างสรรค์ผลงานทุก
ขั้นตอน 
A814 ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผ่าน
กระบวนการออกแบบที่
ถูกต้อง 
A815 ปลูกฝังความ
รับผิดชอบต่อผลงานที่
ตนเองผลิตขึ้น 

    A816 เคารพภูมิปัญญา
ท้องถิ่นและมรดกทาง
วัฒนธรรมในการ
ออกแบบ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

A817 ไม่น าแบบหรือ
ลวดลายของผู้อื่นมาใช้
โดยไม่มีการอ้างอิงหรือ
อนุญาต 
A818 พัฒนาผลงานจาก
แนวคิดของตนเองโดยมี
พ้ืนฐานจากการ
ศึกษาวิจัย 
A819 มีจริยธรรมในการ
ใช้แรงบันดาลใจจาก
แหล่งต่าง ๆ โดยไม่
ลอกเลียนแบบ 
A820 ส่งเสริมจิตส านึก
ในการอนุรักษ์และ
เคารพแหล่งที่มาทาง
วัฒนธรรมในงาน
ออกแบบ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

PLO9 กล้าแสดงความคิดเห็น
อย่างสร้างสรรค์ต่อ
กระบวนการท างาน 

  GS901 แสดงออกถึง
ความคิดเห็นเชิง
สร้างสรรค์ในชั้นเรียน
ผ่านกิจกรรมกลุ่มหรือ
การน าเสนอผลงาน 
GS902 ซักถาม แสดง
ความคิดเห็น และให้
ข้อเสนอแนะต่อแนว
ทางการท างานของ
ตนเองและผู้อื่นอย่าง
สร้างสรรค์และมีเหตุผล 
GS 903 ฝึกการสะท้อน
ความคิด  ( reflection) 
เ พ่ื อ ป ร ะ เ มิ น แ น ว
ท า ง ก า ร ท า ง า น ข อ ง
ตนเองและเตรียมความ
พร้อมเข้าสู่การท างาน
จริง 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

  GS 904 กล้าแสดงความ
คิดเห็นต่อกระบวนการ
ท างานในองค์กรหรือ
โครงการที่ได้รับ
มอบหมายด้วยมารยาท
ทางวิชาชีพ 
GS905 ให้ข้อเสนอแนะ
ที่สร้างสรรค์ในการ
พัฒนางานออกแบบหรือ
การด าเนินงานในสถาน
ประกอบการ 
GS906 วิเคราะห์ปัญหา
ในกระบวนการท างาน
และแสดงความคิดเห็น
เ พ่ื อ เ ส น อ แ น ว ท า ง
ปรับปรุงร่วมกับทีมงาน 

 

  GS907 แสดงความ
คิดเห็นอย่างสร้างสรรค์
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

ต่อกระบวนการท างานที่
มีความซับซ้อน และ
สามารถเสนอแนว
ทางแก้ไขหรือปรับปรุง
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
GS908 สื่อสารแนวคิด
หรือข้อเสนอแนะเชิง
วิชาชีพต่อที่ปรึกษาหรือ
ผู้ร่วมงานอย่างมั่นใจ
และมีเหตุผล 
GS909 ถ่ายทอดมุมมอง
ส่วนบุคคลที่สนับสนุน
การพัฒนางานออกแบบ
หรือกระบวนการท างาน
โ ด ย ไ ม่ ก ร ะ ท บ ต่ อ
ความสัมพันธ์ในทีม 

  GS910 แสดงความคิด
และข้อเสนอแนะอย่าง
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

สร้างสรรค์ในการท า
กิจกรรมกลุ่มและการ
วิเคราะห์กรณีศึกษา 
GS911 แสดงความ
คิดเห็นเชิงวิพากษ์ต่อ
แนวทางการท างานหรือ
ผลงานออกแบบด้วย
ทัศนคติเชิงบวกและมี
เหตุผล 
GS912 ฝึกการสื่อสาร
แนวคิดและมุมมอง
ตนเองต่อผู้อื่นอย่าง
ชัดเจนและมี
จรรยาบรรณ 
GS913 กล้าตั้งค าถาม
และเสนอแนวทางใหม่ที่
เป็นประโยชน์ต่อ
กระบวนการท างาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

GS914 ป ร ะ เ มิ น
กระบวนการท างานของ
ตนเองและเพ่ือนร่วมทีม 
พร้อมเสนอแนะแนวทาง
ปรับปรุงอย่างสร้างสรรค์ 

  GS915 กล้าแสดงความ
คิดเห็นต่อกระบวนการ
ท างานจริงในสถาน
ประกอบการอย่างมี
วิจารณญาณ 
GS916 สื่ อ ส า ร
ข้ อ เ ส น อ แ น ะ เ ชิ ง
สร้างสรรค์ต่อผู้ควบคุม
งานหรือทีมงานอย่าง
เหมาะสมตามบริบท
วิชาชีพ 
GS917 วิเคราะห์ปัญหา
ในกระบวนการท างาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

และเสนอแนวทาง
พัฒนาหรือปรับปรุงด้วย
แนวคิดใหม่ 
GS918 แสดงบทบาท
เชิงรุกในการประชุมหรือ
กิจกรรมในองค์กรโดย
การแสดงความคิดเห็น
อย่างมีคุณค่า 
GS919 ถ่ า ย ท อ ด
ประสบการณ์  ความ
คิ ด เ ห็ น  แ ล ะ
ข้อเสนอแนะที่ ได้จาก
การปฏิ บั ติ ง านสู่ ก าร
จั ดท า ร าย ง านสหกิ จ
ศึ ก ษ า ด้ ว ย ค ว า ม คิ ด
ส ร้ า ง ส ร ร ค์ แ ล ะ เ ป็ น
ระบบ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

PLO10  อธิบายกระบวนการ
คิดเชิงออกแบบผลิตภัณฑ์ 

K1001 หลักการ ความหมาย กระบวนคิดเชิงนัก
ออกแบบ  
K1002 การหาข้อมูลข่าวสาร ความเข้าใจ การ
สะท้อนความคิดของผู้ใช้ด้วยวิธีการเชิงนัก
มนุษยวิทยา  
 

SS1001 การวิเคราะห์สังเคราะห์
ประเด็นปัญหา ก าหนดแนวทางการ
แก้ปัญหาจากทางเลือกที่หลายหลาย
สู่การสร้างแนวคิด 
SS1002 การสร้างสรรค์งานออกแบบ 
นวัตกรรมที่ตอบสนองความต้องการ
ของผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง 
SS1003 น าสนอโมเดลหุ่นจ าลองเพ่ือ
ทดสอบและน าไปใช้สู่การสร้าง
นวัตกรรมใหม่ 

  

K1003 ประวัติการออกแบบกราฟิก 
K1004 หลักการออกแบบ 
กราฟิกพ้ืนฐาน 
K1005 การออกแบบสัญลักษณ์ 
K1006 ระบบกริด 
K1007 กระบวนการขั้นตอนในการด าเนินงาน 
ออกแบบกราฟิก  
K1008 การจัดองค์ประกอบ 

SS1004 วาดลวดลายด้วยการจัด
องค์ประกอบ 
SS1005 ออกแบบตราสัญลักษณ์ 
(Logo) และสื่อสิ่งพิมพ์ 
SS1006 เลือกใช้สีได้ตามบุคลิกภาพ
และความหมายของสี 
SS1007 ประยุกต์ใช้ระบบกริดในการ
ออกแบบกราฟิก 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K1009 ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ 
K1010 สีตามบุคลิกภาพและความหมายของสี 
K1011 สีในระบบการพิมพ์ และในระบบแสง
แสดงภาพ 
K1012 รูปแบบตัวอักษร 
K1013 รูปแบบภาพประกอบ 
K1014 ประวัติศาสตร์การแต่งกายของไทยและ
ต่างประเทศ 
K1015 ประเภทของเสื้อผ้า 
เครื่องแต่งกาย 
K1016 วิวัฒนาการแฟชั่น 
K1017 การวาดโครงร่างรูปร่างคน โครงสร้างหุ่น
แสดงแบบแฟชั่น 
K1018 วัสดุอุปกรณ์ในการออกแบบ 
K1019 การใช้สีและระบายสี 
K1020 ประเภท ชนิด ของเสื้อผ้าในงานแฟชั่น 
K1021 วิวัฒนาการของเฟอร์นิเจอร์ของไทยและ
ต่างประเทศ 

SS1008 วาดภาพหุ่นแฟชั่นประกอบ
เครื่องแต่งกายประเภทต่าง ๆ  
SS1009 สร้างแนวคิดในการ
ออกแบบเสื้อผ้า โดยค านึกหลักการย
ศาสตร์ ประโยชน์ใช้สอย และความ
สวยงาม 
SS1010 ร่างต้นแบบจากแนวคิดใน
การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
SS1011 สร้างต้นแบบเฟอร์นิเจอร์
อย่างง่าย 
SS1012 วิเคราะห์การออกแบบโดย
ค านึงถึงความสะดวก ความปลอดภัย
และความเสมอภาคการใช้งานของคน 
ทุกกลุ่มวัย เพศและสภาพทาง
กายภาพ 
SS1013 ประยุกต์หลักการออกแบบ
เพ่ือมวลชนมาใช้กับการออกแบบ
พร้อมน าเสนอแนวคิด 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K1022 การเขียนแบบตามหลักกายวิภาค 
K1023 ส่วนประกอบของเฟอร์นิเจอร์  
K1024 ข้อต่อและการเข้าเดือย 
K1025 อธิบายแนวคิดจากนักออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ 
K1026 ความเป็นมา และความส าคัญของการ
ออกแบบเพ่ือมวลชน 
K1027 หลักการและแนวคิดในการออกแบบเพื่อ
มวลชน 
K1028 การออกแบบสภาพแวดล้อมท่ีตอบสนอง
การใช้งานและความต้องการ  
K1029 ลักษณะทางพฤติกรรมของมนุษย์  
K1030 เกณฑ์การออกแบบเพ่ือเพ่ือมวลชน 

 

PLO11 ประยุกต์ใช้ความรู้ใน
การออกแบบผลิตภัณฑ์ บรรจุ
ภัณฑ์ เฟอร์นิเจอร์ แฟชั่นและ
สิ่งทอ 

K1101 หลักการและทฤษฎีการออกแบบตกแต่ง
ภายใน 
K1102 การจัดวางพ้ืนที่ว่าง  
K1103 การจัดวางเครื่องเรือน  
K1104 การออกแบบแสงไฟ 

SS1101 เขียนแบบเฟอร์นิเจอร์
ตกแต่งภายใน 
SS1102 สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบ
ตกแต่งภายใน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K1105 การสร้างบรรยากาศให้เหมาะสมกับ
สภาพแวดล้อม 

K1106 หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์แบบถอด
ประกอบ 
K1107 รูปแบบเฟอร์นิเจอร์และประเภทชุดที่
ผลิตในระบบอุตสาหกรรม 
K1108 อุปกรณ์ เครื่องมือ เครื่องจักรที่ใช้ผลิต 

SS1103 เขียนแบบเฟอร์นิเจอร์ถอด
ประกอบ 
SS1104 สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบ
เฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ 

  

K1109 กระบวนการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
K1110 วัสดุในการผลิต 
K1111 เทคนิคในการออกแบบ 
K1112 การประเมินราคา 

SS1105 น าวัสดุในท้องถิ่นมาสร้าง
เฟอร์นิเจอร์ 

  

K1113 เรียนรูการใช้อุปกรณ์การตัดเย็บจักร
เย็บผา 
K1114 การตัดผา การเย็บผา 
K1115 การวัดตัว หลักการสร้างแบบโครงสร้าง
พ้ืนฐาน 

SS1106 ค านวณผา การวางผ้าการ
ตัดผา และการประกอบชิ้นงาน 
SS1107 สร้างแบบเสื้อผ้า   

  

K1116 หุ่นและการเลือกใช้หุ่น 
K1117 การใช้วัสดุอุปกรณ์ 

SS1108 ตัดแบบเสื้อบนหุ่น 
SS1109 ดัดแปลงแบบตัดบนหุ่น 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K1118 การเลือกใช้ผ้า 
K1119 การวางเส้นรากฐาน 
บนหุ่น 

 

K1120 ความเป็นมาและวิวัฒนาการในการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ตั้งแต่สมัยเริ่มแรกจนถึง
ปัจจุบัน 
K1121 บทบาท หน้าที่หลักการออกแบบ และ
ประเภทของบรรจุภัณฑ์ 
K1122 การออกแบบโครงสร้าง และเรขศิลป์ 
ตราสินค้าบนบรรจุภัณฑ์ 
K1123 เทคนิคในออกแบบโครงสร้าง และการ
ออกแบบ ลักษณะกราฟิกในบรรจุภัณฑ์ 

SS1110 ประยุกต์วัสดุที่ใช้ในบรรจุ
ภัณฑ์ โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ใน
การออกแบบ 
SS1111 ออกแบบเป็นรูปแบบผลงาน
สามมิติ และบรรจุภัณฑ์จริง  
 

  

K1124 การบูรณาการความรู้ด้านศิลปะและการ
ออกแบบ และภูมิปัญญาท้องถิ่น  
K1125 กระบวนการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ท่ี
เน้นผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง (User-Centered 
Design)  

SS1112 สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ชุมชน
ที่มคีวามร่วมสมัย 
SS1113 ฝึกกระบวนการท างานจริง 
ทั้งด้านแนวคิด ทักษะการออกแบบ  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K1126 การเรียนรู้ตั้งแต่การส ารวจคุณค่าทาง
วัฒนธรรม การวิเคราะห์รูปแบบ รูปร่าง พื้นผิว 
วัสดุ และเทคนิคการผลิตต้นแบบ  
K1127 การวางแผนการตลาด การสร้างแบรนด์ 
การสื่อสารคุณค่า และ 
K1128 การพัฒนาผลิตภัณฑ์อย่างยั่งยืนในบริบท
ของชุมชน  

SS1114 วิเคราะห์ข้อมูล การท างาน
ร่วมกับชุมชน และการประเมิน
ผลิตภัณฑ์  
SS1115 น าความรู้ไปใช้ในวิชาชีพ
ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์และการ
พัฒนาท้องถิ่น 

PLO12 เข้ า ใจและอธิบาย
แ น ว คิ ด ก า ร อ อ ก แ บ บ
เครื่องปั้นดินเผา 

K1201 การก าหนดหัวข้อและวัตถุประสงค์การ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  
K1202 แนวคิดและแรงบันดาลใจในการ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  
K1203 การสร้างต้นแบบ และการพัฒนาการ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  

SS1201 ออกแบบและสร้างสรรค์
เครื่องปั้นดินเผาSS1202 อธิบาย
กระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา 

  

K1204 หลักการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้น
รูปด้วยมือ  
K1205 กระบวนการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วย
มือ  

SS1203 ออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วย
มือ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K1206 เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการขึ้นรูป
เครื่องปั้นดินเผาด้วยมือ  
K1207 แรงบันดาลใจในการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยมือ 

K1208 หลักการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้น
รูปด้วยแป้นหมุน  
K1209 แรงบันดาลใจในการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน  

SS1204 ออกแบบและสร้างผลงาน
เครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยแป้น
หมุน 

  

K1210 หลักการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้น
รูปด้วยพิมพ์  
K1211 กระบวนการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วย
พิมพ์ ทั้งแบบหล่อตัน (Solid Casting) และแบบ
หล่อกลวง (Drain Casting)   
K1212 เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการขึ้นรูป
เครื่องปั้นดินเผาด้วยพิมพ์  
K1213 แรงบันดาลใจในการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยพิมพ์ 

SS1205 ออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงานเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วย
พิมพ์ 

  



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 297 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K1214 แนวคิดทางศาสนาและความเชื่อ  
K1215 ประเภทผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาเพ่ือ
ศาสนาและความเชื่อ 
K1216 แนวคิดและแรงบันดาลใจในการ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผาเพ่ือศาสนาและความ
เชื่อ  

SS1206 สร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาที่เก่ียวข้องกับศาสนา
และความเชื่อ  

  

K1217 ความหมายและความส าคัญ  
K1218 ประเภทของที่ระลึกและของตกแต่ง  
K1219 หลักการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาของที่
ระลึกและตกแต่ง  
K1220 แนวคิดและแรงบันดาลใจในการ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผาของที่ระลึกและตกแต่ง 

SS1207 สร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาของที่ระลึกและ
ตกแต่ง  

  

K1221 ทฤษฎี หลักการออกแบบเครื่องประดับ  
K1222 ประเภทเครื่องประดับ  
K1223 กระบวนการออกแบบเครื่องประดับ  
K1224 แนวคิดและแรงบันดาลใจในการ
ออกแบบเครื่องประดับเครื่องปั้นดินเผา  

SS1208 สร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องประดับจากเครื่องปั้นดินเผา  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K1225 ความหมายและความส าคัญ ประเภทของ
เครื่องปั้นดินเผาในชีวิตประจ าวัน  
K1226 กระบวนการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาใน
ชีวิตประจ าวัน  
K1227 แนวคิดและแรงบันดาลใจในการ
ออกแบบ  

SS1209 ปฏิบัติการสร้างสรรค์
เครื่องปั้นดินเผาในชีวิตประจ าวัน 
เช่น ภาชนะรับประทานอาหาร 
เครื่องใช้ในครัวเรือน  และการ
น าเสนอผลงาน 

  

PLO13 อธิบายเกี่ยวกับ
เครื่องปั้นดินเผา 

K1301 ประวัติความเป็นมาของเครื่องปั้นดินเผา 
K1302 ความหมายและความส าคัญ
เครื่องปั้นดินเผา 
K1303 การจ าแนกเครื่องปั้นดินเผา 
K1304 วัตถุดิบหลักในงานเครื่องปั้นดินเผา 
K1305 กระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา  
K1306 เครื่องมือและอุปกรณ์ในการผลิต
เครื่องปั้นดินเผา 

SS1301 เขียนกระบวนการผลิต
เครื่องปั้นดินเผา 

  

K1307 การจ าแนกเนื้อเครื่องปั้นดินเผา  
K1308 การสร้างส่วนผสมและการค านวณเนื้อ
เครื่องปั้นดินเผา  
K1309 การเตรียมเนื้อเครื่องปั้นดินเผา  

SS1302 ค านวณสูตรเนื้อ
เครื่องปั้นดินเผา 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K1310 เครื่องมือและอุปกรณ์ในการสร้างเนื้อ
เครื่องปั้นดินเผา  
K1311 การวิเคราะห์และทดสอบเนื้อ
เครื่องปั้นดินเผาเบื้องต้น 
K1312 การจ าแนกเคลือบเครื่องปั้นดินเผาทฤษฎี
เคลือบ  
K1313 การสร้างส่วนผสมและการค านวณเคลือบ  
K1314 การเตรียมเคลือบ  
K1315 เครื่องมือและอุปกรณ์ในการสร้างเคลือบ  
K1316 การเคลือบเครื่องปั้นดินเผา การวิเคราะห์
และทดสอบเคลือบเบื้องต้น 
K1317 หลักการท าพิมพ์และการหล่อ
เครื่องปั้นดินเผา  
K1318 วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในการท าพิมพ์และการ
หล่อ  
K1319 การสร้างส่วนผสม  
K1320 การสร้างต้นแบบ  

SS1303 สร้างผลิตภัณฑ์ด้วยเนื้อ
เครื่องปั้นดินเผาจากสูตรที่เหมาะสม
ในการผลิต 
SS1 304 ค า น ว ณ สู ต ร เ ค ลื อ บ
เครื่องปั้นดินเผา 
SS1305 สร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาแบบที่มีเคลือบ 
SS1306 ท าพิมพ์และการหล่อ
เครื่องปั้นดินเผา     
SS1307 ออกแบบเตาเผา 
SS1308 สร้างเตาเผา และควบคุม
การเผาผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 
 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 300 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K1321 การสร้างพิมพ์ทั้งแบบหล่อกลวง (Drain 
Casting) หล่อตัน (Solid Casting) 
K1322 ชนิดของเตาเผาเครื่องปั้นดินเผา  
K1323 ลักษณะโครงสร้างเตาเผา วัสดุและ
อุปกรณ์ที่ใช้กับเตาเผา  
K1324 การออกแบบเตาเผาเครื่องปั้นดินเผา  
K1325 เครื่องวัดอุณหภูมิ  
K1326 บรรยากาศการเผา การควบคุมการเผา  
K1327 ความปลอดภัย การบ ารุงรักษาเตาเผา 

PLO14 ประยุกต์ใช้
กระบวนการผลิตในการ
สร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผา 

K1401 หลักการข้ึนรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้น
หมุน 
K1402 เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการข้ึนรูป
เครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน 
K1403 โครงสร้างและการท างานของแป้นหมุน 
K1404 การบ ารุงรักษาแป้นหมุน 

SS1401 ขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วย
การใช้ด้วยแป้นหมุนในการข้ึนรูปทรง
พ้ืนฐาน  
SS1402 ตกแต่งผลิตภัณฑ์ที่ข้ึนรูป
ด้วยแป้นหมุน 

  

K1405 รูปแบบเทคนิคเคลือบเครื่องปั้นดินเผา
แบบดั้งเดิมและสมัยใหม่  

SS1403 สร้างผลงานเคลือบ
เครื่องปั้นดินเผา 
SS1404 ตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง
ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะเฉพาะ  
(Specific Skills) 

ทักษะทั่วไป  
(Generic Skills) 

ทัศนคติ คุณธรรม 
(Attitude) 

K1406 การใช้เคลือบเป็นองค์ประกอบส าคัญของ
การออกแบบและการสร้างสรรค์งานศิลปะ
เครื่องปั้นดินเผา 
K1407 รูปแบบการการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา  
K1408 กรรมวิธีการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา  
K1409 เครื่องมือ วัสดุและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการ
ตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา 
K1410 หลักการควบคุมคุณภาพเบื้องต้น 
K1411 หลักการทดสอบและวิเคราะห์คุณภาพ
เครื่องปั้นดินเผา 
K1412 การสุ่มตัวอย่าง 
K1413 การควบคุมคุณภาพวัตถุดิบ  
K1414 การควบคุมคุณภาพกระบวนการผลิต
เครื่องปั้นดินเผา  
K1415 เครื่องมือการควบคุมคุณภาพ (QC 
Tools) 
K1416 แนวทางแก้ไขคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา 
K1417 การเขียนรายงานผลการควบคุมคุณภาพ 

SS1405 วิเคราะห์คุณภาพ
เครื่องปั้นดินเผา 
SS1406 ออกแบบการบริหารงาน
คุณภาพเครื่องปั้นดินเผา 
SS1407 เขียนรายงานผลการควบคุม
และการบริหารคุณภาพ
เครื่องปั้นดินเผา 
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ตอนที่ 5  ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างรายวิชากับสมรรถนะและค าอธิบายรายวิชา 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต Knowledge 
Specific 

Skill 
Generic 

Skill 
Attitude ค าอธิบายรายวิชา 

วิชาแกน 

DESI111 วาดเส้น  
Drawing   

3(2-2-5) K101  
K102  
K103  
K104  
K105   
K106  
K107  
K108  

SS101  
SS102  
SS103  
 
 
 
 
 
 

  ความส าคัญของการวาดเส้น ลักษณะของการวาดเส้นศิลปะในยุค 
วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการวาดเส้น หลักการให้แสงและน้ าหนักใน
การแรเงา โครงสร้างสัดส่วนรูปร่างรูปทรงเรขาคณิต สามเหลี่ยม 
สี่เหลี่ยม ทรงกรวย ทรงกระบอก ทรงกลม ลักษณะพ้ืนผิวของ
วัตถุ ผิวด้าน ผิวมันวาว ผิวโปร่งใส หลักการเขียนภาพทัศนียภาพ
ที่มีระยะใกล้ - ไกล แบบ 1 จุด 2 จุ ด และ 3 จุด อธิบาย
แนวความคิดการวาดเส้น วาดภาพลายเส้นพร้อมด้วยการให้
น้ าหนัก ความเข้ม แสงและเงา ลักษณะผิว ก าหนดระยะใกล้ไกล
จากหุ่นรูปทรงเรขาคณิต วัตถุต่าง ๆ ทั้งที่เป็นธรรมชาติและที่
มนุษย์สร้างขึ้น เขียนทัศนียภาพของสถานที่จริง  

DESI112 องค์ประกอบศิลปะ
และการออกแบบ 

Composition of Art 
and Design 

3(2-2-5) K109  
K110  
K111  
K112  
K113  
K114  

SS104  
SS105  
SS107  
SS108  
 

  หลักการพ้ืนฐานทางองค์ประกอบศิลป์ หลักทัศนธาตุที่ส าคัญใน
การสร้างงานศิลปะ แนวคิดในการสร้างสรรค์งานทางทัศนศิลป์ 
ความงามและสุนทรียภาพ ความหมายขององค์ประกอบศิลป์ 
หลักการใช้งานองค์ประกอบศิลป์ แนวความคิดและทฤษฎี
องค์ประกอบศิลป์ หลักการจัดองค์ประกอบทางศิลป์ โครงสร้าง
ขององค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสี ความหมายของสีและการใช้สี
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K115  
K116  
K117  
K118  
K119  
K120  

ชนิดที่แตกต่างกัน อธิบายส่วนประกอบของศิลปะที่มองเห็นตาม
หลักทัศนธาตุ เขียนภาพทางทัศนศิลป์ ประกอบด้วย จุด เส้น
รูปร่าง รูปทรง น้ าหนักอ่อน-แก่ พ้ืนที่ว่าง พ้ืนผิว และสี แรเงาด้วย
ดินอสอ สีน้ า และสีไม้ วาดเส้น 2 มิติและ 3 มิติ ระบายสีด้วยสี
โปสเตอร์  สี โย เคน และสี โคปิก ประยุกต์ ใช้หลั กการจัด
องค์ประกอบเพื่อสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ 

DESI113
  

ประวัติศาสตร์ศิลปะ
และการออกแบบ 

History of Art and 
Design 

3(3-0-6) K121  
K122  
K123  
K124  
K125   
K126  

SS109  
 

  ศิลปะยุคก่อนประวัติศาสตร์ ศิลปะไทย ศิลปะตะวันตก ศิลปะ
ยุโรป และศิลปะตะวันออก วิวัฒนาการศิลปะในการออกแบบ 
แนวความคิดหลักทางด้านศิลปะ ปัจจัยและอิทธิพลที่มีต่อศิลปะ
และการออกแบบของไทย ศิลปะวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่น 
อธิบายแนวคิดการออกแบบจากศิลปะในแต่ลยุคประยุกต์ใช้ศิลปะ
ไทยและสากลในแต่ละยุคในสร้างสรรค์งานออกแบบ 

DESI114 การเขียนแบบ  
Working Drawing 
  

3(2-2-5) K127  
K128  
K129  
K130  

SS110  
SS111  
SS112  
SS113  
SS114  
SS115  

  หลักการเขียนแบบและความหมายของเส้น มาตรฐานสัญลักษณ์ที่
ใช้ในการเขียนแบบอุตสาหกรรม มาตราส่วนและการแสดงมิติ 
ระบบการเขียนแบบมาตรฐานสากล เขียนตัวอักษร เขียนภาพ
ตามหลักเรขาคณิต รูปตัด ภาพฉาย ภาพการประกอบ และภาพ
คลี่ เขียนรูปทรง 3 มิติ เขียนทัศนียภาพของผลิตภัณฑ์ เขียนภาพ
หุ่นนิ่ง โดยค านึงถึงการร่างภาพ การวางแผน รูปทรง พ้ืนผิว 
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Specific 
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Skill 
Attitude ค าอธิบายรายวิชา 

น้ าหนักแสงเงา ระยะ เทคนิค ความสมดุล และระยะของภาพ 
วาดภาพเสมือนจริง 

DESI115 ศิลปะสื่อผสม 
Mixed Media Art 

 K131  
K132  

SS116  
SS117  

  แนวความคิด รูปแบบสร้างสรรค์ ทดลองและปฏิบัติการใช้วัสดุ
ธรรมชาติ วัสดุสังเคราะห์ ตลอดจนการใช้เครื่องมือ เทคโนโลยี 
หรือสื่อผสมผสาน ด้วยเทคนิคที่ เน้นความคิดสร้างสรรค์ในการ
แสดงออกมาเป็นผลงานทัศนศิลป์ 

DES1311 คอมพิวเตอร์ส าหรับ
ออกแบบกราฟิก 
Computer for 
Graphic Design 

3(2-2-5) K201  
K202  
K203  
K204  
K205  

SS201  
SS002  
SS203  
 

  หลักการและวิธีการใช้เครื่องมือของโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือ
การออกแบบกราฟิก 2 มิติ ประเภทภาพลายเส้นประเภท
ภาพประกอบเรื่องราว การตกแต่งภาพ น าเสนอแนวความคิด
อย่างเป็นล าดับขั้นตอน ร่วมกับผลงานการออกแบบกราฟิก ใช้
เครื่องมือในโปรแกรมออกแบบภาพ 2 มิติ ประยุกต์ใช้โปรแกรม
ในการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบกราฟิกภาพ 2 มิติ เตรียม
ไฟล์งานจากโปรแกรม 2 มิติ เพ่ือผลิตชิ้นงานจริง 

DESI395 ระเบียบวิธีวิจัย
ออกแบบศิลปะร่วม
สมัย  
Research 
Methodology in Art 

3(3-0-6) K401 
K402 
K403  
K404  
K405  

SS401  
SS402  
 

  ความรู้ เบื้องต้นเกี่ยวกับการวิจัย การก าหนดปัญหาการวิจัย 
วรรณกรรมที่เกี่ยวข้องและสมมุติฐานการวิจัย ตัวแปรในการวิจัย 
การออกแบบวิจัย ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือวิจัย การ
วิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิจัย การเขียนเค้าโครงและ
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Contemporary 
Design 

K406  
K408  
K410  

รายงานการวิจัย การประเมินผลงานวิจัย สืบค้นงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง เขียนข้อเสนอโครงการวิจัยที่ผู้เรียนสนใจ 

DESI312 การคิดเชิงออกแบบ 
Design Thinking 

3(2-2-5) K1001  
K1002  
 

SS1001  
SS1002  
SS1003  

  หลักการ ความหมาย กระบวนคิดเชิงนักออกแบบ การหาข้อมูล
ข่าวสาร ความเข้าใจ การสะท้อนความคิดของผู้ใช้ด้วยวิธีการเชิง
นักมนุษยวิทยา การวิเคราะห์สังเคราะห์ประเด็นปัญหา ก าหนด
แนวทางการแก้ปัญหาจากทางเลือกที่หลายหลายสู่การสร้าง
แนวคิด การสร้างสรรค์งานออกแบบ นวัตกรรมที่ตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง น าเสนอโมเดลหุ่นจ าลองเพ่ือ
ทดสอบและน าไปใช้สู่การสร้างนวัตกรรมใหม่ 

DESI352 การสื่อสาร
ภาษาอังกฤษในงาน
ศิลปะและการ
ออกแบบ 
English for 
Communication in 
Art and Design 

3(3-0-6) K310  
K311  
K312  
K313  

SS302    สื่อสารแนวคิด กระบวนการ และผลงานออกแบบด้านศิลปะและ
การออกแบบ โครงสร้างประโยคและรูปแบบการสื่อสารที่ใช้ใน
การอธิบายผลงาน ทักษะการพูดและการเขียนเพ่ือการน าเสนอ 
การเตรียมข้อมูลแฟ้มสะสมผลงาน และการน าเสนอผลงาน
ออกแบบเพื่อถ่ายทอดแนวคิด และข้ันตอนการออกแบบ 
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DESI451 การเป็นผู้ประกอบการ
ธุรกิจสร้างสรรค์ในยุค
ดิจิทัล  

Entrepreneurship in 
Creative Business in 
the Digital Era 

3(2-2-5)  K501  
K502  
K503  
K504  
K505  
K506  
K507  
K508  
K509  

SS501  
SS502  
 

  ความส าคัญของเศรษฐกิจดิจิทัลต่อการเป็นผู้ประกอบการ 
องค์ประกอบของธุรกิจ ปัจจัยพื้นฐานในการด าเนินธุรกิจ ประเภท
และวิวัฒนาการของธุรกิจดิจิทัล เปรียบเทียบลักษณะของยุคเดิม
และยุคใหม่ การใช้เทคโนโลยีและน าเสนอในการขายสินค้า 
ผลลัพธ์ของการเป็นผู้ประกอบการ ตัวชี้วัดหรือคุณลักษณะของ
การเป็นผู้ประกอบการอธิบายแนวความคิดการเป็นผู้ประกอบการ
ด้านการออกแบบในยุคดิจิทัล สาธิตการขายออนไลน์ เขียนสตอรี่
บอร์ด (Storyboard) 

DESI496 การศึกษาอิสระทาง
ศิลปะและการ
ออกแบบสมัย 

3(2-2-5) K411  
K412  
K413  
K414  
  
 

SS403  
SS404  
SS405  
SS406  
SS408  
 

 A801  
A802  
A803  
A804  
A805  

หลักการระเบียบวิธีการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล เทคนิคการ
วิเคราะห์ข้อมูลผลการวิจัย การน าเสนอผลการวิจัย บอกแนวคิด 
ออกแบบผลิตภัณฑ์ (Concept Design) ออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ 
สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบจากกระบวนการศึกษา การวิเคราะห์จาก
แนวคิดจากออกแบบ วิเคราะห์เครื่องมือในการวิจัย ประเมินผล
การออกแบบผลิตภัณฑ์ เขียนสรุปและอภิปรายผล เขียนบทความ
วิจัยเ พ่ือการเผยแพร่  จัดนิทรรศการผลงานการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
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วิชาเอก ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

DESI116 ออกแบบภาพร่าง
ผลิตภัณฑ์ 
Sketch Products 
Design 

3(2-2-5) K133  
K134 
K134  
K136  
K137  
K138  
K138  
K140  

SS118  
SS119 
SS120  

  ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ ลักษณะการ
ออกแบบร่างที่พบโดยทั่วไป การออกแบบร่างผลิตภัณฑ์ประเภท
ต่ าง  ๆ  การสร้ า งแนวคิด ในการออกแบบร่ างผลิ ตภัณฑ์  
กระบวนการร่างภาพ องค์ประกอบพ้ืนฐานในการออกแบบร่าง
ผลิตภัณฑ์ รูปแบบและประเภทของหุ่นจ าลอง (Model) ในการ
น าเสนอ อธิบายรายละเอียดของงานออกแบบ ออกแบบบบร่าง
ผลิตภัณฑ์จากแนวคิดรูปทรงเรขาคณิต รูปทรงธรรมชาติ และรู
ปรงอิสระ (Idea Sketch) เขียนแบบผลิตภัณฑ์ (Sketch Design) 
ประกอบด้วย ชื่องาน (Head) แนวความคิด (Concept) ภาพ
แนวความคิดในการออกแบบ ( Idea Sketch) ก าหนดขนาด
สัดส่วนและหน่วยที่ใช้ ภาพรายละเอียด และภาพเสมือนจริง 
สร้างหุ่นจ าลอง 

DESI221 การออกแบบกราฟิก 
Fundamental 
Graphic Design 

3(2-2-5) K1003  
K1004  
K1005 
K1006 

SS1004  
SS1005  
SS1006  
SS1007  
 

  ประวัติการออกแบบกราฟิก หลักการออกแบบกราฟิกพ้ืนฐาน 
การออกแบบสัญลักษณ์ ระบบกริด กระบวนการขั้นตอนในการ
ด าเนินงานออกแบบกราฟิก การจัดองค์ประกอบ ออกแบบสื่อ
สิ่งพิมพ์ สีตามบุคลิกภาพและความหมายของสี สีในระบบการ
พิมพ์ และในระบบแสงแสดงภาพ รูปแบบตัวอักษร รูปแบบ
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K1007  
K1008  
K1009  
K1010  
K1011  
K1012  
K1013  

ภาพประกอบ วาดลวดลายด้วยการจัดองค์ประกอบ ออกแบบตรา
สัญลักษณ์ (Logo) และสื่อสิ่งพิมพ์ เลือกใช้สีได้ตามบุคลิกภาพ
และความหมายของสี ประยุกต์ใช้ระบบกริดในการออกแบบ
กราฟิก 

DESI117 การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ชุมชนร่วม
สมัย 
Contemporary 
Community-Based 
Product Design 
 

3(2-2-5) K1124  
K1125  
K1126  
K1127  
K1128  
 

SS1112  
SS1113  
SS1115 

  บูรณาการความรู้ด้านศิลปะ การออกแบบ และภูมิปัญญาท้องถิ่น 
เ พ่ือสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ชุมชนที่มีความร่วมสมัย โดยใช้
กระบวนการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ที่เน้นผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง 
(User-Centered Design) เรียนรู้ตั้งแต่การส ารวจคุณค่าทาง
วัฒนธรรม การวิเคราะห์รูปแบบ รูปร่าง พ้ืนผิว วัสดุ และเทคนิค
การผลิตต้นแบบ ตลอดจนการวางแผนการตลาด การสร้างแบ
รนด์ การสื่อสารคุณค่า และการพัฒนาผลิตภัณฑ์อย่างยั่งยืนใน
บริบทของชุมชน ฝึกกระบวนการท างานจริง ทั้งด้านแนวคิด 
ทักษะการออกแบบ การวิเคราะห์ข้อมูล การท างานร่วมกับชุมชน 
และการประเมินผลิตภัณฑ์ เพ่ือให้สามารถน าความรู้ไปใช้ใน
วิชาชีพด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์และการพัฒนาท้องถิ่น 
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DESI222 กราฟิกเพ่ือการสื่อสาร 
Information Graphic 
Design 

3(2-2-5) K301  
K302  
K303  
K304  
K305  
K306  
K307  
K308  
K309  

SS301  
 
 

  รูปแบบ ประเภท และสื่อปัจจุบัน สื่อสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ การ
ท า Art Work การเลือกใช้ 
รูปแบบตัวอักษร สีตามบุคลิกภาพและความหมายของสี สีใน
ระบบการพิมพ์ และในระบบแสงแสดงภาพ รูปแบบตัวอักษร 
รูปแบบภาพประกอบ รูปแบบภาพประกอบ การออกแบบ 
เครื่องหมายการค้า ออกแบบกราฟิกเพ่ือการสื่อสารลงในสื่อ
สิ่งพิมพ์ 

DESI321 ออกแบบบรรจุภัณฑ์
สร้างสรรค ์
Creative Packaging 
Design 

3(2-2-5) K1120 
ปัจจุบัน 
K1121  
K1122  
K1123  

SS1110  
SS1111  
 

 A811  
A812  
A813  
A814  
A815  

ความเป็นมาและวิวัฒนาการในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ตั้งแต่
สมัยเริ่มแรกจนถึงปัจจุบัน บทบาท หน้าที่หลักการออกแบบ และ
ประเภทของบรรจุภัณฑ์ การออกแบบโครงสร้าง และเรขศิลป์ 
ตราสินค้าบนบรรจุภัณฑ์ เทคนิคในออกแบบโครงสร้าง และการ
ออกแบบ ลักษณะกราฟิกในบรรจุภัณฑ์ ประยุกต์วัสดุที่ใช้ในบรรจุ
ภัณฑ์ โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ ออกแบบเป็น
รูปแบบผลงานสามมิติ และบรรจุภัณฑ์จริง  

DESI223 นวัตกรรมการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

3(2-2-5) K225  
K226  

SS218  
SS219  

 A806  
A807  

แนวทางการออกแบบบรรจุภัณฑ์แต่ละประเภทโดยอาศัย
เทคโนโลยีและความคิดสร้างสรรค์ เรียนรู้และวิเคราะห์แนวโน้ม
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Innovation Package 
Design 

K227  SS220  
 

 
 

A808  
A809 
A810  

นวัตกรรมบรรจุภัณฑ์ในอนาคต บรรจุภัณฑ์ที่เป็นนวัตกรรมใหม่ที่
ยั่งยืน ใช้งานได้จริง และมีประโยชน์ เป็นไปตามแนวโน้มของ
ผู้บริโภคในอนาคตอย่างชัดเจน ออกแบบบรรจุภัณฑ์ที่สามารถใช้
นวัตกรรมในการเพ่ิมมูลค่าได้ ใช้เทคโนโลยีในการออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ การประยุกต์ใช้วัสดุในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

DESI231 การเขียนแบบด้วย
คอมพิวเตอร์ 
Computer-Aided 
Drafting 

3(2-2-5) K206  
K207  

SS204  
SS205  

  
 

หลักการและวิธีการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปที่ใช้ในการเขียนแบบ
ผลิตภัณฑ์ การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการเขียนแบบ การใช้ค าสั่ง
ต่าง ๆ ในการแก้ไขแบบ การเขียนภาพประกอบ ภาพแยกชิ้น 
เขียนแบบผลิตภัณฑ์ โดยการก าหนดขนาด และสัดส่วน เขียน
ภาพแยกชิ้นส่วน และภาพประกอบชิ้นส่วนผลิตภัณฑ์ 

DESI242 การออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ 
Furniture Design
  

3(2-2-5) K1021  
K1022  
K1023  
K1024 
K1025  

SS1010  
SS1011  
 

  วิวัฒนาการของเฟอร์นิเจอร์ของไทยและต่างประเทศ การเขียน
แบบตามหลักกายวิภาค ส่วนประกอบของเฟอร์นิเจอร์ ข้อต่อและ
การเข้าเดือย อธิบายแนวคิดจากนักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ร่าง
ต้นแบบจากแนวคิดในการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ สร้างต้นแบบ
เฟอร์นิเจอร์อย่างง่าย 

DESI241 แฟชั่นและการแต่งกาย 

Fashion and 
Clothing 

3(2-2-5) K1014  
K1015  
K1016  

SS1008  
SS1009  
 

  ประวัติศาสตร์การแต่งกายของไทยและต่างประเทศ ประเภทของ
เสื้อผ้า เครื่องแต่งกาย วิวัฒนาการแฟชั่นการวาดโครงร่างรูปร่าง
คน โครงสร้างหุ่นแสดงแบบแฟชั่น วัสดุอุปกรณ์ในการออกแบบ 
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K1017  
K1018  
K1019  
K1020  

การใช้สีและระบายสี ประเภท ชนิด ของเสื้อผ้าในงานแฟชั่น วาด
ภาพหุ่นแฟชั่นประกอบเครื่องแต่งกายประเภทต่าง ๆ  สร้าง
แนวคิดในการออกแบบเสื้อผ้า โดยค านึกหลักการยศาสตร์ 
ประโยชน์ใช้สอย และความสวยงาม 

DESI311 การการออกแบบเพ่ือ
มวลชน 
Universal Design 

3(3-0-6) K1026  
K1027  
K1028  
K1029  
K1030  

SS1012  
SS1013  
 

  ความเป็นมา และความส าคัญของการการออกแบบเพ่ือมวลชน 
หลักการและแนวคิดในการการออกแบบเพ่ือมวลชน การ
ออกแบบสภาพแวดล้อมที่ตอบสนองการใช้งานและความต้องการ 
ลักษณะทางพฤติกรรมของมนุษย์ เกณฑ์การออกแบบเพ่ือเพ่ือ
มวลชน วิเคราะห์การออกแบบโดยค านึงถึงความสะดวก ความ
ปลอดภัยและความเสมอภาคการใช้งานของคน ทุกกลุ่มวัย เพศ
และสภาพทางกายภาพ ประยุกต์หลักการการออกแบบเพ่ือ
มวลชนมาใช้กับการออกแบบพร้อมน าเสนอแนวคิด 

DESI322 มัลติมีเดียเพ่ือการ
สื่อสารMultimedia 
Design for 
Communication 

3(2-2-5) K208  
K209  
K210  
K211  
K212  
K213  

SS206  
SS207  
SS208  
SS209  
SS210  
SS211  

  การเขียนโครงเรื่อง (Storyboard) การถ่ายภาพ การถ่ายวิดีโอ 
การตัดต่อตัดต่อวิดีโอ การผลิตสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการสื่อสาร การ
สร้างสรรค์ภาพเคลื่อนไหว ประเภท รูปแบบ ของสื่อออนไลน์ การ
ตั้งค่าในโปรแกรม 2 มิติ และโปรแกรมตัดต่อ เพ่ือการเผยแพร่
ผลงานบนสื่อออนไลน์และออฟไลน์ อธิบายสื่อรูปแบบมัลติมีเดีย 
สร้างสรรค์สื่อมัลติมีเดีย เลือกรูปแบบของสื่อการออกแบบ เขียน
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K214  
K215  
K216  

SS212  โครงเรื่อง (Storyboard)  ถ่ายภาพตามองค์ประกอบ และโจทย์ที่
ก าหนด ใช้เครื่องมือ และโปรแกรมในการตัดต่อ เลือกใช้เสียง 
รูปแบบตัวอักษร ประยุกต์ใช้มัลติมีเดียเพ่ือการสื่อสารในแฟลต
ฟอร์มออนไลน์และออฟไลน์ 

DESI323 บรรจุภัณฑ์ส าหรับ
ธุรกิจ 
Packaging for 
Business 

3(2-2-5) K510 
K511  
K512  
K513  

SS504  
 

  
 

การวิเคราะห์ผู้บริโภคด้านกายภาพ ด้านจิตวิทยา และเชิง
การตลาด บรรจุภัณฑ์แต่ละประเภทที่สอดคล้องกับข้อก าหนด
ของกฎระเบียบและมาตรฐาน บรรจุภัณฑ์และภาพลักษณ์ที่มี
ความส าคัญต่อธุรกิจ เทคนิคเลือกบรรจุภัณฑ์ให้เหมาะกับธุรกิจ 
ออกแบบและสร้างพัฒนาบรรจุภัณฑ์ที่สอดคล้องกับพฤติกรรม
ของผู้บริโภคและ เสริมสร้างภาพลักษณ์ 

DESI331 คอมพิวเตอร์ส าหรับ
ออกแบบโครงสร้าง 3 
มิต ิ
Computer for 3D 
structures 

3(2-2-5) K217  
K218  
K219  
K220  
  

SS213  
SS214  
SS215  
SS216  

  หลักการสร้างแบบ 3 มิติ โปรแกรมการออกแบบโครงสร้าง 3 มิติ 
การใช้เครื่องมือสร้างวัตถุ การขึ้นรูปผลิตภัณฑ์ในการสร้างภาพ 3 
มิติ การก าหนดพ้ืนผิว วัสดุของวัตถุ การให้แสง การก าหนด
มุมมอง ความละเอียดภาพสภาพแวดล้อมของวัตถุ การท าให้เป็น
ภาพเหมือนจริง (Render) และการสร้างสภาพแวดล้อมของวัตถุ 
การน าเสนอผลงานอย่างเป็นล าดับขั้นตอน พร้อมตัวอย่างและ
ภาพประกอบ ออกแบบภาพ 3 มิติ โดยโปรแกรมส าเร็จรูป บันทึก
ไฟล์เพื่อน าไปประยุกต์ร่วมกับโปรแกรมอ่ืน 
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DESI431 คอมพิวเตอร์ส าหรับ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 3 
มิต ิ  
Computer for 3D 
Product Design 

3(2-2-5) K221  
K222  
K223  
K224  

SS217  
 

  หลักการและวิธีการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรปูในการสร้าง
วัตถุ 3 มิติส าหรับงานออกแบบผลิตภัณฑ์ หลักการจัดการวัสดุ 
และแสง และสร้างภาพเสมือนจริง เครื่องมือในการสร้างรูปทรง
เรขาคณิตให้เคลื่อนไหวได้อย่างเป็นธรรมชาติ การเรนเดอร์แสง
และเงาเพ่ือดูการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในเวลาจริง รวมทั้งแสง
ของวัสดุและกล้อง ออกแบบรายละเอียดของแบบจ าลอง เอฟ
เฟ็กต์ให้วัตถุมีความสมจริง และการเคลื่อนไหว 

DESI351 การจัดการผลิตภัณฑ์
และแสดงสินค้า 
Product and 
Exhibition 
Management 

3(2-2-5) K514  
K516  
K517  
K518  
K519  
K520  
K523  
K524  
K525  
 

SS505  
SS506 
SS507  
SS508  
SS509  
SS510  

  บทบาทของผลิตภัณฑ์และราคา หลักการบริหารและการ
พัฒนาการตลาด ลักษณะงานการบริหารผลิตภัณฑ์ การตัดสินใจ
เกี่ยวกับส่วนประสมผลิตภัณฑ์ การพัฒนากลยุทธ์วงจรชีวิต
ผลิตภัณฑ์ การพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ การบริหารราคา และก าหนด
ราคา ความเป็นมา และกระบวนการของการสร้างแรงบันดาลใจ 
เพ่ือการเป็นผู้ประกอบการ ขั้นตอน และกระบวนการ จัดงาน
แสดงสินค้าหรือบริการ การจัดแสดงสินค้าและบริการเพ่ือ
ตอบสนองความต้องการในระดับภูมิภาค ระดับชาติและระดับ
นานาชาติ อธิยบายแนวทางการจัดการผลิตภัณฑ์และการแสดง
สินค้า ประเมินราคาสินค้า สร้างกลยุทธ์ราคาที่มีประสิทธิภาพต่อ
การพัฒนาส่วนแบ่งการตลาด จัดแสดงสินค้าในรูปแบบจ าลอง 
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ออกแบบนิทรรศการแสดงสินค้าหรือบริการ ในรูปแบบนวัตกรรม
หรือผลิตภัณฑ์ใหม่ได้ ประยุกต์กระบวนการออกแบบจัดงานแสดง
สินค้า เพ่ือการเป็นผู้ประกอบการ ออกแบบนิทรรศการจัดงาน
แสดงสินค้า 

DESI441 เทคนิคการการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
Techniques 
Furniture Desig  

3(2-2-5) K1109  
K1110 
K1111  
K1112  

SS1105    กระบวนการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ วัสดุในการผลิต เทคนิคใน
การออกแบบ การประเมินราคา น าวัสดุในท้องถิ่นมาสร้าง
เฟอร์นิเจอร์ 

DESI343 สตูดิโอการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ 
Furniture Design 
Studio 

3(2-2-5) K527  
 

SS511  
SS512  
SS513  
SS514  
SS515  

  ก าหนดแนวความคิดการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ที่ ตอบโจทย์
ความสวยงามและฟังก์ชั่นการใช้งาน  สร้างแนวคิดในการการ
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ เขียนแบบร่างและก าหนดขนาดเฟอร์นิเจอร์ 
ท าชิ้นงานตัวอย่าง (Mock-up) เลือกวัสดุให้เหมาะสมต่อการผลิต  
เลือกใช้เครื่องมือในการผลิตเฟอร์นิเจอร์ 

DESI243 ออกแบบตกแต่ง
ภายใน 
Interior Design 

3(2-2-5) K1101  
K1102  
K1103  
K1104  
K1105  

SS1101  
SS1102  

  หลักการและทฤษฎีการออกแบบตกแต่งภายใน การจัดวางพ้ืนที่
ว่าง การจัดวางเครื่องเรือน การออกแบบแสงไฟ การสร้าง
บรรยากาศให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม เขียนแบบเฟอร์นิเจอร์
ตกแต่งภายใน สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบตกแต่งภายใน 
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DESI341 การออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ถอด
ประกอบ 
Knock Down 
Furniture Design 

3(2-2-5) K1106  
K1107  
K1108  

SS1103  
SS1104  

  หลักการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์แบบถอดประกอบ รูปแบบ
เฟอร์นิเจอร์และประเภทชุดที่ผลิตในระบบอุตสาหกรรม อุปกรณ์ 
เครื่องมือ เครื่องจักรที่ใช้ผลิต เขียนแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ 
สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ 

DESI244 การออกแบบลายผ้า  
Fabric Pattern 
Design  

3(2-2-5) K141  
K142  
K143  

SS121  
SS122  
SS123 

  รูปแบบของลายผ้าจากแนวคิดรูปทรงธรรมชาติ เรขาคณิต และ
อิสระ เครื่องมือและอุปกรณ์ กระบวนการผลิตจากเทคโนโลยีการ
พิมพ์ หลักการและแนวความคิดในการเลือกใช้สี ออกแบบลายปัก 
ทอ มัด และปั๊ม สร้างลายผ้าด้วยย้อมสี ใช้เทคโนโลยีในการพิมพ์
ลายผ้า 

DESI342 แพทเทิร์นและการตัด
เย็บ 
Pattern and sewing 

3(2-2-5) K1113  
K1114  
K1115  

SS1106  
SS1107  

  เรียนรูการใช้อุปกรณ์การตัดเย็บจักรเย็บผา การตัดผา การเย็บผา 
การวัดตัว หลักการสร้างแบบโครงสร้างพ้ืนฐาน ค านวณผา การ
วางผ้าการตัดผา และการประกอบชิ้นงาน สร้างแบบเสื้อผ้า   

DESI344 การท าแบบตัดและตัด
เย็บเสื้อบนหุ่น 
Pattern Making and 
Draping 

3(2-2-5) K1116  
K1117  
K1118  
K1119  

SS1108  
SS1109  
 

  หุ่นและการเลือกใช้หุ่น การใช้วัสดุอุปกรณ์ การเลือกใช้ผ้า การ
วางเส้นรากฐานบนหุ่น ตัดแบบเสื้อบนหุ่น ดัดแปลงแบบตัดบนหุ่น 
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DESI442 การจัดการธุรกิจแฟชั่น
Fashion Business 
Management 

3(2-2-5) K528  
K529  
K530  
K531  
K532  

SS516  
SS517  
 

  การสร้างภาพลักษณ์ธุรกิจแฟชั่น หลักการจัดแสดงสินค้าแฟชั่น 
องค์ประกอบ 
ในการออกแบบเพ่ือจัดแสดงสินค้าแฟชั่น การเปรียบเทียบราคา
สินค้า น าเสนอภาพลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ ออกแบบการจัดวางตก
แต่งหน้าร้าน เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการจัดแสดงสินค้าแฟชั่น
ภายในและภายนอกร้าน 

วิชาเอก เครื่องปั้นดินเผา 

DESI161 เครื่องปั้นดินเผา
เบื้องต้น   
Introduction to 
Pottery      

3(2-2-5) K1301 
K1302  
K1303 
K1304 
K1305  
K1306  

SS1301    ประวัติความเป็นมาของเครื่องปั้นดินเผา ความหมายและ
ความส าคัญเครื่องปั้นดินเผา การจ าแนกเครื่องปั้นดินเผา วัตถุดิบ
หลักในงานเครื่องปั้นดินเผา กระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา 
เครื่องมือและอุปกรณ์ในการผลิต เครื่ องปั้นดินเผา เขียน
กระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา 

DESI261 ขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผา
ด้วยแป้นหมุน  
Pottery Wheel 

3(2-2-5) K1401  
K1402  
K1403  
K1404  

SS1401  
SS1402  

  หลักการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน เครื่องมือและ
อุปกรณ์ท่ีใช้ในการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน โครงสร้าง
และการท างานของแป้นหมุน การบ ารุงรักษาแป้นหมุน ขึ้นรูป
เครื่องปั้นดินเผาด้วยการใช้ด้วยแป้นหมุนในการขึ้นรูปทรงพ้ืนฐาน 
ตกแต่งผลิตภัณฑ์ที่ข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน 
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DESI262 พิมพ์และการหล่อ       
Mold Making and 
Casting 

3(2-2-5) K1317  
K1318  
K1319  
K1320  
K1321  

SS1306    หลักการท าพิมพ์และการหล่อเครื่องปั้นดินเผา วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้
ในการท าพิมพ์และการหล่อ การสร้างส่วนผสม การสร้างต้นแบบ 
การสร้างพิมพ์ทั้งแบบหล่อกลวง (Drain Casting) หล่อตัน (Solid 
Casting) ท าพิมพ์และการหล่อเครื่องปั้นดินเผา       

DESI263 เนื้อเครื่องปั้นดินเผา   
pottery body 

3(2-2-5) K1307  
K1308  
K1309  
K1310  
K1311  

SS1302  
SS1303  
 
 

  การจ าแนกเนื้อเครื่องปั้นดินเผา การสร้างส่วนผสมและการ
ค านวณเนื้อเครื่องปั้นดินเผา การเตรียมเนื้อเครื่องปั้นดินเผา 
เครื่องมือและอุปกรณ์ในการสร้างเนื้อเครื่องปั้นดินเผา การ
วิเคราะห์และทดสอบเนื้อเครื่องปั้นดินเผาเบื้องต้น ค านวณสูตร
เนื้อเครื่องปั้นดินเผา สร้างผลิตภัณฑ์ด้วยเนื้อเครื่องปั้นดินเผาจาก
สูตรที่เหมาะสมในการผลิต 

DESI264 เคลือบเครื่องปั้นดินเผา 
Glaze 

3(3-0-6) K1312   
K1313   
K1314  
K1315  
K1316  

SS304  
SS1305  

  การจ าแนกเคลือบเครื่องปั้นดินเผาทฤษฎีเคลือบ การสร้าง
ส่วนผสมและการค านวณเคลือบ การเตรียมเคลือบ เครื่องมือและ
อุปกรณ์ในการสร้างเคลือบ การเคลือบเครื่องปั้นดินเผา การ
วิ เคราะห์และทดสอบเคลือบเบื้องต้น ค านวณสูตรเคลือบ
เครื่องปั้นดินเผา สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาแบบที่มีเคลือบ 

DESI271 กระบวนการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผา  

3(2-2-5) K1201 การ  
K1202  

SS1201 
SS1202  

  การก าหนดหัวข้อและวัตถุประสงค์การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา  
แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา การ
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Pottery Design 
process 

K1203  สร้างต้นแบบ และการพัฒนาการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา การ
ผลิตเครื่องปั้นดินเผา  ออกแบบและสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผา 

DESI281 เตาและการเผา     
Kiln and Firing 

3(2-2-5) K1322  
K1323  
K1324  
K1325  
K1326  
K1327  

SS1307  
SS1308  

  ชนิดของเตาเผาเครื่องปั้นดินเผา ลักษณะโครงสร้างเตาเผา วัสดุ
และอุปกรณ์ที่ใช้กับเตาเผา การออกแบบเตาเผาเครื่องปั้นดินเผา 
เครื่องวัดอุณหภูมิ  บรรยากาศการเผาและการควบคุมการเผา 
ความปลอดภัยและการบ ารุงรักษาเตาเผา  ออกแบบเตาเผา สร้าง
เตาเผา และควบคุมการเผาผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

DESI282 ตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา   
Pottery Decoration 

3(2-2-5) K1407  
K1408  
K1409  

SS1404    รูปแบบการการตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา กรรมวิธีการตกแต่ง
เครื่องปั้นดินเผา เครื่องมือ วัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้ในการตกแต่ง
เครื่องปั้นดินเผา ตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา   

DESI284 เทคนิคเคลือบ
เครื่องปั้นดินเผา   
Glazing Techniques 

3(2-2-5) K1405  
K1406  

SS1403     รูปแบบเทคนิคเคลือบเครื่องปั้นดินเผาแบบดั้งเดิมและสมัยใหม่  
การใช้เคลือบเป็นองค์ประกอบส าคัญของการออกแบบและการ
สร้างสรรค์งานศิลปะเครื่องปั้นดินเผา  สร้างผลงานเคลือบ
เครื่องปั้นดินเผา 

DESI321 บรรจุภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Packaging 

3(2-2-5) K533  
K534  
K535  

SS518   A816  
A817  

ความเป็นมาของบรรจุภัณฑ์ บทบาทหน้าที่ของบรรจุภัณฑ์ 
ประเภทของบรรจุภัณฑ์ วัสดุบรรจุภัณฑ์ กรรมวิธีการผลิตบรรจุ
ภัณฑ์  การออกแบบบรรจุภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา การตลาดและ
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K536  
K537  
K538  
K539  
K540  

A819 
A820  

พฤติกรรมผู้บริโภคที่เกี่ยวกับการออกแบบบรรจุภัณฑ์ กฎหมาย
และมาตรฐานบรรจุภัณฑ์ สร้างบรรจุภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

DESI331 การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาด้วย
คอมพิวเตอร์ 
Pottery Design Using 
Computers 

3(2-2-5) K228  
K229  
K230  
K231  
K232  
K233  
K234  
K235  

SS221  
SS222  
SS223  
SS224  

  แนวคิด หลักการการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยคอมพิวเตอร์ 
ความรู้เกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) ส าหรับ
การออกแบบ  ประ เภทของปัญญาประดิ ษ ฐ์  ( Artificial 
Intelligence)  ส า ห รั บ ก า ร อ อ ก แ บ บ  ก ร ะ บ ว น ก า ร ใ ช้
ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) ส าหรับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา กระบวนการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
เพ่ือการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 3 มิติ วัสดุและอุปกรณ์ที่
เกี่ยวกับการใช้เครื่องพิมพ์ 3 มิติ กระบวนการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์และเครื่องพิมพ์ 3 มิติ กระบวนการสร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผา ออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ร่วมกับเครื่องมือออกแบบด้วยปัญญาประดิษฐ์ 
(Artificial Intelligence)  ใช้ ง านค าสั่ ง ต่ า งๆของ โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ เพ่ือการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา 3 มิติ สร้าง
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ผลงานการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยเครื่องพิมพ์ 3 มิติ สร้าง
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

DESI373 การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูป
ด้วยพิมพ์ 
Mold Making Pottery 
Design  

3(2-2-5) K1210  
K1211  
K1212  
K1213  

SS1205    หลักการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้นรูปด้วยพิมพ์ กระบวนการ
ขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยพิมพ์ ทั้งแบบหล่อตัน (Solid Casting) 
และแบบหล่อกลวง (Drain Casting)   เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้
ในการขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยพิมพ์ แรงบันดาลใจในการ
ออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้นรูปด้วยพิมพ์ ออกแบบและ
สร้างสรรค์ผลงานเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยพิมพ์ 

DESI372 การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูป
ด้วยแป้นหมุน 
Throwing Pottery 
Design 

3(2-2-5) K1208   
K1209  

SS1204   หลักการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน แรง
บันดาลใจในการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้นรูปด้วยแป้นหมุน 
ออกแบบและสร้างผลงานเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน 

DESI371 การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูป
ด้วยมือ 
Handcraft Pottery 
Design 

3(2-2-5) K1204   
K1205  
K1206  
K1207  

SS1203    หลักการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้นรูปด้วยมือ กระบวนการ
ขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยมือ เครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการ
ขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยมือ แรงบันดาลใจในการออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาที่ขึ้นรูปด้วยมือ ออกแบบและสร้างสรรค์ผลงาน
เครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยมือ 
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DESI481 การควบคุมคุณภาพ
เครื่องปั้นดินเผา 
Quality Control in 
Pottery 

3(2-2-5) K1410  
K1411  
K1412  
K1413  
K1414  
K1415  
K1416 
K1417  

SS1405  
SS1406  
SS1407  

  หลักการควบคุมคุณภาพเบื้องต้น หลักการทดสอบและวิเคราะห์
คุณภาพเครื่องปั้นดินเผา การสุ่มตัวอย่าง การควบคุมคุณภาพ
วัตถุดิบ การควบคุมคุณภาพกระบวนการผลิตเครื่องปั้นดินเผา 
เครื่องมือการควบคุมคุณภาพ (QC Tools) แนวทางแก้ไขคุณภาพ
เครื่องปั้นดินเผา การเขียนรายงานผลการควบคุมคุณภาพ 
วิเคราะห์คุณภาพเครื่องปั้นดินเผา ออกแบบการบริหารงาน
คุณภาพเครื่องปั้นดินเผา เขียนรายงานผลการควบคุมและการ
บริหารคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา 

DESI374 ศิลปะ
เครื่องปั้นดินเผาอัต
ลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
Identity and 
Traditional Wisdom 
Pottery Art 

3(2-2-5) K144  
K145  
K146  

SS124  
 

  อัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น แนวคิดและแรงบันดาลใจ การน า
รูปแบบอัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นไทยประยุกต์ใช้ร่วมกับ
เครื่ อ งปั้ นดิ น เผา ให้ เ กิ ดค วามสวยงาม  สร้ า งผลิ ตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาจากอัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

DESI376 การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาเพ่ือ
ศาสนาและความเชื่อ 

3(2-2-5) K1214  
K1215  
K1216  

SS1206    แน วคิ ดท า งศ าสนาและคว าม เ ชื่ อ  ป ร ะ เภทผลิ ตภัณฑ์
เครื่องปั้นดินเผาเพ่ือศาสนาและความเชื่อ แนวคิดและแรงบันดาล
ใจในการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาเพ่ือศาสนาและความเชื่อ สร้าง
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาที่เก่ียวข้องกับศาสนาและความเชื่อ 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 322 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต Knowledge 
Specific 

Skill 
Generic 

Skill 
Attitude ค าอธิบายรายวิชา 

Pottery Design for 
Religion and Beliefs 

DESI377 การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาของที่
ระลึกและตกแต่ง 
Souvenirs and 
Decorations Pottery 
Design 

3(2-2-5) K1217  
K1218  
K1219  
K1220 

SS1207    ความหมายและความส าคัญ ประเภทของที่ระลึกและของตกแต่ง 
หลักการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาของที่ระลึกและตกแต่ง แนวคิด
และแรงบันดาลใจในการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาของที่ระลึก
และตกแต่ง สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาของที่ระลึกและ
ตกแต่ง 

DESI473 การออกแบบ
เครื่องประดับ
เครื่องปั้นดินเผา 
Jewelry Pottery 
Design 

3(2-2-5) K1221  
K1222  
K1223  
K1224  

SS1208    ทฤษฎี หลักการออกแบบเครื่องประดับ ประเภทเครื่องประดับ 
กระบวนการออกแบบเครื่องประดับ แนวคิดและแรงบันดาลใจใน
การออกแบบเครื่องประดับเครื่องปั้นดินเผา สร้างผลิตภัณฑ์
เครื่องประดับจากเครื่องปั้นดินเผา 

DESI375 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผา
ร่วมสมัย 
Contemporary 
Pottery Art 

3(2-2-5) K147  
K148  
K149  

SS125    พัฒนาการศิลปะเครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย รูปแบบการสร้างสรรค์
เครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย แรงบันดาลใจจากเครื่องปั้นดินเผาร่วม
สมัยเพ่ือการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา ออกแบบและสร้าง
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย 
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DESI471 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผา
ของเล่น 
Pottery Art Toy 

3(2-2-5) K150  
K151  

SS126  
SS127  

  ความหมายและความส าคัญ ประเภทของเล่นเครื่องปั้นดินเผา 
หลักการการออกแบบ แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ 
ปฏิบัติการพัฒนาแนวคิดการออกแบบของเล่นร่วมสมัยที่มี
ลักษณะเฉพาะตัวที่เป็นเอกลักษณ์ในด้านความงามและศิลปะ 
และการน าเสนอผลงาน 

DESI472 ประติมากรรม
เครื่องปั้นดินเผา 
Pottery Sculpture 

3(2-2-5) K152  
K153  
K154  
K155  

SS128  
SS129   
SS130 

  ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับงานประติมากรรม ประเภทของงาน
ประติ ม า ก ร รม  ก ร ะบวนกา รส ร้ า ง ง านประติ ม า ก รรม
เครื่องปั้นดินเผา การออกแบบและการตกแต่ง เครื่องมืออุปกรณ์ 
และเทคนิคในการสร้างรูปทรงทางประติมากรรมเครื่องปั้นดินเผา
ในรูปแบบต่าง ๆ แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ
ปฏิบัติการพัฒนาแนวคิด และสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรม
เครื่องปั้นดินเผา และการน าเสนอผลงาน 

DESI474 การออกแบบ
เครื่องปั้นดินเผาใน
ชีวิตประจ าวัน 
Pottery Design for 
Daily Life 

3(2-2-5) K1225  
K1226  
K1227  

SS1209    ความหมายและความส าคัญ ประเภทของเครื่องปั้นดินเผาใน
ชีวิตประจ าวัน กระบวนการออกแบบเครื่องปั้นดินเผาใน
ชีวิตประจ าวัน แนวคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ 
ปฏิบัติการสร้างสรรค์เครื่องปั้นดินเผาในชีวิตประจ าวัน เช่น 
ภาชนะรับประทานอาหาร เครื่องใช้ในครัวเรือน  และการน าเสนอ
ผลงาน 
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วิชาประสบการณ์ภาคสนาม/สหกิจศึกษา 

DESI291 เตรียมฝึกประสบการณ์
วิชาชีพศิลปะการ
ออกแบบ 
Preparation for 
Professional 
Experience in Art 
Design 

1(45) K601  
K602  
K603  
K604  
K605  
K606  
K607   

SS601  
SS602  
 

GS901  
GS902  
GS903  

 หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับการออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
กระบวนการและข้ันตอนของฝึกประสบการณ์ ระเบียบข้อบังคับที่
เกี่ยวข้องกับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ความรู้ พ้ืนฐานและ
เทคนิคในการสมัครงานอาชีพ เช่น การเลือกสถานประกอบการ 
การเขียนจดหมายสมัครงาน และการสัมภาษณ์งาน ระบบ
บริหารงานคุณภาพในสถานประกอบการ วัฒนธรรมองค์กร 
เทคนิคการเขียนรายงานและการน าเสนอโครงการหรือผลงาน  
เขียนโครงการสัมมนา จัดกิจกรรมสัมมนาด้านงานออกแบบของ
กลุ่มวิชาชีพ โดยบูรณาการทฤษฎี ความรู้ และประสบการณ์  

DESI293 ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพศิลปะการ
ออกแบบ 1 
Field Professional 
Experience in Art 
Design 1 

3(450) K608 
K609   
K610 

SS603  
SS604  
 
 

GS904  
GS905 
GS906  

 การท างานสภาพจริงในสถานประกอบการที่ตรงกับสาขาวิชาชีพ 
มีทักษะในการปฏิบัติงานตามกระบวนการและหน้าที่ของต าแหน่ง
งานที่ได้รับมอบหมาย โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้การฝึกปฏิบัติงาน
จริงเป็นฐาน (Learning Experience) มีเจตคติที่ดีในการเรียนรู้
และปฏิบัติงานในสถานประกอบการ ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
พ้ืนฐานด้านศิลปะการออกแบบที่จ าเป็นส าหรับปฏิบัติงานใน
สถานประกอบการ เขียนรายงานการปฏิบัติงานจากประสบการณ์
การเรียนรู้ 
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DESI493 ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพศิลปะการ
ออกแบบ 2 
Field Professional 
Experience in Art 
Design 2 

3(450) K611  
K612  
K613  
K614  

SS605  
SS606  
 
 

GS907  
GS908  
GS909  

 ปฏิบัติงานจริงตามระบบที่ได้รับอบหมาย การวิเคราะห์ปัญหา 
(Problem Analysis) เ พ่ือเ พ่ิมประสิทธิภาพในกระบวนการ
ท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) การเรียนรู้
ก า ร แ ก้ ไ ข ปั ญ ห า เ ป็ น ฐ า น  ( Problem Based Learning) 
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ (Applying 
the Principle of Knowledge) ท างานเสมือนเป็นพนักงานใน
สถานประกอบการที่ตรงกับวิชาชีพด้านการออกแบบ 

DESI297 เตรียมสหกิจศึกษา
ศิลปะการออกแบบ 
Co-operative 
Preparation in Art 
Design 

1(45) K701  
K702  
K703  
K704  
K706  
K707  

SS701  
 
 
 
 

GS910  
GS911  
GS912 
GS913  
GS914  

 หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการและ
ขั้นตอนของสหกิจศึกษา ระเบียบข้อบังคับที่เกี่ยวข้องกับสหกิจ
ศึกษา ความรู้พ้ืนฐานและเทคนิคในการสมัครงานอาชีพ เช่น การ
เลือกสถานประกอบการ การเขียนจดหมายสมัครงาน และการ
สัมภาษณ์งาน ระบบบริหารงานคุณภาพในสถานประกอบการ 
วัฒนธรรมองค์กร เทคนิคการเขียนรายงานและการน าเสนอ
โครงการหรือผลงาน อบรมเชิงปฏิบัติการการพัฒนาบุคลิกภาพ
เพ่ือสังคมการท างาน 

DESI498 สหกิจศึกษาศิลปะและ
นวัตกรรมการ
ออกแบบ 

6(--) K708  
K709  
K710  

SS702  
 

GS915  
GS916  
GS917  

 ฝึกอบรมการเตรียมความพร้อมทั้งทางด้านวิชาการ และการ
ปฏิบัติตนในสังคมการท างาน รวมทั้งด าเนินการตามขั้นตอน
ของสหกิจศึกษาที่มหาวิทยาลัยก าหนด การประเมินผลอยู่ภายใต้
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รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต Knowledge 
Specific 

Skill 
Generic 

Skill 
Attitude ค าอธิบายรายวิชา 

Co-operative 
Education in Art 
and Innovation 
Design 

GS918  
GS919 

การก ากับดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษาของสาขาวิชาและพนักงานที่
ปรึกษา ที่สถานประกอบการมอบหมาย และจะต้องจัดท ารายงาน
เกี่ยวกับงาน น าเสนอสถานประกอบการอุตสาหกรรมหรือสถาบัน
ทางการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ท างานอย่างเป็นระบบ
ในหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับงานทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรมเป็นระยะเวลาอย่างน้อย 1 ภาคการศึกษา ในฐานะ
พนักงานชั่วคราว  
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ภาคผนวก ค 
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ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับที่ 2) 
พ.ศ. 2567 

------------------------------------------- 
 

โดยที่เป็นการสมควรแก้ไขเพ่ิมเติมข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วยการจัด
การศึกษาระดับปริญญาตรี เพ่ือให้เกิดความเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 

อาศัยอ านาจตามความในมาตรา 18 (2) แห่งพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 
2547 และมติสภามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ในการประชุมครั้งที่ 217 (8/2567)  เมื่อวันที่ 31 
สิงหาคม พ.ศ. 2567 จึงออกข้อบังคับไว้ ดังนี้ 

ข้อ 1 ข้อบังคับนี้เรียกว่า “ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วยการจัด
การศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2567” 

ข้อ 2 ข้อบังคับนี้ให้ใช้บังคับส าหรับนักศึกษาท่ีเข้าศึกษาในปีการศึกษา 2567  ซึ่งใช้หลักสูตร
ใหม่และหลักสูตรปรับปรุงตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565  เป็นต้นไป 

ข้อ 3 ให้ยกเลิกความในข้อ 36 ของข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วยการ
จัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 และให้ใช้ความต่อไปนี้แทน 

“ข้อ 36 การให้ผู้ส าเร็จการศึกษาชั้นปริญญาตรี ได้รับปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 1 และ
ปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 2 

นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่จะได้รับปริญญาเกียรตินิยมต้องมีคุณสมบัติครบตามข้อ 33  
และ 34 โดยเรียนจบหลักสูตรระดับปริญญาตรี และใช้ระยะเวลาการศึกษาตามที่หลักสูตรก าหนด มีความ
ประพฤติด ีและมีค่าคะแนนเฉลี่ยสะสมตามหลักเกณฑ์  ดังนี้  

36.1 ปริญญาเกียรตินิยมอับดับ 1 นักศึกษาจะต้องสอบได้ค่าคะแนนเฉลี่ยสะสม
ตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 3.75 

36.2 ปริญญาเกียรตินิยมอับดับ 2 นักศึกษาจะต้องสอบได้ค่าคะแนนเฉลี่ยสะสม
ตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 3.50 

ทั้งนี้นักศึกษาที่จะได้รับปริญญาเกียรตินิยมต้องสอบได้ในรายวิชาใด ๆ ไม่ต่ ากว่า C ตาม
ระบบล าดับขั้นหรือไม่ได้ U (Unsatisfactory) ตามระบบไม่มีค่าล าดับขั้น ไม่เคยเรียนซ้ าในรายวิชาใดเพ่ือ
ปรับระดับคะแนน และกรณีที่นักศึกษาเป็นนักศึกษาแลกเปลี่ยน  ซึ่งมหาวิทยาลัยได้ส่งนักศึกษาไป
แลกเปลี่ยนยังต่างสถาบันการศึกษา ไม่ว่า ในหรือนอกประเทศ  ให้นักศึกษายังคงมีสิทธิ์ได้รับปริญญา
เกียรตินิยมอันดับ 1 และปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 2 
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กรณีการเทียบโอนหน่วยกิต และผลการศึกษาเป็นบางรายวิชาจ านวนหน่วยกิตรวมต้องไม่
เกิน 18 หน่วยกิต ของจ านวนหน่วยกิตตลอดหลักสูตร จึงจะไม่เสียสิทธิ์ได้รับปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 1 
และปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 2” 

  
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

         ประกาศ  ณ  วันที่  31  สิงหาคม พ.ศ. 2567               
 

โอภาส  เขียววิชัย 
   (นายโอภาส  เขียววิชัย) 

     นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
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ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2566 
******************** 

 

โดยที่เป็นการสมควรปรับปรุงข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วยการจัด
การศึกษาระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม เพ่ือให้เป็นไปด้วยความเรียบร้อย 
เหมาะสมเกิดประสิทธิภาพในการด าเนินการและสอดคล้องกับความมุ่งหมายของหลักสูตรตาม
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 
2545 รวมทั้งมีมาตรฐานและคุณภาพสอดคล้องกับกฎกระทรวง เรื่อง มาตรฐานการจัดการศึกษา
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 และประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ.2565 มากยิ่งขึ้น 

อาศัยอ านาจตามความในมาตรา 18 (2) และมาตรา 58 (2) แห่งพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัย
ราชภัฏ พ.ศ. 2547 ประกอบกับมติสภาวิชาการ ในการประชุมครั้งที่ 97 (4/2566) เมื่อวันที่ 20 มิถุนายน 
พ.ศ. 2566 และมติสภามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ในการประชุมครั้งที่  206 (8/2566) เมื่อวันที่ 
26 สิงหาคม พ.ศ. 2566 จึงออกข้อบังคับไว้ ดังต่อไปนี้ 

ข้อ 1 ข้อบังคับนี้เรียกว่า "ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วยการจัดการศึกษา
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566” 

ข้อ 2 ข้อบังคับนี้ให้ใช้บังคับส าหรับนักศึกษาที่เข้าศึกษาในปีการศึกษา 2567 เป็นต้นไป ซึ่งใช้
หลักสูตรใหม่และหลักสูตรปรับปรุงตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565  

ข้อ 3 ให้ยกเลิก 
3.1 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญา

ตรี พ.ศ. 2561 
3.2 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญา

ตรี (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2562 
3.3 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญา

ตรี (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2562 
3.4 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วย การให้ผู้ส าเร็จการศึกษาชั้น

ปริญญาตรีได้รับปริญญาเกียรตินิยมอันดับหนึ่งและปริญญาตรีเกียรตินิยมอันดับสอง พ.ศ. 2561 
 

พิมพ์ส าเนา 
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ข้อ 4 ในข้อบังคับนี้ 
“มหาวิทยาลัย” หมายความว่า มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
“สภามหาวิทยาลัย” หมายความว่า สภามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
“สภาวิชาการ”  หมายความว่า สภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
“อธิการบดี” หมายความว่า อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
“คณะ” หมายความว่า คณะซึ่งเป็นส่วนราชการในสังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูล

สงคราม และให้หมายความรวมถึงส่วนงานภายในที่จัดตั้งตามกฎหมายว่าด้วยการบริหารส่วนงานภายใน
ของสถาบันอุดมศึกษาในสังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามซึ่งท าหน้าที่จัดการเรียนการสอนด้วย  

“คณบดี”   หมายความว่า   คณบดีของคณะที่เป็นส่วนราชการในสังกัดมหาวิทยาลัย
ราชภัฏพิบูลสงคราม และให้หมายความรวมถึงหัวหน้าส่วนงานภายในที่จัดตั้งตามกฎหมายว่าด้วยการ
บริหารส่วนงานภายในของสถาบันอุดมศึกษาในสังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามซึ่งท าหน้าที่จัดการ
เรียนการสอนด้วย 

“คณะกรรมการประจ าคณะ” หมายความว่า คณะกรรมการประจ าคณะของคณะตาม
ข้อบังคับนี้  

“คณะกรรมการจัดการศึกษา” หมายความว่า คณะกรรมการจัดการศึกษาของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม  

 “คณะกรรมการบริหารหลักสูตร” หมายความว่า คณะกรรมการบริหารหลักสูตร
สาขาวิชาระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม  

“อาจารย์ประจ า” หมายความว่า บุคคลที่ด ารงต าแหน่งอาจารย์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
รองศาสตราจารย์ ศาสตราจารย์ และต าแหน่งอ่ืนที่เทียบเท่าในมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามหรือ
บุคคลในองค์กรภายนอกที่มีการตกลงร่วมผลิต ซึ่งมีหน้าที่รับผิดชอบตามพันธกิจของการอุดมศึกษา และมี
ความเข้าใจเกี่ยวกบัมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

ส าหรับอาจารย์ประจ าที่มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามรับเข้าใหม่ ตั้งแต่ข้อบังคับนี้
เริ่มบังคับใช้ต้องมีผลคะแนนทดสอบภาษาอังกฤษได้ตามเกณฑ์ที่สภามหาวิทยาลัยก าหนด 

“อาจารย์ประจ าหลักสูตร” หมายความว่า อาจารย์ประจ าที่มีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธ์กับ
สาขาวิชาของหลักสูตรที่สภามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามเห็นชอบหรืออนุมัติ มีหน้าที่สอนและ
ค้นคว้าวิจัยในสาขาวิชาดังกล่าว ทั้งนี้ สามารถเป็นอาจารย์ประจ าหลักสูตรหลายหลักสูตรได้ในเวลา
เดียวกัน 

“คุณวุฒิท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาของหลักสูตร” หมายถึง คุณวุฒิที่ก าหนดไว้ในมาตรฐาน
สาขาวิชา หากสาขาวิชาใดยังไม่มีประกาศมาตรฐานสาขาวิชา หรือประกาศมาตรฐานสาขาวิชาไม่ได้
ก าหนดเรื่องนี้ไว้ ให้หมายถึงคุณวุฒิที่เกี่ยวข้องกับวิชาการหรือวิชาชีพของหลักสูตร หรือคุณวุฒิอ่ืนแต่มี



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 333 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

ประสบการณ์ตรงที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรเป็นที่ประจักษ์ที่จะส่งเสริมให้การเรียนการสอนในหลักสูตร
สาขาวิชานั้นบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาได้ตามที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร โดยการพิจารณาคุณวุฒิ
ที่สัมพันธ์กันให้อยู่ในดุลยพินิจของสภามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

“อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร” หมายความว่า อาจารย์ประจ าหลักสูตรที่มีภาระหน้าที่
ในการบริหารและพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน ตั้งแต่การวางแผน การควบคุมคุณภาพ การ
ติดตามประเมินผล และการพัฒนาหลักสูตร อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรต้องอยู่ประจ าหลักสูตรนั้น
ตลอดระยะเวลาที่จัดการศึกษา โดยจะเป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร เกินกว่า 1 หลักสูตรในเวลา
เดียวกันไม่ได้ ยกเว้นหลักสูตรพหุวิทยาการหรือสหวิทยาการ ให้เป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรได้อีก 1 
หลักสูตรในกรณีนี้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรสามารถซ้ าได้ไม่เกิน 2 คน  

“อาจารย์พิเศษ” หมายความว่า ผู้สอนที่ไม่ใช่อาจารย์ประจ าในสังกัดมหาวิทยาลัยราช
ภัฏพิบูลสงคราม 

“อาจารย์ผู้สอน” หมายความว่า อาจารย์ประจ าในสังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูล
สงครามหรืออาจารย์พิเศษที่มีภาระงานสอนในหลักสูตรสาขาวิชาที่เปิดสอน 

“อาจารย์ที่ปรึกษา” หมายความว่า อาจารย์ที่มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามแต่งตั้ง
เป็นที่ปรึกษาเก่ียวกับการศึกษาของนักศึกษาโดยค าแนะน าของคณบดีตามข้อบังคับนี้ 

“นักศึกษา” หมายความว่า นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
“นักศึกษาภาคปกติ” หมายความว่า นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มหาวิทยาลัยราชภัฏ

พิบูลสงครามจัดให้เรียนในเวลาราชการ หรือหากมีความจ าเป็นมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามอาจจัด
ให้เรียนนอกเวลาราชการด้วยก็ได้ 

“นักศึกษาภาคพิเศษ” หมายความว่า นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พิบูลสงครามจัดให้เรียนในวันหยุดราชการหรือนอกเวลาราชการ หรือหากมีความจ าเป็นมหาวิทยาลัยอาจ
จัดให้เรียนในเวลาราชการด้วยก็ได้ 

“ปีการศึกษา” หมายความว่า ระยะเวลาจัดการศึกษาอย่างน้อย 2 ภาคการศึกษาปกติ 
“ภาคการศึกษาปกติ” หมายความว่า ระยะเวลาการจัดการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
“การตกลงร่วมผลิต” หมายความว่า การท าข้อตกลงร่วมมือกันอย่างเป็นทางการ

ระหว่างมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามกับองค์กรภายนอกในการพัฒนาและบริหารหลักสูตรโดยผ่าน
ความเห็นชอบของสภามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามและองค์กรภายนอกนั้น ๆ 

“องค์กรภายนอก” หมายความว่า สถาบันอุดมศึกษาในหรือต่างประเทศที่ได้รับการ
รับรองจากหน่วยงานที่รับผิดชอบการศึกษาของประเทศนั้นหรือเป็นหน่วยราชการระดับกรมหรือเทียบเท่า
หรือหน่วยงานรัฐวิสาหกิจ หรือองค์การมหาชน หรือบริษัทเอกชนที่จดทะเบียนในตลาดหลักทรัพย์แห่ง
ประเทศไทยเท่านั้น 
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หากเป็นบริษัทเอกชนที่ไม่ได้จดทะเบียนในตลาดหลักทรัพย์แห่งประเทศไทย ให้อยู่ใน
ดุลยพินิจของสภามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม โดยต้องแสดงศักยภาพและความพร้อมในการร่วม
ผลิตบัณฑิตของบริษัทดังกล่าวและต้องให้ได้คุณภาพตามมาตรฐานการอุดมศึกษา 

“ประสบการณ์ด้านปฏิบัติการ” หมายความว่า การท างานร่วมกับสถานประกอบการ
โดยมีหลักฐานรับรองผลการปฏิบัติงานที่เกิดประโยชน์กับสถานประกอบการ หรือหลักฐานรับรอง
มาตรฐานฝีมือแรงงานหรือมีผลงานทางวิชาการประเภทการพัฒนาเทคโนโลยี หรือผลงานสร้างสรรค์ด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับภาคอุตสาหกรรมเผยแพร่มาแล้ว 

“หลักสูตรควบระดับปริญญาตรีสองปริญญา” หมายความว่า หลักสูตรระดับปริญญา
ตรีสองหลักสูตรในสาขาวิชาที่ต่างกันภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามที่ให้ผู้เรียนศึกษาพร้อมกัน
โดยผู้ส าเร็จการศึกษาจะได้รับปริญญาจากท้ังสองหลักสูตร 

“หลักสูตรควบระดับปริญญาตรีและปริญญาโท” หมายความว่า หลักสูตรปริญญาตรี
และหลักสูตรปริญญาโทที่ให้ผู้เรียนในหลักสูตรปริญญาตรีศึกษาควบคู่กับหลักสูตรปริญญาโทในช่วงเวลา
ต่อเนื่องกันโดยอาจเป็นสาขาวิชาเดียวกันหรือต่างสาขาวิชาก็ได้ภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
ทั้งนี้ ผู้ส าเร็จการศึกษาตามข้อก าหนดของหลักสูตรจะได้รับปริญญาทั้งสองระดับ 

ข้อ 5 บรรดาระเบียบ ค าสั่ง หรือประกาศอ่ืนใด ที่มีการก าหนดไว้แล้วซึ่งขัดหรือแย้งกับ
ข้อบังคับนี้ ให้ใช้ข้อบังคับนี้แทน 

ข้อ 6 ชื่อปริญญา ใช้ชื่อปริญญาตามที่มีการตราพระราชกฤษฎีกา ว่าด้วยปริญญาในสาขาวิชา 
และอักษรย่อส าหรับสาขาวิชา ให้ใช้ชื่อปริญญาตามที่ก าหนดไว้ในพระราชกฤษฎีกานั้น ในกรณีที่ปริญญา
ใดยังมิได้ก าหนดชื่อไว้ในพระราชกฤษฎีกา หรือกรณีที่มหาวิทยาลัยไม่มีการตราพระราชกฤษฎีกา ว่าด้วย
ปริญญาในสาขาวิชา และอักษรย่อส าหรับสาขาวิชา ให้ใช้ชื่อปริญญาตามหลักเกณฑ์การก าหนดชื่อ
ปริญญาที่คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษาก าหนด 

ข้อ 7 ให้อธิการบดีรักษาการตามข้อบังคับนี้ และให้มีอ านาจออกค าสั่ง ประกาศ เพ่ือปฏิบัติให้
เป็นไปตามข้อบังคับนี ้ 

ในกรณีที่มีปัญหาเกี่ยวกับการปฏิบัติตามข้อบังคับนี้ ให้อธิการบดีมีอ านาจในการวินิจฉัยภายใต้
ขอบเขตและวัตถุประสงค์ของข้อบังคับนี้ 
 

หมวด 1 
ระบบการจัดการศึกษา 

ข้อ 8 ระบบการจัดการศึกษา 
มหาวิทยาลัยจัดการศึกษาโดยใช้ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาค

การศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ หรือเทียบเคียงได้ไม่น้อย
กว่า 15 สัปดาห์ 
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มหาวิทยาลัยอาจเปิดการศึกษาภาคฤดูร้อน ให้ก าหนดระยะเวลาและจ านวนหน่วยกิต 
โดยมีสัดส่วนเทียบเคียงกันได้กับการศึกษาภาคปกติ 

มหาวิทยาลัยอาจจัดการศึกษาในระบบอ่ืน ให้มีการนับระยะเวลาในการศึกษาเทียบเคียง
ได้กับระบบทวิภาค ซึ่งจะแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับระบบการศึกษานั้นไว้ในหลักสูตรให้ชัดเจน
ประกอบด้วยรายละเอียดเกี่ยวกับระยะเวลาของหน่วยการเรียนรู้เทียบเคียงกับหน่วยกิตในระบบทวิภาค
รายวิชาภาคทฤษฎีและรายวิชาภาคปฏิบัติ การฝึกงานหรือการฝึกภาคสนาม การท าโครงงานหรือกิจกรรม
อ่ืนใดที่เสริมสร้างการเรียนรู้ให้มีความสอดคล้องและเหมาะสมกับระบบการจัดการศึกษาตามประกาศ
มหาวิทยาลัย 

มหาวิทยาลัยอาจจัดการศึกษาในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งหรือรูปแบบผสมผสาน ดังนี้ 
1) การศึกษาแบบเฉพาะบางช่วงเวลา เป็นการจัดการศึกษาในบางเวลาของปีการศึกษา

หรือเป็นไปตามเงื่อนไขของคณะ หรือข้อตกลงตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด 
2) การศึกษาแบบทางไกล (Distance Education) เป็นการจัดการศึกษาโดยใช้การสอน

ผ่านทางไกลระบบการสื่อสารหรือเครือข่ายสารสนเทศต่าง ๆ หรือเป็นไปตามเงื่อนไขของคณะหรือ
ข้อตกลงที่มหาวิทยาลัยก าหนด 

3) การศึกษาแบบชุดวิชา (Module System) เป็นการจัดการเรียนการสอนเป็นรายวิชา
หรือกลุ่มรายวิชา ตามก าหนดเวลาของคณะนั้น ๆ 

4) การศึกษาแบบนานาชาติเป็นการจัดการศึกษาโดยใช้ภาษาต่างประเทศทั้งหมดซึ่ง
อาจจะเป็นความร่วมมือของสถานศึกษาหรือหน่วยงานในประเทศหรือต่างประเทศและมีการจัดการและมี
มาตรฐานเช่นเดียวกับหลักสูตรสากล 

5) รูปแบบอื่น ๆ ที่มหาวิทยาลัยเห็นว่าเหมาะสมตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
ข้อ 9 การก าหนดรายวิชา มหาวิทยาลัยได้ก าหนดให้รายวิชาในแต่ละกลุ่มวิชา ประกอบด้วย 

รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทยและภาษาอังกฤษ จ านวนหน่วยกิต จ านวนชั่วโมงบรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วย
ตนเอง ตามหลักเกณฑ์ดังต่อไปนี้ 

9.1 รหัสวิชาประกอบด้วย ตัวอักษรย่อภาษาอังกฤษของสาขาวิชา ไม่เกิน 4 ตัวอักษร 
และเลขประจ ารายวิชาประกอบด้วย 3 หลัก ได้แก่ 

9.1.1 ตัวเลขหลักแรก (หลักร้อย) แสดงถึง ระดับความยากง่ายหรือชั้นปี ดังนี้ 
“1-5” แสดงถึง  รายวิชาระดับปริญญาตรี 
“6” แสดงถึง  รายวิชาระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต 
“7” แสดงถึง  รายวิชาระดับปริญญาโท 
“8” แสดงถึง  รายวิชาระดับประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูง 
“9” แสดงถึง  รายวิชาระดับปริญญาเอก 
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9.1.2 ตัวเลขหลักสอง (หลักสิบ) แสดงถึง รายวิชาในกลุ่มวิชาย่อยในสาขาวิชา ดังนี้ 
“0-1” แสดงถึง  กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน 
“2-8” แสดงถึง  กลุ่มวิชาย่อยตามศาสตร์นั้น ๆ 
“9” แสดงถึง  กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ และการศึกษาอิสระ 

เช่น ปัญหาพิเศษ, สหกิจศึกษา 
9.1.3 ตัวเลขหลักสาม (หลักหน่วย) แสดงถึง ล าดับรายวิชาก่อนหลังในกลุ่มวิชา

เดียวกัน 
9.2 ชื่อรายวิชา เป็นชื่อภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ที่ให้ความหมายของรายวิชานั้น ใน

กรณีที่ชื่อเหมือนกันให้ใส่หมายเลขต่อท้ายชื่อ ซึ่งแสดงถึงว่าในรายวิชานั้นมีเนื้อหารายวิชาสัมพันธ์
ต่อเนื่องกัน 

9.3 จ านวนหน่วยกิต จ านวนชั่วโมงบรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง ให้ก าหนดเป็นไป
ตามเกณฑ์ในข้อ 10 

จ านวนชั่วโมงศึกษาด้วยตนเองให้คิด 1 หน่วยกิตภาคทฤษฎีเท่ากับ 2 ชั่วโมงศึกษาด้วย
ตนเอง และ 1 หน่วยกิตภาคปฏิบัติเท่ากับ 1 ชั่วโมงศึกษาด้วยตนเอง 

ข้อ 10 การคิดหน่วยกิตตามระบบทวิภาค  มหาวิทยาลัยใช้ระบบหน่วยกิตของรายวิชาในการ
จัดการศึกษาจ านวนหน่วยกิต บ่งถึงเชิงปริมาณเนื้อหาการเรียนการสอนและระยะเวลาเป็นชั่วโมงที่ใช้ของ
แต่ละรายวิชาโดยให้ถือเกณฑ์ ดังนี้ 

10.1 รายวิชาภาคทฤษฎี ที่ใช้เวลาบรรยายหรืออภิปรายปัญหาไม่น้อยกว่า 15 ชั่วโมง ต่อ
ภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต ระบบทวิภาค 

10.2 รายวิชาภาคปฏิบัติ ที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลองไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา
ปกติให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิตระบบทวิภาค 

10.3 การฝึกงานหรือการฝึกภาคสนาม ที่ใช้เวลาฝึกไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมงต่อภาค
การศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิตระบบทวิภาค 

10.4 การท าโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอ่ืนใดตามที่ได้รับมอบหมาย ที่ใช้เวลาท า
โครงงานหรือกิจกรรมนั้น ๆ ไม่น้อยกว่า 45 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิตระบบ 
ทวิภาค 

ส าหรับรายวิชาที่จัดการศึกษาในระบบอ่ืน ๆ ตามข้อ 8 วรรคสาม ที่ไม่ใช่ระบบทวิภาคให้
เทียบค่าหน่วยกิตกับชั่วโมงการศึกษาให้เป็นไปตามสัดส่วนของการศึกษาในระบบทวิภาคข้างต้น 

10.5 กิจกรรมการเรียนอ่ืนใดที่สร้างการเรียนรู้นอกเหนือจากรูปแบบที่ก าหนดข้างต้น
การนับระยะเวลาในการท ากิจกรรมนั้นต่อภาคการศึกษาปกติ ให้มีค่าเท่ากับ 1 หน่วยกิต ให้เป็นไปตาม
ประกาศของสภามหาวิทยาลัย 
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มหาวิทยาลัยอาจจัดการศึกษาในระบบอ่ืนที่ไม่ใช่ระบบทวิภาคให้นับระยะเวลาการศึกษา
และการคิดหน่วยกิตเทียบเคียงได้กับระบบทวิภาค ตามประกาศของสภามหาวิทยาลัย 

ข้อ 11 จ านวนหน่วยกิตรวมและระยะเวลาการศึกษา 
11.1 หลักสูตรปริญญาตรีที่มีระยะเวลาการศึกษาปกติ 4 ปี มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่

น้อยกว่า 120 หน่วยกิต ใช้เวลาศึกษาไม่เกิน 12 ปีการศึกษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่
เกิน 16 ปีการศึกษาส าหรับการลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา  

11.2 หลักสูตรปริญญาตรีที่มีระยะเวลาการศึกษา 5 ปี มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 
150 หน่วยกิต ใช้เวลาศึกษาไม่เกิน 15 ปีการศึกษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่เกิน 20 
ปีการศึกษาส าหรับการลงทะเบียนเรียนไมเ่ต็มเวลา 

11.3 หลักสูตรปริญญาตรีที่มีระยะเวลาการศึกษา ไม่น้อยกว่า 6 ปี มีจ านวนหน่วย
กิตรวมไม่น้อยกว่า 180 หน่วยกิต ใช้เวลาศึกษาไม่เกิน 18 ปีการศึกษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็ม
เวลาและไม่เกิน 24 ปีการศึกษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา 

11.4 หลักสูตรปริญญาตรีต่อเนื่อง ให้มีระยะเวลาการศึกษาตามท่ีหลักสูตรก าหนด และมี
จ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 72 หน่วยกิต ใช้เวลาศึกษาไม่เกิน 6 ปีการศึกษา ทั้งนี้ ให้นับเวลาศึกษา
จากวันที่เปิดภาคการศึกษาแรกท่ีรับเข้าศึกษาในหลักสูตรนั้น 

11.5 หลักสูตรปริญญาตรีเทียบโอน ให้มีระยะเวลาการศึกษาตามที่หลักสูตรก าหนดและ
มีจ านวนหน่วยกิตไม่เกิน 3 ใน 4 ของจ านวนหน่วยกิตรวมของหลักสูตรที่รับโอน และมีกลไกการเทียบโอน
เป็นตามข้อบังคับฯ หลักเกณฑ์และวิธีการเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษา 

11.6 หลักสูตรควบระดับปริญญาตรีสองปริญญา ต้องมีระยะเวลาการเรียนรู้ของผู้เรียน
คิดเป็นจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 150 หน่วยกิตตามระบบทวิภาค 

11.7 หลักสูตรควบระดับปริญญาตรีและปริญญาโท ต้องมีระยะเวลาการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนคิดเป็นจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 156 หน่วยกิต ตามระบบทวิภาค 
 

หมวด 2 
หลักสูตรการศึกษา 

 

ข้อ 12 หลักสูตรระดับปริญญาตรี ประกอบด้วย 
12.1 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ แบ่งเป็น 2 แบบ ได้แก่ 

12.1.1 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการที่มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีความรอบรู้ทั้ง
ภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติ โดยอาจมีการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ เน้นความรู้และทักษะด้าน
วิชาการ สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริงได้อย่างสร้างสรรค์ 
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12.1.2 หลักสูตรปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาการ ซึ่งเป็นหลักสูตรปริญญาตรี
ส าหรับผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษ มุ่งเน้นผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ ความสามารถระดับสูง โดยใช้หลักสูตร
ปกติที่เปิดสอนอยู่แล้ว แต่ให้เสริมศักยภาพของผู้เรียนโดยก าหนดให้ผู้เรียนได้ศึกษาบางรายวิชาในระดับ
บัณฑิตศึกษาที่เปิดสอนอยู่แล้วและสนับสนุนให้ผู้เรียนได้ท าวิจัยทางวิชาการที่ลุ่มลึก หลักสูตรก้าวหน้า
แบบวิชาการต้องมีการเรียนรายวิชาระดับบัณฑิตศึกษาไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 

12.2 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ แบ่งเป็น 2 แบบ ได้แก่ 
12.2.1 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ ที่มุ่งผลิตบัณฑิตให้

มีความรอบรู้ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ เน้นความรู้ สมรรถนะและทักษะด้านวิชาการและวิชาชีพหรือมี
สมรรถนะและทักษะด้านการปฏิบัติเชิงเทคนิคในศาสตร์สาขาวิชานั้น ๆ โดยผ่านการปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการ 

หลักสูตรแบบนี้เท่านั้นที่จัดหลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) โดยถือเป็นส่วน
หนึ่งของหลักสูตรปริญญาตรีและจะต้องสะท้อนปรัชญาและเนื้อหาสาระของหลักสูตรปริญญาตรีนั้น ๆ 
โดยครบถ้วน และให้ระบุ ค าว่า “ต่อเนื่อง”ในวงเล็บต่อท้ายชื่อหลักสูตร 

มหาวิทยาลัยมีความประสงค์ผลิตบุคลากรในระดับปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีทักษะการปฏิบัติการหรือทักษะวิชาชีพอยู่แล้วให้มีความรู้ด้านวิชาการมาก
ยิ่งขึ้น รวมทั้งได้รับการฝึกปฏิบัติขั้นสูงเพ่ิมเติม เพ่ือให้บัณฑิตจบไปเป็นนักปฏิบัติเชิงวิชาการ โดยเน้นการ
จัดการเรียนการสอนแบบมีส่วนร่วมระหว่างสถานประกอบการกับมหาวิทยาลัย และการบริหารจัดการ
เรียนการสอนที่บูรณาการภาคทฤษฎีและปฏิบัติในบริบทของการท างานตามสภาพจริง เพ่ือให้นักศึกษา
บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่สามารถตอบโจทย์ความต้องการนักปฏิบัติขั้นสูงตามเจตนารมณ์ของหลักสูตร 

ในด้านอาจารย์ผู้สอนจ านวนหนึ่งต้องเป็นผู้มีประสบการณ์ด้านปฏิบัติการมาแล้ว 
และหากเป็นผู้สอนจากสถานประกอบการต้องมีความเข้าใจเกี่ยวกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  

12.2.2 หลักสูตรปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ ซึ่งเป็นหลักสูตร
ส าหรับผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษ มุ่งเน้นผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ สมรรถนะทางวิชาชีพหรือ ปฏิบัติการ
ขั้นสูง โดยใช้หลักสูตรปกติที่เปิดสอนอยู่แล้วให้รองรับศักยภาพของผู้เรียนโดยก าหนดให้ผู้เรียนได้ศึกษา
บางรายวิชาในระดับบัณฑิตศึกษาที่เปิดสอนอยู่แล้ว และท าวิจัยที่ลุ่มลึกหรือได้รับการฝึกปฏิบัติ ขั้นสูงใน
องค์กรหรือสถานประกอบการ  

หลักสูตรปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ ต้องมีการเรียนรายวิชา
ระดับบัณฑิตศึกษาไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 

ข้อ 13 โครงสร้างหลักสูตร ของแต่ละสาขาวิชาประกอบด้วย หมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชา
เฉพาะ และหมวดวิชาเลือกเสรี โดยมีสัดส่วนจ านวนหน่วยกิตของแต่ละหมวดวิชา ดังนี้ 
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13.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมายความว่า หมวดวิชาที่เสริมสร้างความเป็นมนุษย์ ให้
พร้อมส าหรับโลกในปัจจุบันและอนาคต เพ่ือให้เป็นบุคคลผู้ใฝ่รู้และมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับศตวรรษที่ 21 
อย่างครบถ้วน เป็นผู้ตระหนักรู้ถึงการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ ในการพัฒนาหรือแก้ไขปัญหา เป็นผู้ที่
สามารถสร้างโอกาสและคุณค่าให้ตนเองและสังคม รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก เป็น
บุคคลที่ด ารงตนเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง มีจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง รู้คุณค่าและรักษ์ชาติก าเนิด 
ร่วมมือรวมพลังเพื่อสร้างสรรค์และพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน และเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคม 

มหาวิทยาลัยอาจจัดวิชาศึกษาทั่วไปในลักษณะจ าแนกเป็นรายวิชาหรือลักษณะบูรณา
การใด ๆ ก็ได้เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป โดยให้มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 
24 หน่วยกิต และต้องแสดงการวัดและประเมินผลที่สะท้อนการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนที่
สอดคล้องกับปรัชญาและวัตถุประสงค์ของการจัดการศึกษาวิชาศึกษาทั่วไปได้อย่างชัดเจน 

การจัดวิชาศึกษาทั่วไปส าหรับหลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) อาจได้รับการยกเว้น
รายวิชาที่ได้ศึกษามาแล้วในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือระดับอนุปริญญา 

13.2 หมวดวิชาเฉพาะ หมายความว่า วิชาแกน วิชาเฉพาะด้าน วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพและ
วิชาชีพที่มุ่งหมายให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และปฏิบัติงานได้ โดยให้มีจ านวนหน่วยกิตรวมของหมวด
วิชาเฉพาะ ดังนี้ 

13.2.1 หลักสูตรปริญญาตรี  (4 ปี) ทางวิชาการ ให้มีจ านวนหน่วยกิตหมวดวิชา
เฉพาะรวมไม่น้อยกว่า 72 หน่วยกิต 

13.2.2 หลักสูตรปริญญาตรี  (4 ปี) ทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ ให้มีจ านวนหน่วย
กิตหมวดวิชาเฉพาะรวมไม่น้อยกว่า 72 หน่วยกิต โดยต้องเรียนวิชาทางปฏิบัติการไม่น้อยกว่า 36 หน่วย
กิต และทางทฤษฎีไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 

ส าหรับหลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) ให้มีจ านวนหน่วยกิตหมวดวิชาเฉพาะรวม
ไม่น้อยกว่า 42 หน่วยกิต ในจ านวนนั้นต้องเป็นวิชาทางทฤษฎี ไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต 

13.2.3 หลักสูตรปริญญาตรี  (5 ปี) ให้มีจ านวนหน่วยกิตหมวดวิชาเฉพาะรวมไม่
น้อยกว่า 90 หน่วยกิต 

13.2.4 หลักสูตรปริญญาตรี (ไม่น้อยกว่า 6 ปี) ให้มีจ านวนหน่วยกิตหมวดวิชา
เฉพาะรวมไม่น้อยกว่า 108 หน่วยกิต 

มหาวิทยาลัยอาจจัดหมวดวิชาเฉพาะในลักษณะวิชาเอกเดี่ยว วิชาเอกคู่หรือ
วิชาเอกและวิชาโทก็ได้ โดยวิชาเอกต้องมีจ านวนหน่วยกิตไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต และวิชาโทต้องมี
จ านวนหน่วยกิตไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต ในกรณีที่จัดหลักสูตรแบบวิชาเอกคู่ต้องเพ่ิมจ านวนหน่วยกิ
ตของวิชาเอกอีกไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต และให้มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 150 หน่วยกิต  
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ส าหรับหลักสูตรปริญญาตรีแบบก้าวหน้า  ผู้ เรียนต้องเรียนรายวิชาระดับ
บัณฑิตศึกษาในหมวดวิชาเฉพาะไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 

13.3 หมวดวิชาเลือกเสรี หมายความว่า วิชาที่มุ่งให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจตามที่
ตนเองถนัดหรือสนใจ โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือกเรียนรายวิชาใด ๆ ในหลักสูตรระดับปริญญาตรีตามที่
มหาวิทยาลัยก าหนด และให้มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

มหาวิทยาลัยอาจยกเว้นหรือเทียบโอนหน่วยกิตรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปหมวด
วิชาเฉพาะ และหมวดวิชาเลือกเสรี ให้กับนักศึกษาที่มีความรู้ ความสามารถ ที่สามารถวัดมาตรฐานได้ 
โดยเป็นไปตามหลักเกณฑ์และวิธีการเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษาในระดับอุดมศึกษาที่
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษาก าหนด ทั้งนี้ นักศึกษาต้องศึกษาให้ครบตามจ านวนหน่วยกิตที่
ก าหนดไว้ในหลักสูตรที่เข้าศึกษา 
 

หมวด 3 
การด าเนินการศึกษา 

 

ข้อ 14 การจัดการศึกษาในระดับปริญญาตรี ให้มีคณะกรรมการจัดการศึกษา ซึ่งแต่งตั้งโดย
อธิการบดี ประกอบด้วย  

14.1 อธิการบดี เป็นประธานกรรมการ 
14.2 รองอธิการบดี เป็นกรรมการ 
14.3 คณบดี เป็นกรรมการ 
14.4 ผู้อ านวยการกองบริการการศึกษา เป็นกรรมการและเลขานุการ 
14.5 นักวิชาการศึกษา งานพัฒนาหลักสูตรและจัดการเรียนการสอน กองบริการ

การศึกษา เป็นผู้ช่วยเลขานุการ 
14.6 นักวิชาการศึกษาหรือผู้ที่ ได้รับมอบหมายจากคณบดี คณะละ 1 คน เป็น

ผู้ช่วยเลขานุการ 
ข้อ 15 ให้คณะกรรมการจัดการศึกษา มีหน้าที่และอ านาจ ดังต่อไปนี้ 

15.1 ด าเนินการจัดการศึกษาตามนโยบายวิชาการ หลักสูตรการศึกษา และข้อบังคับ
ของมหาวิทยาลัย  

15.2 เสนอระบบการบริหาร ควบคุม ก ากับการใช้หลักสูตรการศึกษา และรายวิชาใน
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป การเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษา ให้เป็นไปตามกฎกระทรวง ประกาศ
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา และมาตรฐานของสภาวิชาชีพ 

15.3 ก าหนดแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรการศึกษา รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป
และการจัดการศึกษาสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน 
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15.4 พัฒนากระบวนการเรียนการสอน ควบคุม ก ากับมาตรฐานหลักสูตรการศึกษา วิจัย
การสอน การประเมินผลการสอน และการประกันคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัย  

15.5 พิจารณากลั่นกรองหลักสูตร การเปิด/ปรับปรุง/ปิดหลักสูตรการศึกษา เพ่ือเสนอ
ต่อสภามหาวิทยาลัย โดยผ่านความเห็นชอบจากสภาวิชาการ 

15.6 พิจารณาแผนการรับนักศึกษา เพ่ือเสนอต่อสภามหาวิทยาลัย โดยผ่านความ
เห็นชอบจากสภาวิชาการ 

15.7 พิจารณาศึกษาความเหมาะสมเกี่ยวกับการก าหนดอัตราค่าบ ารุงการศึกษา
ค่าธรรมเนียมการศึกษาในระดับปริญญาตรีและอัตราการจ่ายค่าตอบแทนการจัดการศึกษา เพ่ือเสนอต่อ 
คณะกรรมการการเงินและงบประมาณ  

15.8 พิจารณาให้ความเห็นต่อสภาวิชาการเก่ียวกับงานวิชาการด้านอ่ืนๆของมหาวิทยาลัย 
15.9 ด าเนินงานอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาตามที่ได้รับมอบหมายจากมหาวิทยาลัย 
15.10 อนุมัติการส าเร็จการศึกษา  
15.11 แต่งตั้งคณะอนุกรรมการหรือบุคคลหนึ่งบุคคลใดเพ่ือพิจารณาและเสนอความเห็น

ในเรื่องหนึ่งเรื่องใดอันอยู่ในหน้าที่และอ านาจของคณะกรรมการจัดการศึกษา  
ข้อ 16 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรที่คณบดีแต่งตั้ง มีหน้าที่และอ านาจ ดังนี้  

16.1 พัฒนา ก ากับ ดูแล กระบวนการเรียนการสอน เสนอแต่งตั้งอาจารย์ผู้สอน การวัด
และประเมินผลให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 

16.2 พัฒนาหลักสูตรให้เหมาะสมและสอดคล้องกับความต้องการของท้องถิ่น 
16.3 จัดท าแผนพัฒนาหลักสูตรเพ่ือให้สามารถปรับปรุงหลักสูตรได้ทันตามก าหนดทุก 5 ป ี
16.4 ด าเนินการบริหารหลักสูตรให้เป็นไปตามแผนการศึกษาและมาตรฐานการศึกษาที่

มหาวิทยาลัยก าหนด 
16.5 ตรวจสอบ ทบทวน ประเมินมาตรฐานการปฏิบัติงานของอาจารย์และการบริหาร

หลักสูตรเพื่อน าไปปรับปรุงในปีการศึกษาถัดไป 
16.6 ด าเนินการและรายงานผลการด าเนินงานของหลักสูตร เพ่ือให้เป็นไปตามมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา และเกณฑ์การประเมินตามท่ีการประกันคุณภาพการศึกษาภายในและภายนอก 
16.7 ท าหน้าที่ทดสอบและประเมินผลเพ่ือการเทียบโอนโดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบ

หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอนมีส่วนร่วม 
16.8 ปฏิบัติหน้าที่อ่ืน ๆ ตามที่มหาวิทยาลัยมอบหมาย 

ข้อ 17 คุณวุฒิ คุณสมบัติ และจ านวนอาจารย์ 
17.1 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ ประกอบด้วย 
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17.1.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร มีคุณวุฒิขั้นต่ าปริญญาโทหรือเทียบเท่าหรือมี
ต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์หรือเทียบเท่า และต้องมีผลงานทางวิชาการท่ีไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพ่ือ
รับปริญญาของตนเอง และเป็นผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการ
พิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่งทางวิชาการอย่างน้อย 1 เรื่อง ในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 

กรณีมีการตกลงร่วมผลิตกับองค์กรภายนอกที่ไม่ใช่สถาบันอุดมศึกษา หากจ าเป็น
บุคคลที่มาจากองค์กรนั้นอาจได้รับการยกเว้นคุณวุฒิปริญญาโทและผลงานทางวิชาการ แต่ต้องมีคุณวุฒิ
ขั้นต่ าปริญญาตรีหรือเทียบเท่าที่ตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาของหลักสูตรและมีประสบการณ์การท างาน
ในองค์กรแห่งนั้น หรือการท างานประเภทเดียวกันอย่างต่อเนื่องมาแล้วไม่น้อยกว่า 6 ปี 

17.1.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร มีคุณวุฒิและคุณสมบัติเช่นเดียวกับอาจารย์
ประจ าหลักสูตร จ านวนอย่างน้อย 5 คน 

กรณีมีการตกลงร่วมผลิตกับองค์กรภายนอก ต้องมีอาจารย์ประจ าหลักสูตรจาก
มหาวิทยาลัยเป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อย 3 คน 

กรณีที่หลักสูตรจัดให้มีวิชาเอกมากกว่า 1 วิชาเอก ให้จัดอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรที่มีคุณวุฒิและคุณสมบัติตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอนไม่น้อยกว่าวิชาเอกละ 3 คน 

กรณีที่มีความจ าเป็นอย่างยิ่งส าหรับสาขาวิชาที่ไม่สามารถสรรหาอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตรครบตามจ านวน มหาวิทยาลัยต้องเสนอจ านวนและคุณวุฒิของอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรที่มีนั้นให้คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษาพิจารณาเป็นรายกรณี 

17.1.3 อาจารย์ผู้สอน อาจเป็นอาจารย์ประจ าหรืออาจารย์พิเศษที่มีคุณวุฒิขั้นต่ า
ปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือมีต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์หรือเทียบเท่าในสาขาวิชานั้นหรือสาขาวิชาที่
สัมพันธ์กัน หรือในสาขาวิชาของรายวิชาที่สอน 

ในกรณีที่มีอาจารย์ประจ าที่มีคุณวุฒิปริญญาตรีหรือเทียบเท่าและท าหน้าที่
อาจารย์ผู้สอนก่อนที่เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 จะประกาศใช้ให้สามารถท า
หน้าที่อาจารย์ผู้สอนต่อไปได ้ 

ส าหรับหลักสูตรที่มีการตกลงร่วมผลิตกับองค์กรภายนอกที่ไม่ใช่สถาบันอุดม 
ศึกษาหากจ าเป็นบุคคลที่มาจากองค์กรนั้น อาจได้รับการยกเว้นคุณวุฒิปริญญาโท แต่ต้องมีคุณวุฒิขั้นต่ า
ปริญญาตรีหรือเทียบเท่าและมีประสบการณ์การท างานในองค์กรแห่งนั้นหรือการท างานประเภทเดียวกัน
อย่างต่อเนื่องมาแล้วไม่น้อยกว่า 6 ปี 

กรณีอาจารย์พิเศษที่ไม่มีคุณวุฒิตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิที่มี
ความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธ์กับรายวิชาที่สอนโดยผ่านความเห็นชอบจาก
สภามหาวิทยาลัย ทั้งนี้ หากรายวิชาใดมีความจ าเป็นต้องใช้อาจารย์พิเศษ ต้องมีอาจารย์ประจ าร่วม
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รับผิดชอบกระบวนการเรียนการสอนและพัฒนานักศึกษาตลอดระยะเวลาของการจัดการเรียนการสอน
รายวิชานั้น ๆ ด้วย 

17.2 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ และหลักสูตรปริญญาตรี(ต่อเนื่อง)
ประกอบด้วย 

17.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตรมีคุณวุฒิขั้นต่ าปริญญาโทหรือเทียบเท่าหรือมี
ต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์หรือเทียบเท่า และต้องมีผลงานทางวิชาการท่ีไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพ่ือ
รับปริญญาของตนเอง และเป็นผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการ
พิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่งทางวิชาการอย่างน้อย 1 เรื่อง ในรอบ 5 ปี ย้อนหลัง 

กรณีมีการตกลงร่วมผลิตหลักสูตรกับองค์กรภายนอกที่ไม่ใช่สถาบันอุดมศึกษา 
หากจ าเป็นบุคลากรที่มาจากองค์กรนั้น อาจได้รับการยกเว้นคุณวุฒิปริญญาโทและผลงานทางวิชาการ แต่
ต้องมีคุณวุฒิขั้นต่ าปริญญาตรีหรือเทียบเท่าที่ตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาของหลักสูตร  และมี
ประสบการณ์การท างานในองค์กรแห่งนั้นหรือการท างานประเภทเดียวกันอย่างต่อเนื่องมาแล้วไม่น้อยกว่า 
6 ป ี

17.2.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรมีคุณวุฒิและคุณสมบัติเช่นเดียวกับ อาจารย์
ประจ าหลักสูตร จ านวนอย่างน้อย 5 คน 

ในกรณีของหลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการที่เน้นทักษะด้านการ
ปฏิบัติเชิงเทคนิคในศาสตร์สาขาวิชานั้น อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อย 2 ใน 5 คน ต้องมี
ประสบการณ์ด้านปฏิบัติการ 

กรณีมีการตกลงร่วมผลิตกับองค์กรภายนอก ต้องมีอาจารย์ประจ าหลักสูตรจาก
มหาวิทยาลัยเป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อย 3 คน  

กรณีที่หลักสูตรจัดให้มีวิชาเอกมากกว่า 1 วิชาเอก ให้จัดอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรที่มีคุณวุฒิและคุณสมบัติตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอนไม่น้อยกว่าวิชาเอกละ 3 คน  
และต้องมีสัดส่วนอาจารย์ที่มีประสบการณ์ในด้านปฏิบัติการ 1 ใน 3 

กรณีที่มีความจ าเป็นอย่างยิ่งส าหรับสาขาวิชาที่ไม่สามารถสรรหาอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตรครบตามจ านวนมหาวิทยาลัยต้องเสนอจ านวนและคุณวุฒิของอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตรนั้นให้คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษาพิจารณาเป็นรายกรณี 

17.2.3 อาจารย์ผู้สอน อาจเป็นอาจารย์ประจ าหรืออาจารย์พิเศษที่มีคุณวุฒิขั้นต่ า
ปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือมีต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์หรือเทียบเท่าในสาขาวิชานั้นหรือสาขาวิชาที่
สัมพันธ์กัน หรือในสาขาวิชาของรายวิชาที่สอน 

ในกรณีที่มีอาจารย์ประจ าที่มีคุณวุฒิปริญญาตรีหรือเทียบเท่าและท าหน้าที่
อาจารย์ผู้สอนก่อนที่เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 จะประกาศใช้ให้สามารถท า 
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หน้าที่อาจารย์ผู้สอนต่อไปได ้
ส าหรับหลักสูตรที่มีการตกลงร่วมผลิตกับองค์กรภายนอกที่ไม่ใช่สถาบันอุดม 

ศึกษาหากจ าเป็นบุคคลที่มาจากองค์กรนั้น อาจได้รับการยกเว้นคุณวุฒิปริญญาโท แต่ต้องมีคุณวุฒิขั้นต่ า
ปริญญาตรีหรือเทียบเท่าและมีประสบการณ์การท างานในองค์กรแห่งนั้นหรือการท างานประเภทเดียวกัน
อย่างต่อเนื่องมาแล้วไม่น้อยกว่า 6 ปี 

กรณีอาจารย์พิเศษที่ไม่มีคุณวุฒิตามที่ก าหนดข้างต้น ต้องเป็นผู้ทรงคุณวุฒิที่มี
ความรู้และประสบการณ์เป็นที่ยอมรับ ซึ่งตรงหรือสัมพันธ์กับรายวิชาที่สอน โดยผ่านความเห็นชอบจาก
สภามหาวิทยาลัย ทั้งนี้ หากรายวิชาใดมีความจ าเป็นต้องใช้อาจารย์พิเศษ ต้องมีอาจารย์ประจ าร่วม
รับผิดชอบกระบวนการเรียนการสอนและพัฒนานักศึกษาตลอดระยะเวลาการจัดการเรียนการสอน
รายวิชานั้น ๆ ด้วย 

ข้อ 18 การเพิ่มและการถอนรายวิชา ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
 

หมวด 4 
การรับเข้าเป็นนักศึกษา 

 

ข้อ 19 คุณสมบัติและเงื่อนไขการเข้าเป็นนักศึกษา 
19.1 หลักสูตร (4 ปี 5 ปี และไม่น้อยกว่า 6 ปี) จะต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า  
19.2 หลักสูตรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) และหลักสูตรปริญญาตรี (เทียบโอน) จะต้องเป็น

ผู้ส าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงหรือเทียบเท่า หรือระดับอนุปริญญาหรือเทียบเท่าใน
สาขาวิชาที่ตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่จะเข้าศึกษา  

19.3 หลักสูตรปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทั้งทางวิชาการ และทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ
ต้องเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า โดยมีคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่น้อยกว่า
3.50 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า และมีผลการเรียนในหลักสูตรปริญญาตรีแบบก้าวหน้า                        
ไม่น้อยกว่า 3.50 ทุกภาคการศึกษาในระหว่างการศึกษาในหลักสูตรแบบก้าวหน้า หากภาคการศึกษาใด
ภาคการศึกษาหนึ่งมีผลการเรียนต่ ากว่า 3.50 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า จะถือว่าผู้เรียน
ขาดคุณสมบัติในการศึกษาหลักสูตรแบบก้าวหน้า 

19.4 มีคุณสมบัติตามท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติให้เป็นกรณีพิเศษ 
ข้อ 20 การสอบคัดเลือกและการคัดเลือกเป็นนักศึกษา 

20.1 มหาวิทยาลัยจะสอบคัดเลือกหรือคัดเลือกผู้ที่มีคุณสมบัติตามข้อ 19 เข้าเป็น
นักศึกษาเป็นคราว ๆ ไปตามประกาศและรายละเอียดที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
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20.2 มหาวิทยาลัยอาจสอบคัดเลือกหรือคัดเลือกผู้ที่ได้รับอนุปริญญาหรือเทียบเท่าหรือผู้
ได้รับปริญญาตรีหรือเทียบเท่า เข้าเป็นนักศึกษาเพ่ือศึกษาระดับปริญญาตรีสาขาวิชาหนึ่งสาขาวิชาใดของ
มหาวิทยาลัยตามระเบียบหรือเงื่อนไขของมหาวิทยาลัยเกี่ยวกับสาขาวิชานั้น ๆ 

ข้อ 21 การรับโอนนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน   
21.1 มหาวิทยาลัยอาจรับโอนนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนซึ่งมหาวิทยาลัยเห็นว่ามี

วิทยฐานะเทียบเท่ามหาวิทยาลัย 
21.2 มหาวิทยาลัยจะพิจารณารับโอนเฉพาะผู้ที่มีคุณสมบัติดังต่อไปนี้ 

21.2.1 มีคุณสมบัติตามความในข้อ 19 
21.2.2 ได้ศึกษาอยู่ในสถาบันอุดมศึกษาเดิมซึ่งมีวิทยฐานะเทียบเท่ามหาวิทยาลัย

ไม่น้อยกว่า 1 ภาคการศึกษา 
21.3 การขอโอนมาเป็นนักศึกษามหาวิทยาลัย นักศึกษาน าหนังสือขอโอนมาเป็น

นักศึกษาจากมหาวิทยาลัยเดิมพร้อมจัดส่งระเบียนผลการเรียนและรายละเอียดเนื้อหารายวิชาที่ได้เรียนไป
แล้ว โดยส่งถึงมหาวิทยาลัยไม่น้อยกว่า 30 วัน ก่อนเปิดภาคการศึกษา 

21.4 มหาวิทยาลัยจะพิจารณารับโอน โดยความเห็นชอบของคณะและหลักสูตร
สาขาวิชาที่เกี่ยวข้องโดยมีเงื่อนไขและวิธีการเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษาตามที่มหาวิทยาลัย
ก าหนด ทั้งนี้ การนับระยะเวลาที่ศึกษาในหลักสูตรให้เริ่มนับตั้งแต่เข้าศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาเดิม 

ข้อ 22 การศึกษาเพื่อปริญญาที่สอง  
22.1 นักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาปริญญาตรีจากมหาวิทยาลัยหรือสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนที่

เทียบเท่าอาจขอสมัครเข้าศึกษาต่อเพ่ือปริญญาตรีสาขาวิชาอ่ืนเป็นการเพ่ิมเติมได้ 
22.2 การสมัครแสดงความจ านงขอเข้าศึกษา ต้องยื่นค าร้องต่อมหาวิทยาลัยตามแบบที่

ก าหนด โดยส่งถึงมหาวิทยาลัย ก่อนเปิดปีการศึกษา 
22.3 การรับเข้าศึกษา มหาวิทยาลัยจะพิจารณารับเข้าโดยความเห็นชอบของคณะ และ/

หรือสาขาวิชาที่เก่ียวข้อง  
ข้อ 23 หลักสูตรควบระดับปริญญาตรีสองปริญญา และหลักสูตรควบระดับปริญญาตรีและ

ปริญญาโท ให้เป็นไปตามท่ีสภามหาวิทยาลัยก าหนด 
ข้อ 24 การรายงานตัวเป็นนักศึกษา ผู้ที่มีคุณสมบัติตามข้อ 19 และผ่านการคัดเลือกให้

รายงานตัวเข้าเป็นนักศึกษาตามประกาศและรายละเอียดที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
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หมวด 5 
การลงทะเบียนเรียน 

 

ข้อ 25 การลงทะเบียนเรียน 
มหาวิทยาลัยจัดให้มีการลงทะเบียนรายวิชาในแต่ละภาคการศึกษา โดยคณะจัดอาจารย์

ที่ปรึกษาให้แก่นักศึกษา ท าหน้าที่อนุญาตให้นักศึกษาลงทะเบียนเรียน แนะน าให้ค าปรึกษา ตลอดจนแนะ
แนวการศึกษาให้สอดคล้องกับแผนการศึกษา โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล และให้นักศึกษา
ถือปฏิบัติตามข้อก าหนด ดังต่อไปนี้  

25.1 การลงทะเบียนรายวิชา ให้ด าเนินการตามประกาศของมหาวิทยาลัย หากนักศึกษา
มาลงทะเบียนรายวิชาหลังวันที่มหาวิทยาลัยก าหนด จะต้องถูกปรับตามระเบียบ ว่าด้วยค่าธรรมเนียม
การศึกษา  

25.2 การลงทะเบียนรายวิชาหลังก าหนด ให้กระท าได้ภายในระยะเวลาของการเพ่ิม-
ถอนรายวิชา หากพ้นก าหนดนี้ มหาวิทยาลัยจะยกเลิกสิทธิ์การลงทะเบียนรายวิชาในภาคการศึกษานั้น  

25.3 การลงทะเบียนเรียนซ้ าจะท าได้ต่อเมื่อ 
25.3.1 รายวิชานั้นได้ล าดับขั้นต่ ากว่า C 
25.3.2 กรณีต้องการเรียนซ้ าในรายวิชาที่ได้ล าดับขั้น C หรือสูงกว่า สามารถ

กระท าได้แต่ต้องได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ที่ปรึกษา 
25.4 การลงทะเบียนรายวิชาจะสมบูรณ์ต่อเมื่อได้ช าระค่าธรรมเนียมต่าง ๆ พร้อมทั้ง

ยื่นหลักฐานการลงทะเบียนรายวิชาต่อมหาวิทยาลัยแล้ว 
25.5 รายวิชาใดท่ีได้รับอักษร I นักศึกษาไม่ต้องลงทะเบียนรายวิชานั้นซ้ าอีก 
25.6 การลงทะเบียนรายวิชาในแต่ละภาคการศึกษาปกติ นักศึกษาจะต้องลงทะเบียน

รายวิชาไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิตและไม่เกิน 22 หน่วยกิตในแต่ละภาคการศึกษาปกติส าหรับการลงทะเบียน
เรียนเต็มเวลา และให้ลงทะเบียนเรียนได้ไม่เกิน 9 หน่วยกิตในแต่ละภาคการศึกษาปกติส าหรับการ
ลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา  

การลงทะเบียนเรียนในภาคฤดูร้อนให้ลงทะเบียนเรียนได้ไม่เกิน 9 หน่วยกิต 
25.7 กรณีที่นักศึกษาจะลงทะเบียนน้อยกว่า 9 หน่วยกิต ในภาคการศึกษาปกติให้

คณบดีเป็นผู้อนุมัติ 
กรณีที่นักศึกษาที่คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา จะลงทะเบียนเกินกว่า 22 หน่วยกิตในภาค

การศึกษาปกติ หรือเกินกว่า 9 หน่วยกิตในภาคฤดูร้อนให้คณบดีเป็นผู้อนุมัติ  
ส าหรับการลงทะเบียนรายวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือรายวิชาสหกิจศึกษาในภาค

การศึกษาปกติ ให้มีจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนตามที่ก าหนดไว้ในแผนการศึกษาของหลักสูตรสาขาวิชานั้น 
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หากมหาวิทยาลัยมีเหตุผลและความจ าเป็นพิเศษ สามารถอนุมัติให้มีการลงทะเบียนเรียน
ที่มีจ านวนหน่วยกิตแตกต่างไปจากเกณฑ์ข้างต้นก็อาจท าได้ โดยการอนุมัติของคณบดี แต่ทั้งนี้ต้องไม่
กระทบต่อมาตรฐานและคุณภาพการศึกษา และต้องเรียนให้ครบตามจ านวนหน่วยกิตตามที่ก าหนดไว้ใน
หลักสูตรที่เข้าศึกษา 

25.8 การลงทะเบียนที่ผิดเงื่อนไข ให้ถือว่าการลงทะเบียนนั้นเป็นโมฆะ และรายวิชาที่
ลงทะเบียนผิดเงื่อนไขนั้นให้ได้รับอักษร W  

25.9 นักศึกษาอาจขอลงทะเบียนเข้าร่วมศึกษารายวิชาใด ๆ เพื่อเป็นการเพ่ิมพูนความรู้
ได้หากอาจารย์ผู้สอนและคณบดีที่รายวิชานั้นสังกัดอยู่ยินยอมเป็นลายลักษณ์อักษร และได้ยื่นหลักฐานนั้น
ต่อมหาวิทยาลัย ทั้งนี้นักศึกษาจะต้องช าระค่าหน่วยกิตรายวิชานั้น ตามระเบียบ ว่าด้วยค่าธรรมเนียม
การศึกษา โดยนักศึกษาจะได้รับอักษร V  

หากนักศึกษาลงทะเบียนเรียนขอรับอักษร V แล้วประสงค์จะเปลี่ยนแปลง เพ่ือขอรับการ
วัดและประเมินผลเป็นล าดับขั้น หรืออักษร S หรือ U ให้ปฏิบัติตามประกาศของมหาวิทยาลัย 

25.10 ในภาคการศึกษาปกติใด หากนักศึกษาไม่ได้ลงทะเบียนเรียนด้วยเหตุใด ๆ ก็ตาม
จะต้องขอลาพักการศึกษาส าหรับภาคการศึกษานั้น โดยท าหนังสือขออนุมัติลาพักการศึกษาต่อ
มหาวิทยาลัยและจะต้องเสียค่าธรรมเนียมเพ่ือขึ้นทะเบียนเป็นนักศึกษา/เพ่ือรักษาภาพนักศึกษาภายใน 
15 วัน นับจากวันเปิดภาคการศึกษาหาก ไม่ปฏิบัติตามดังกล่าว มหาวิทยาลัยจะถอนชื่อนักศึกษาผู้นั้นจาก
ทะเบียนนักศึกษา 

25.11 อธิการบดีอาจอนุมัติให้นักศึกษาที่ถูกถอนชื่อจากทะเบียนนักศึกษา กลับเข้าเป็น
นักศึกษาใหม่ได้ถ้ามีเหตุผลอันสมควร โดยให้ถือระยะเวลาที่ถูกถอนชื่อนั้น เป็นระยะเวลาพักการศึกษา ใน
กรณีเช่นนี้นักศึกษาจะต้องช าระค่าธรรมเนียมเพ่ือขึ้นทะเบียนเป็นนักศึกษา รวมทั้งค่าธรรมเนียมอ่ืน ๆ ที่
ค้างช าระเสมือนเป็นผู้ลาพักการศึกษา อธิการบดีจะไม่อนุมัติให้นักศึกษาตามข้อ 25.10 กลับเข้าเป็น
นักศึกษา หากพ้นก าหนดเวลา 2 ปี นับจากวันที่นักศึกษาผู้นั้นถูกถอนชื่อจากทะเบียนนักศึกษา 

25.12 กรณีมีโครงการแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหว่างสถาบันอุดมศึกษาหรือมีข้อตกลง
เฉพาะราย กรณีนักศึกษาได้รับความเห็นชอบจากคณบดีคณะที่ตนสังกัด อธิการบดีอาจพิจารณาอนุมัติให้
นักศึกษาลงทะเบียนเรียนรายวิชาที่เปิดสอนในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนแทนการลงทะเบียนรายวิชาตามข้อ 
25.6 ทั้งหมดหรือบางส่วนก็ได้ 

25.13 กรณีที่มีโครงการแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหว่างสถาบันอุดมศึกษาหรือมีข้อตกลง
เฉพาะราย หรือกรณีนักศึกษาได้รับความเห็นชอบจากคณบดีคณะที่รับผิดชอบรายวิชานั้น ๆ อธิการบดี
อาจพิจารณาอนุมัติให้นักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนลงทะเบียนเรียนรายวิชาที่ เ ปิดสอนใน
มหาวิทยาลัยได้ทั้งนี้ โดยต้องช าระค่าลงทะเบียนเรียนรายวิชาตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนด 
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หมวด 6 
การวัดผลและประเมินผลการศึกษา 

 

ข้อ 26 การวัดผลและประเมินผลการศึกษา 
26.1 มหาวิทยาลัยจัดให้มีการวัดผลการศึกษาในรายวิชาที่นักศึกษาลงทะเบียนภาค

การศึกษาละไม่น้อยกว่า 1 ครั้ง เมื่อได้ท าการประเมินผลการศึกษารายวิชาใดเป็นครั้งสุดท้ายแล้ว ให้ถือว่า
การเรียนรายวิชานั้นสิ้นสุดลง  

26.2 นักศึกษาต้องมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน โดยต้องเป็นไปตามเงื่อนไขที่
ก าหนดไว้ตามแผนหรือก าหนดการจัดการเรียนการสอนของรายวิชานั้น จึงจะมีสิทธิ์ได้รับการวัดผลและ
ประเมินผลในรายวิชานั้น 

ผู้ไม่มีสิทธิ์ได้รับการประเมินผลตามวรรคหนึ่งจะได้รับล าดับขั้น F หรืออักษร U 
26.3 มหาวิทยาลัยใช้ระบบล าดับขั้นและค่าล าดับขั้นในการวัดผลและประเมินผล

นอกจากรายวิชาที่ก าหนดให้วัดผลและประเมินผลด้วยอักษร S และ U เป็นล าดับขั้นซึ่งไม่มีค่าล าดับขั้น 
26.4 สัญลักษณ์และความหมายของการวัดผลและประเมินผลรายวิชาต่าง ๆ ให้ก าหนด 

ดังนี้  
        สัญลักษณ์       ความหมาย  

A  =  ดีเยี่ยม (EXCELLENT) 
B+ =  ดีมาก (VERY GOOD) 
B   =  ดี (GOOD)  
C+ =  ดีพอใช้ (FAIRLY GOOD)  
C   =  พอใช้ (FAIR)  
D+ =  อ่อน (POOR)  
D =  อ่อนมาก (VERY POOR)  
F =  ตก (FAILED) 
S =  เป็นที่พอใจ (SATISFACTORY)  
U    =  ไม่เป็นที่พอใจ (UNSATISFACTORY)  
I     =  การวัดผลยังไม่สมบูรณ์ (INCOMPLETE) 
V    =  ผู้เข้าร่วมศึกษา (VISITOR)  
W  =  การถอนรายวิชา (WITHDRAWN)  

26.5 ระบบล าดับขั้น ก าหนดเป็นสัญลักษณ์ A, B+, B, C+, C, D+, D, และ F ซึ่ง
แสดงผลการศึกษาของนักศึกษาที่ได้รับการประเมินในแต่ละรายวิชา และมีค่าล าดับขั้นดังนี้  

ล าดับขั้น A มีค่าล าดับขั้นเป็น   4 
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ล าดับขั้น B+ มีค่าล าดับขั้นเป็น  3.5  
ล าดับขั้น B มีค่าล าดับขั้นเป็น  3 
ล าดับขั้น C+ มีค่าล าดับขั้นเป็น  2.5  
ล าดับขั้น  C มีค่าล าดับขั้นเป็น  2  
ล าดับขั้น D+ มีค่าล าดับขั้นเป็น  1.5  
ล าดับขั้น D มีค่าล าดับขั้นเป็น  1  
ล าดับขั้น F มีค่าล าดับขั้นเป็น  0  

26.6 ระบบอักษร S และ U ใช้เฉพาะบางรายวิชาที่มหาวิทยาลัยก าหนดให้วัดผลและ
ประเมินผลด้วยอักษร S และ U  

26.7 อักษร I เป็นสัญลักษณ์ที่แสดงว่า นักศึกษาไม่สามารถเข้ารับการวัดผลในรายวิชา
นั้นให้ส าเร็จสมบูรณ์ได้ โดยนักศึกษามีหลักฐานแสดงว่ามีเหตุสุดวิสัยบางประการ การให้อักษร I ต้องได้รับ
ความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้สอน และการอนุมัติจากคณบดีที่รายวิชานั้นสังกัดอยู่  

นักศึกษาจะต้องด าเนินการขอรับการวัดผลและประเมินผลเพ่ือแก้อักษร I ให้สมบูรณ์
ภายใน 30 วันของภาคการศึกษาถัดไป ยกเว้นรายวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ สหกิจศึกษา หรือปัญหา
พิเศษหรือรายวิชาที่ให้นักศึกษาท าโครงงาน นักศึกษาจะต้องด าเนินการแก้อักษร I ให้สมบูรณ์ก่อนวัน
สิ้นสุดการเรียนของภาคการศึกษาถัดไป หากพ้นก าหนดดังกล่าวมหาวิทยาลัย จะเปลี่ยนอักษร I เป็น
ล าดับขั้น F หรืออักษร U  

26.8 นักศึกษาที่ทุจริตในการสอบหรือร่วมทุจริตในการสอบรายวิชาใดให้นักศึกษาผู้นั้น
ได้รับผลการเรียนในรายวิชานั้นเป็นล าดับขั้น F หรืออักษร U และให้มหาวิทยาลัยพิจารณาโทษตาม
ข้อบังคับ ว่าด้วยวินัยนักศึกษา   

26.9 อักษร V เป็นสัญลักษณ์ที่แสดงว่า นักศึกษาได้ลงทะเบียนรายวิ ชาในฐานะ
ผู้เข้าร่วมศึกษา โดยไม่ต้องเข้ารับการวัดผลและประเมินผลในรายวิชานั้น ทั้งนี้อาจารย์ผู้สอนอาจใช้ดุลย
พินิจในการเปลี่ยนอักษร V เป็นอักษร W ได ้

26.10 อักษร W เป็นสัญลักษณ์ที่แสดงว่า  
26.10.1 นักศึกษาได้ถอนรายวิชาที่ลงทะเบียนตามเงื่อนไขท่ีก าหนดไว้ตามข้อ 18 
26.10.2 การลงทะเบียนผิดเงื่อนไขและเป็นโมฆะ ตามข้อ 25.8 
26.10.3 การเรียนไม่เป็นไปตามเง่ือนไขโดยดุลยพินิจของอาจารย์ผู้สอนตามข้อ 26.9 
26.10.4 นักศึกษาถูกสั่งพักการศึกษาในภาคการศึกษานั้น  
26.10.5 นักศึกษาลาออกก่อนวันประกาศผลการเรียน 
26.10.6 มหาวิทยาลัยอนุมัติให้นักศึกษาถอนทุกรายวิชาที่ลงทะเบียนเรียนอัน

เนื่องมาจากเหตุสุดวิสัยหรือเสียชีวิต ภายหลังระยะเวลาตามข้อ 18 
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26.11 อักษร S, U, I, V และ W จะไม่ถูกน ามาค านวณหาค่าคะแนนเฉลี่ยสะสม 
26.12 รายวิชาที่ได้รับการยกเว้นผลการเรียน ตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัย ให้ได้รับผล

การเรียน ดังนี้ 
26.12.1 ผู้ที่ได้รับการเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษาจากรายวิชาใน

หลักสูตรระดับอุดมศึกษาหรือเทียบเท่าท่ีสภามหาวิทยาลัยรับรองให้ได้รับผลการเรียนเป็น S 
26.12.2 รายวิชาที่ได้รับการเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษาจากการศึกษา

นอกระบบหรือการศึกษาตามอัธยาศัยให้ได้รับผลการเรียน ดังนี้ 
1) CS (Credits from Standardized Test) กรณีที่ได้หน่วยกิต จากการ

ทดสอบมาตรฐาน 
2) CE (Credits from Exam) กรณีที่ได้หน่วยกิตจากการทดสอบด้วย

ระบบทดสอบจากมหาวิทยาลัยจากการทดสอบที่ไม่ใช่การทดสอบมาตรฐาน 
3) CT (Credits from Training) กรณีที่ได้หน่วยกิตจากการประเมินจาก

การฝึกอบรมจากการประเมินการศึกษาหรืออบรมที่จัดโดยหน่วยงานอ่ืนที่ไม่ใช่สถาบันอุดมศึกษา 
4) CP (Credits from Portfolio) กรณีที่ได้หน่วยกิตจากการประเมิน

ประสบการณ์โดยการน าเสนอแฟ้มสะสมผลงาน 
5) CN (Credits from Non-degree Program) กรณีที่ได้หน่วยกิตจาก

การประเมินการศึกษาหรืออบรมหลักสูตรในสถาบันอุดมศึกษาท่ีไม่ได้รับปริญญา  
6) กรณีผู้เรียนได้รับหน่วยกิตจากการลงทะเบียนเรียนในรายวิชาหรือกลุ่ม

รายวิชาต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัยหรือสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนหรือสถาบันอุดมศึกษาที่มีบันทึกข้อตกลง
ร่วมกันให้บันทึกผลการเรียนตามระดับคะแนนตัวอักษรหรือแต้มระดับคะแนนที่สอบได้ 

หลักเกณฑ์ วิธีการ และเงื่อนไขในการขอเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษาตาม
ข้อ 26.12.2 ให้เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัย 

26.13 การนับหน่วยกิตสะสม 
26.13.1 รายวิชาที่นักศึกษาได้ล าดับขั้น A, B+, B, C+, C, D+, D หรือ อักษร S 

CS, CE, CT, CP, CN เท่านั้น จึงจะนับหน่วยกิตของรายวิชานั้น เป็นหน่วยกิตสะสม 
26.13.2 ในกรณีที่นักศึกษาลงทะเบียนเรียนวิชาซ้ าในรายวิชาที่สอบได้ต่ ากว่า 

“C” ให้นับหน่วยกิตสะสมได้เพียงครั้งเดียว และให้นับเฉพาะครั้งสุดท้ายเพ่ือส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
26.13.3 ในกรณีที่นักศึกษาลงทะเบียนรายวิชาที่ระบุไว้ว่าเป็นรายวิชาที่เทียบเท่า

กัน ให้นับหน่วยกิตสะสมเฉพาะรายวิชาหนึ่งรายวิชาใดเท่านั้น 
26.14 มหาวิทยาลัยจะค านวณค่าล าดับขั้นสะสมเฉลี่ยจากหน่วยกิตของรายวิชาทั้งหมด

ที่นักศึกษาได้ลงทะเบียนเรียน  
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26.15 ถ้านักศึกษาได้ล าดับขั้นในรายวิชาใดไม่เป็นไปตามเงื่อนไขที่แต่ละหลักสูตร
สาขาวิชาได้ก าหนดไว้ นักศึกษาจะต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชานั้นซ้ าอีก จนได้ล าดับขั้นเป็นไปตามความ
ต้องการของแต่ละหลักสูตรสาขาวิชานั้น  

26.16 นักศึกษาที่ได้รับอนุมัติจากมหาวิทยาลัยให้ไปศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนหรือ
หน่วยงานอ่ืนที่ไม่ใช่สถาบันอุดมศึกษาเป็นการชั่วคราว อาจขอโอนหน่วยกิตและผลการเรียนมาประเมิน
รวมกับผลการเรียนในมหาวิทยาลัย 

รายวิชาที่นักศึกษาได้ลงทะเบียนเรียนในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนนั้น จะต้องมีจ านวนหน่วย
กิตและจ านวนชั่วโมงภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติเทียบเท่ากับมหาวิทยาลัย ทั้งในเรื่องของคุณภาพและ
มาตรฐาน หากไม่เป็นไปตามนี้ให้อยู่ในดุลยพินิจของสาขาวิชาและคณะที่นักศึกษาสังกัด 

ข้อ 27 การหาค่าคะแนนเฉลี่ย ค่าคะแนนเฉลี่ยประจ าภาคการศึกษาและค่าคะแนนเฉลี่ยสะสม
ให้คิดเป็นเลขทศนิยม 2 ต าแหน่งโดยไม่ปัดเศษ ส าหรับรายวิชาที่ยังมีผลการเรียนเป็น “I” ไม่น าหน่วยกิต
มาค านวณหาค่าคะแนนเฉลี่ย ทั้งนี้การค านวณหาค่าคะแนนเฉลี่ยสะสมให้น าเอาผลคูณของจ านวนหน่วย
กิตกับค่าล าดับขั้นของทุกรายวิชาที่ลงทะเบียนเรียนมารวมกันแล้วหารด้วยผลรวมของจ านวนหน่วยกิ
ตของรายวิชานั้น ๆ 

กรณีที่นักศึกษามีผลการเรียนล าดับขั้น F ในรายวิชาใดและต้องเรียนซ้ า ให้นับรวมทั้ง
หน่วยกิตท่ีมีผลการเรียนล าดับขั้น F และเรียนซ้ ารายวิชานั้นเพื่อใช้ค านวณหารค่าคะแนนเฉลี่ยด้วย 

กรณีท่ีนักศึกษาลงทะเบียนเรียนวิชาซ้ าในรายวิชาที่สอบได้ต่ ากว่า “C” หรือเรียนแทนใน
รายวิชาที่ระบุไว้ในหลักสูตรที่เทียบเท่าให้นับจ านวนหน่วยกิต และค่าคะแนนเฉลี่ยที่ได้ไปใช้ในการ 
ค านวณหาค่าคะแนนเฉลี่ยด้วยเฉพาะรายวิชาที่ลงทะเบียนเรียนครั้งสุดท้ายเท่านั้น 

ข้อ 28 การเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษา ให้เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัย 
 

หมวด 7 
การลา การย้ายหลักสูตรสาขาวิชา และการพ้นสภาพนักศึกษา 

 

ข้อ 29 การลา 
29.1 การลาป่วย แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

29.1.1 การลาป่วยก่อนสอบ หมายความว่า นักศึกษาป่วยก่อนที่การเรียนในภาค
การศึกษาปกติหรือภาคฤดูร้อนนั้นจะสิ้นสุดลงและยังป่วยอยู่จนกระทั่งถึงวันสอบ ซึ่งท าให้ไม่สามารถเข้า
สอบในบางรายวิชาหรือทั้งหมดได้  

29.1.2 การลาป่วยระหว่างสอบ หมายความว่า นักศึกษาได้ศึกษามาจนสิ้นภาค
การศึกษาปกติหรือภาคฤดูร้อนแล้ว แต่เกิดป่วยจนไม่สามารถเข้าสอบในบางรายวิชาหรือทั้งหมดได้ 
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ในการลาป่วยนั้น นักศึกษาต้องส่งค าร้องผ่านความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา
เพ่ือให้คณบดีพิจารณาอนุมัติภายใน 1 สัปดาห์นับจากวันที่นักศึกษาเริ่มป่วย พร้อมแนบใบรับรองแพทย์
จากศูนย์บริการสุขภาพหรือสถานพยาบาลของทางราชการ หรือสถานพยาบาลเอกชนที่กระทรวง
สาธารณสุขรับรอง 

ในกรณีที่นักศึกษาไม่สามารถปฏิบัติตามระยะเวลาที่ก าหนดไว้ข้างต้น ให้อยู่ใน
ดุลยพินิจของคณบดี โดยค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 

29.2 การลากิจ นักศึกษาผู้ใดมีกิจจ าเป็นไม่สามารถเข้าชั้นเรียนในชั่วโมงเรียนได้ ให้ยื่น
ใบลาผ่านอาจารย์ที่ปรึกษาแล้วน าไปขออนุญาตต่ออาจารย์ผู้สอน ล่วงหน้าอย่างน้อย 1 วัน หากไม่
สามารถยื่นใบลา ล่วงหน้าได้ให้ยื่นวันแรกที่เข้าชั้นเรียน 

29.3 การลาพักการศึกษา 
29.3.1 นักศึกษาจะขออนุญาตลาพักการศึกษาได้ ดังกรณีต่อไปนี้ 

1) ถูกเรียกพล ระดมพล หรือเกณฑ์เข้ารับราชการทหาร 
2) ได้รับทุนแลกเปลี่ยนนักศึกษาระหว่างประเทศหรือทุนอ่ืนใดซึ่ง 

มหาวิทยาลัยเห็นสมควรสนับสนุน 
3) เจ็บป่วยหรือประสบอุบัติเหตุจนต้องพักรักษาตัวเป็นเวลาติดต่อกันเกิน

กว่า 3 สัปดาห์ ตามค าสั่งแพทย์ 
4) เมื่อถอนทุกรายวิชาที่ลงทะเบียนเรียน 
5) เหตุผลอื่น ๆ ที่คณะเห็นสมควร     

29.3.2 นักศึกษาที่ประสงค์จะลาพักการศึกษา ตลอด 1  ภาคการศึกษาปกติหรือ
มากกว่า ให้ยื่นใบลาตามแบบของมหาวิทยาลัย ผ่านอาจารย์ที่ปรึกษาถึงคณบดีเพ่ือพิจารณาอนุมัติแล้ว
แจ้งมหาวิทยาลัยเพื่อทราบต่อไป 

29.3.3 นักศึกษาที่ลาพักหรือถูกสั่งพักการศึกษาตลอด 1 ภาคการศึกษาปกติหรือ 
มากกว่า จะต้องช าระค่าธรรมเนียมเพ่ือรักษาสภาพนักศึกษาทุกภาคการศึกษาปกติ 

29.4 การลาออก นักศึกษาผู้ประสงค์จะขอลาออกต้องยื่นค าร้องขอลาออกผ่านอาจารย์ที่
ปรึกษาถึงคณบดีแล้วเสนอมหาวิทยาลัยเพื่อพิจารณาอนุมัติ 

ข้อ 30 การย้ายหลักสูตรสาขาวิชา  
30.1 การย้ายหลักสูตรสาขาวิชาภายในคณะให้ปฏิบัติตามเงื่อนไขของสาขาวิชานั้น 

นักศึกษาจะขอย้ายหลักสูตรสาขาวิชาได้ต่อเมื่อได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา คณบดีและได้
เรียนตามแผนการศึกษาในสาขาวิชาเดิมมาแล้วไม่น้อยกว่า 2 ภาคการศึกษาปกติ ทั้งนี้ไม่นับภาคการศึกษา
ทีล่าพักหรือถูกสั่งพักการศึกษา 

30.2 การย้ายหลักสูตรสาขาวิชาระหว่างคณะ ทั้งนี้ ให้เป็นไปตามเงื่อนไขดังต่อไปนี้  
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30.2.1 นักศึกษาจะขอย้ายหลักสูตรสาขาวิชาไปคณะอ่ืนได้ ต่อเมื่อได้รับความ
เห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาหลักสูตรสาขาเดิม คณบดีคณะเดิม ประธานหลักสูตรสาขาวิชาที่ขอย้ายเข้า 
และคณบดีคณะที่ขอย้ายเข้า และได้เรียนตามแผนการศึกษาในสาขาวิชาเดิมมาแล้วไม่น้อยกว่า 2 ภาค
การศึกษาปกติ ทั้งนี้ ไม่นับภาคการศึกษาท่ีลาพักหรือถูกสั่งพักการศึกษา 

30.2.2 การย้ายหลักสูตรสาขาวิชาไปคณะอ่ืน จะต้องปฏิบัติตามเงื่อนไขของคณะ
นั้นซึ่งท าเป็นประกาศมหาวิทยาลัย และให้อยู่ดุลยพินิจของคณบดีที่จะรับย้ายไปสังกัดพิจารณาอนุมัติ โดย
การย้ายหลักสูตรสาขาวิชาไปคณะอ่ืนจะสมบูรณ์ต่อเมื่อได้ช าระค่าธรรมเนียมการย้ายหลักสูตรสาขาวิชา 
และได้รับการเปลี่ยนรหัสประจ าตัวใหม่แล้ว ทั้งนี้ การย้ายหลักสูตรสาขาวิชาไปคณะครุศาสตร์ ไม่สามารถ
กระท าได้เนื่องจากเป็นไปตามระเบียบของส านักงานคุรุสภา 

30.3 การค านวณค่าคะแนนเฉลี่ยสะสมของนักศึกษาที่ย้ายสาขาวิชาหรือย้ายคณะให้น า
ผลคูณของจ านวนหน่วยกิตกับค่าล าดับขั้นของทุกรายวิชาที่ปรากฏในหลักสูตรสาขาวิชาที่รับเข้า ไม่ว่าจะ
เป็นรายวิชาที่เทียบให้หรือไม่ก็ตาม รายวิชาที่ไม่ปรากฏในหลักสูตรสาขาวิชาที่รับเข้า ไม่ว่านักศึ กษาจะ
ได้รับค่าล าดับขั้นใด จะไม่น ามาค านวณคะแนนเฉลี่ยสะสม 

ข้อ 31 การพ้นสภาพนักศึกษา นักศึกษาจะพ้นสภาพนักศึกษา ด้วยเหตุดังต่อไปนี้ 
31.1 เสียชีวิต 
31.2 ได้รับอนุญาตให้ลาออก 
31.3 โอนไปเป็นนักศึกษาของสถาบันการศึกษาอ่ืน 
31.4 พ้นสภาพนักศึกษาอันเนื่องมาจากเกณฑ์การวัดผล ตามข้อ 32 
31.5 ไม่มาลงทะเบียนเรียนภายในเวลาที่มหาวิทยาลัยก าหนด และมิได้ลาพักการศึกษา

ภายใน 30 วัน นับจากวันเปิดภาคการศึกษาปกติ 
31.6 พ้นสภาพนักศึกษาตามข้อบังคับมหาวิทยาลัย ว่าด้วยวินัยนักศึกษา 
31.7 มีเวลาศึกษาเกินระยะเวลาการส าเร็จการศึกษาตามข้อ 11 
31.8 ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

ข้อ 32 การพ้นสภาพนักศึกษา อันเนื่องมาจากเกณฑ์การวัดผล 
32.1 นักศึกษาจะพ้นสภาพนักศึกษาเมื่ออยู่ในเกณฑ์ข้อใดข้อหนึ่ง ดังต่อไปนี้  

32.1.1 เมื่อเรียนมาแล้วครบ 1 ปีการศึกษายังมีค่าคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า1.60 
32.1.2 เมื่อเรียนมาแล้วครบ 2 ปีการศึกษา หรือ 3 ปีการศึกษา หรือ 4 ปี

การศึกษาหรือมากกว่า 4 ปีการศึกษาข้ึนไป ยังมีค่าคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ ากว่า 1.80  
32.1.3 กรณีนักศึกษาคนใดพ้นสภาพตามข้อ 32.1.1 และข้อ 32.1.2 เพ่ือป้องกัน

การสูญเปล่าทางการศึกษาที่รัฐสนับสนุนและการเสียโอกาสทางการศึกษาของนักศึกษามหาวิทยาลัยอาจ
พิจารณาให้โอกาสนักศึกษาผู้นั้นคืนสภาพการเป็นนักศึกษาได้ทดลองเรียนรายวิชาใหม่เพ่ิมเติมเพ่ือที่จะ
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สามารถท าคะแนนเฉลี่ยสะสมให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด จ านวนวิชาและจ านวนหน่วยกิ
ตที่จะเรียนเพ่ิมให้อยู่ในดุลพินิจของอาจารย์ที่ปรึกษาและได้รับอนุมัติจากคณบดี 
 

หมวด 8 
เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาและการเสนอให้ส าเร็จการศึกษา 

 

ข้อ 33 เกณฑ์การส าเร็จการศึกษา ผู้ที่ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตรระดับปริญญาตรี ต้องมี
คุณสมบัติครบถ้วนทุกข้อ ดังนี้ 

33.1 เรียนครบตามจ านวนหน่วยกิตที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร โดยได้คะแนนเฉลี่ยสะสมไม่
ต่ ากว่า 2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า และ 

33.2 บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
33.3 เป็นไปตามเง่ือนไขของสภาวิชาชีพ (ถ้ามี) 

ข้อ 34 การเสนอขอให้ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร โดยต้องได้รับความเห็นชอบจาก
คณะกรรมการจัดการศึกษา 

ข้อ 35 ปริญญาบัตรและใบแสดงผลการศึกษา  การออกใบปริญญาบัตรและใบแสดงผล
การศึกษา ให้ระบุชื่อปริญญา ชื่อสาขาวิชา และชื่อรายวิชาให้ตรงกับที่ระบุไว้ในเอกสารหลักสูตรฉบับที่
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษารับรอง 

 
หมวด 9 

การให้ผู้ส าเร็จการศึกษาชั้นปริญญาตรี ได้รับปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 1 
และปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 2 

 

ข้อ 36 การให้ผู้ส าเร็จการศึกษาชั้นปริญญาตรี ได้รับปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 1 และ
ปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 2 

นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่จะได้รับปริญญาเกียรตินิยมต้องมีคุณสมบัติครบตามข้อ 33 
และ 34 โดยเรียนจบหลักสูตรระดับปริญญาตรี และใช้ระยะเวลาการศึกษาตามที่หลักสูตรก าหนด มีความ 
ประพฤติดี และมีค่าคะแนนเฉลี่ยสะสมตามหลักเกณฑ์ดังนี้  

36.1 ปริญญาเกียรตินิยมอับดับ 1 นักศึกษาจะต้องสอบได้ค่าคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอด
หลักสูตร ไม่น้อยกว่า 3.75  

36.2 ปริญญาเกียรตินิยมอับดับ 2 นักศึกษาจะต้องสอบได้ค่าคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอด
หลักสูตร ไม่น้อยกว่า 3.50  
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ทั้งนี้นักศึกษาที่จะได้รับปริญญาเกียรตินิยมต้องสอบได้ในรายวิชาใด ๆ ไม่ต่ ากว่า C ตาม
ระบบล าดับขั้นหรือไม่ได้ U (Unsatisfactory) ตามระบบไม่มีค่าล าดับขั้น ไม่เคยเรียนซ้ าในรายวิชาใดเพ่ือ
ปรับระดับคะแนน และกรณีที่นักศึกษาเป็นนักศึกษาแลกเปลี่ยน ซึ่งมหาวิทยาลัยได้ส่งนักศึกษาไป
แลกเปลี่ยนยังต่างสถาบันการศึกษา ไม่ว่าในหรือนอกประเทศ ให้นักศึกษายังคงมีสิทธิ์ได้รับปริญญาเกียรติ
นิยมอันดับ 1 และปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 2 

กรณีการเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษาเป็นบางรายวิชาไม่มีสิทธิ์ได้รับปริญญา
เกียรตินิยมอันดับ 1 และปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 2 
 

หมวด 10 
เกียรติบัตรรางวัลเรียนดีตลอดหลักสูตร 

 

ข้อ 37 การให้เกียรติบัตรรางวัลเรียนดีตลอดหลักสูตร มหาวิทยาลัยจะให้เกียรติบัตรรางวัล
เรียนดีตลอดหลักสูตร แก่นักศึกษาที่ได้รับปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 1 และต้องมีค่าคะแนนเฉลี่ยสะสม
ตั้งแต่ 3.85 ขึ้นไป  

 
หมวด 11 

การพัฒนาหลักสูตร 
 

ข้อ 38 การพัฒนาหลักสูตร ให้ทุกหลักสูตรพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัย โดยมีการประเมินและ
รายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรทุกปีการศึกษา เพ่ือน าข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรเป็น
ระยะ ๆ อย่างน้อยตามรอบระยะเวลาของหลักสูตร หรือทุกรอบ 5 ปี 
 

บทเฉพาะกาล 
 

ข้อ 39 บรรดาระเบียบ ค าสั่ง หรือกรณีอ่ืนใด ที่ได้ออกโดยอาศัยอ านาจตามข้อบังคับ
มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2561 ข้อบังคับ
มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี  (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2562
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับที่ 3) พ.ศ.
2562 และข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วย การให้ผู้ส าเร็จการศึกษาชั้นปริญญาตรีได้รับ
ปริญญาเกียรตินิยมอันดับหนึ่งและปริญญาตรีเกียรตินิยมอันดับสอง พ.ศ. 2561 ที่ใช้บังคับอยู่ในวันก่อน
วันที่ข้อบังคับนี้มีผลใช้บังคับ  ให้ใช้บังคับต่อไปจนกว่านักศึกษาจะส าเร็จการศึกษา 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 356 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

ข้อ 40  ให้คณะกรรมการจัดการศึกษาและคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ที่ปฏิบัติหน้าที่อยู่
ในวันก่อนที่ข้อบังคับนี้ใช้บังคับ ปฏิบัติหน้าที่ต่อไปจนกว่าจะมีการแต่งตั้งหรือมอบหมายตามข้อบังคับนี้ 

ข้อ 41 ให้คณะกรรมการ คณะอนุกรรมการ คณะท างาน หรือผู้ได้รับมอบหมาย  ที่ปฏิบัติ
หน้าที่อยู่ในวันก่อนวันที่ข้อบังคับนี้ใช้บังคับ ปฏิบัติหน้าที่ต่อไปจนกว่าจะมีการแต่งตั้งหรือมอบหมายตาม
ข้อบังคับนี ้

ข้อ 42 นักศึกษาที่เข้าศึกษาในหลักสูตร ที่ด าเนินการเป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ 
เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ให้ใช้ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูล
สงคราม ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2561 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2562 ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูล
สงคราม ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2562 และข้อบังคับมหาวิทยาลัยราช
ภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วย การให้ผู้ส าเร็จการศึกษาชั้นปริญญาตรีได้รับปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 1 และ
ปริญญาเกียรตินิยมอันดับ 2 พ.ศ. 2561 จนกว่าจะส าเร็จการศึกษา 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประกาศ ณ วันที่ 26  สิงหาคม พ.ศ. 2566 
 

สมบูรณ์  เสงี่ยมบุตร 
(นายสมบูรณ์  เสงี่ยมบุตร) 

นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
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ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

เรื่อง การใช้ระบบรหัสวิชา พ.ศ. 2566 
--------------------------- 

 

เพ่ือให้การด าเนินงานบริหารจัดการหลักสูตรของมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามเป็นไปอย่าง
มีประสิทธิภาพ เกิดความเข้าใจตรงกัน มีรูปแบบและวิธีการที่ถูกต้องในการเสนอหลักสูตรเป็นระบบ
เดียวกันและเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร
ระดับอนุปริญญา พ.ศ. 2565 เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2565 และสอดคล้องกับข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่า
ด้วย การจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 

อาศัยอ านาจตามความในมาตรา 31(1) แห่งพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ.  2547
ประกอบกับมติที่ประชุมคณะกรรมการพิจารณาการปรับปรุงค าอธิบายรายวิชาในการประชุมครั้งที่  1 
(1/2566) เมื่อวันที่ 11 สิงหาคม 2566 และมติคณะกรรมการจัดการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูล
สงคราม ในการประชุมครั้งท่ี 82 (5/2566) เมื่อวันที่ 12 กันยายน 2566 และมติสภาวิชาการมหาวิทยาลัย
ราชภัฏพิบูลสงคราม ในการประชุมครั้งที่ 99 (6/2566) เมื่อวันที่ 24 ตุลาคม พ.ศ. 2566 จึงออกประกาศ 
ไว้ดังนี้ 

1. ประกาศนี้เรียกว่า “ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม เรื่อง การใช้ระบบรหัสวิชา
พ.ศ. 2566” 

2. ประกาศนี้ให้ใช้บังคับกับหลักสูตรที่ปรับปรุงและพัฒนาใหม่ ตั้งแต่ปีการศึกษา 2567 เป็นต้นไป 
3. ให้ยกเลิกประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม เรื่อง การใช้ระบบรหัสวิชา พ.ศ. 2554  
4. การก าหนดรหัสวิชาได้ก าหนดตามหลักเกณฑ์ของข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 ดังนี้ 
รหัสวิชา ประกอบด้วย ตัวอักษรย่อภาษาอังกฤษของสาขาวิชานั้น ๆ ไม่เกิน 4 ตัวอักษร 

และเลขประจ ารายวิชา จ านวน 3 หลัก ได้แก่ 
ตัวเลขหลักร้อย หมายถึง ระดับความยากง่ายหรือชั้นปี ประกอบด้วย 

เลข 1-2 หมายถึง ระดับอนุปริญญา  
เลข 1-5  หมายถึง ระดับปริญญาตรี 
เลข 6 หมายถึง ระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต 
เลข 7 หมายถึง  ระดับปริญญาโท 
เลข 8  หมายถึง  ระดับประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูง 
เลข 9 หมายถึง ระดับปริญญาเอก 

พิมพ์ส าเนา 
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ตัวเลขหลักสิบ  หมายถึง  กลุ่มวิชาย่อยในสาขาวิชา ประกอบด้วย 
เลข 0-1 หมายถึง  กลุ่มวิชาพ้ืนฐาน 
เลข 2-8 หมายถึง  กลุ่มวิชาย่อยตามศาสตร์นั้น ๆ 
เลข 9   หมายถึง  กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์ การศึกษาอิสระ ไดแ้ก่ วิชา 

     สัมมนา,ปัญหาพิเศษ, เตรียมสหกิจศึกษา, สหกิจศึกษา,  
     โครงงาน, โครงการวิจัย และวิทยานิพนธ์ 

ตัวเลขหลักหน่วย หมายถึง  ล าดับก่อนหลังของรายวิชาในกลุ่มวิชานั้น ๆ 
5. เลขประจ ารายวิชา จ านวน 3 หลักของรายวิชาต่อไปนี้ ก าหนดไว้ ดังนี้ 

ระดับอนุปริญญา/ปริญญาตรี 
XXXX_91 -_92 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน 
XXXX_93 -_94 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ/ภูมิภาคศึกษา/ฝึกปฏิบัติการ/การปฏิบัติการ 
   สอนในสถานศึกษา/การฝึกงาน 
XXXX_95 -_96 สัมมนา/โครงงาน/ปัญหาพิเศษ/หัวข้อเฉพาะ/การศึกษาวิจัย/วิทยานิพนธ์ 
   ระดับปริญญาตรี/การค้นคว้าอิสระ/ปริญญานิพนธ์/วิทยานิพนธ์ 
XXXX_97  เตรียมสหกิจศึกษา 
XXXX_98 -_99 สหกิจศึกษา  

ระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต 
XXXX691-692 สัมมนา  
XXXX693  ปัญหาพิเศษ       
XXXX694  การฝึกปฏิบัติวิชาชีพครูระหว่างเรียน/การฝึกปฏิบัติวิชาชีพ 
XXXX695-696 การปฏิบัติการวิชาชีพครูในสถานศึกษา/การปฏิบัติการวิชาชีพในสถาน 
   ประกอบการ  

ระดับปริญญาโท/ประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูง /ปริญญาเอก 
XXXX751-759 สัมมนา/ฝึกปฏิบัติ (ป.โท) 
XXXX761-769 การค้นคว้าอิสระ (ป.โท) 
XXXX771-779 วิทยานิพนธ์ (ป.โท-แผน 2) 
XXXX781-789 วิทยานิพนธ์ (ป.โท-แผน 1) 
XXXX951-959 สัมมนา/ฝึกปฏิบัติ (ป.เอก) 
XXXX961-969 วิทยานิพนธ์ (ป.เอก-แผน 2.2) 
XXXX971-979 วิทยานิพนธ์ (ป.เอก-แผน 2.1) 
XXXX981-989 วิทยานิพนธ์ (ป.เอก-แผน 1.2) 
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XXXX991-999 วิทยานิพนธ์ (ป.เอก-แผน 1.1) 
6. สาขาวิชาจัดกลุ่มวิชาต่าง ๆ ตามศาสตร์สากลของสาขาวิชานั้น ๆ 
7. ให้อธิการบดีเป็นผู้รักษาการให้เป็นไปตามประกาศนี้ ในกรณีท่ีมีปัญหาเกี่ยวกับการปฏิบัติ

ตามประกาศนี้ ให้อธิการบดีมีอ านาจตีความและวินิจฉัย ค าวินิจฉัยของอธิการบดีให้เป็นที่สุด 
         
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ประกาศ  ณ  วันที่  24  ตุลาคม  พ.ศ. 2566 
 

ชุมพล เสมาขันธ์ 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชุมพล เสมาขันธ์) 

อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
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ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

เรื่อง การจัดการข้อร้องเรียนและอุทธรณ์ผลการประเมินผลการเรียนของนักศึกษา  
พ.ศ. ๒๕๖๘ 

------------------------------------- 
 
โดยเป็นการสมควรให้มีกระบวนการจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์เกี่ยวกับผลการ

ประเมินผลการเรียนของนักศึกษา เป็นไปด้วยความเป็นกลาง ยุติธรรม โปร่งใส และตรวจสอบได้ในกรณีที่
นักศึกษามีข้อสงสัยหรือไม่พอใจต่อผลการประเมินผลการเรียนของนักศึกษา เพ่ือเป็นการรับประกันได้ว่า
หลักเกณฑ์และวิธีการวัดและประเมินผลการศึกษาของรายวิชานั้น มีความชัดเจน เที่ยงตรง มีการสื่อสาร
ไปยังผู้เรียนอย่างสม่ าเสมอ ทั้งนี้เพ่ือประโยชน์ของนักศึกษา 

อาศัยอ านาจตามความในมาตรา ๓๑ แห่งพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. ๒๕๔๗ 
ประกอบกับข้อ ๗ และข้อ ๑๕.๔ แห่งข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ว่าด้วยการจัดการศึกษา
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๖๖ มติที่ประชุมคณะกรรมการจัดการศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
ในการประชุมครั้งที่  ๙๓ (๔/๒๕๖๘) เมื่อวันที่  ๑๔ พฤษภาคม พ.ศ. ๒๕๖๘ และมติที่ประชุม
คณะกรรมการสภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม ในการประชุมครั้งที่  ๑๐๘ (๓/๒๕๖๗) เมื่อ
วันที่ ๒๓ มิถุนายน พ.ศ.๒๕๖๘ จึงออกประกาศไว้ดังต่อไปนี้ 

ข้อ ๑ ประกาศนี้เรียกว่า “ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม เรื่อง การจัดการข้อ
ร้องเรียนและอุทธรณ์ผลการประเมินผลการเรียนของนักศึกษา พ.ศ. ๒๕๖๘” 

ข้อ ๒ ประกาศนี้ให้ใช้บังคับตั้งแต่วันถัดจากวันประกาศเป็นต้นไป 
ข้อ ๓ บรรดาประกาศ ค าสั่ง หรือมติอ่ืนใด ซึ่งขัดหรือแย้งกับประกาศนี้ ให้ใช้ประกาศนี้แทน 
ข้อ ๔ ในประกาศนี้ 

“มหาวิทยาลัย” หมายความว่า มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
“อธิการบดี” หมายความว่า อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
“คณะ” หมายความว่า คณะซึ่งเป็นส่วนราชการในสังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูล

สงคราม และให้หมายความรวมถึงส่วนงานภายในที่จัดตั้งตามกฎหมายว่าด้วยการบริหารส่วนงานภายใน
ของสถาบันอุดมศึกษาในสังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามซึ่งท าหน้าที่จัดการเรียนการสอน 

“คณบดี” หมายความว่า คณบดีของคณะที่เป็นส่วนราชการในสังกัดมหาวิทยาลัยราช
ภัฏพิบูลสงคราม และให้หมายความรวมถึงหัวหน้าส่วนงานภายในที่จัดตั้งตามกฎหมายว่าด้วยการบริหาร
ส่วนงานภายในของสถาบันอุดมศึกษาในสังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามซึ่งท าหน้าที่จัดการเรียน
การสอน 

พิมพ์ส าเนา 
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“คณะกรรมการจัดการศึกษา”  หมายความว่า คณะกรรมการจัดการศึกษาของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม  

“ผู้แทนผู้ประสานงานกลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป” หมายความว่า อาจารย์ผู้สอนรายวิชา
ศึกษาทั่วไปท าหน้าที่เป็นผู้แทนของผู้ประสานงานกลุ่มวิชาในหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐ ของมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม  

“ประธานกลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป” หมายความว่า อาจารย์ผู้สอนรายวิชาศึกษาทั่วไปท า
หน้าที่ประธานกลุ่มวิชาในหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๖ ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

“อาจารย์ผู้สอน” หมายความว่า อาจารย์ประจ าในสังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูล
สงครามหรืออาจารย์พิเศษที่มีภาระงานสอนในหลักสูตรสาขาวิชาที่เปิดสอน 

“นักศึกษา” หมายความว่า นักศึกษาระดับปริญญาตรี และระดับบัณฑิตศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

“เจ้าหน้าที่” หมายความว่า ข้าราชการ พนักงานมหาวิทยาลัย พนักงานราชการ 
พนักงานประจ ามหาวิทยาลัย สังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

ข้อ ๕ การอุทธรณ์เก่ียวกับผลการประเมินผลการเรียนของนักศึกษา 
๕.๑ ในกรณีการอุทธรณ์เกี่ยวกับผลการประเมินผลการเรียนของนักศึกษา รายวิชาที่

สังกัดหลักสูตรสาขาวิชาในคณะ 
๑) นักศึกษายื่นอุทธรณ์ตามช่องทางที่คณะก าหนด โดยต้องเป็นช่องทางเฉพาะ

ส าหรับการอุทธรณ์เก่ียวกับผลการประเมินผลการเรียนของนักศึกษา 
๒) เจ้าหน้าที่ผู้รับเรื่องอุทธรณ์ หรือคัดกรองเรื่องอุทธรณ์ ต้องไม่มีส่วนเกี่ยวข้อง

กับการเรียนการสอน 
๓) ขั้นตอนการพิจารณาการอุทธรณ์ของนักศึกษาในระดับคณะ ให้มีการพิจารณา

ในรูปแบบคณะกรรมการโดยคณะกรรมการต้องไม่ใช่ผู้ถูกร้องเรียน ทั้งนี้ให้คณะก าหนดขั้นตอน วิธีการ
ปฏิบัติโดยการจัดท าเป็นประกาศของคณะ  

๔) ให้นักศึกษายื่นอุทธรณ์เกี่ยวกับคะแนนระหว่างภาคเรียน ภายใน ๗ วัน นับแต่
วันที่อาจารย์ผู้สอนประกาศผลคะแนน   

๕) ให้นักศึกษายื่นอุทธรณ์เกี่ยวกับผลการเรียนรายวิชา ภายใน ๑๕ วัน นับแต่
วันที่กองบริการการศึกษา ประกาศผลการเรียนตามประกาศของมหาวิทยาลัย 

๖) ให้คณะกรรมการอุทธรณ์พิจารณาให้แล้วเสร็จ ภายใน ๓๐ วัน นับแต่วันที่รับ
อุทธรณ์และแจ้งผลการพิจารณาให้นักศึกษาทราบเป็นเอกสาร  
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๕.๒ ในกรณีการอุทธรณ์เกี่ยวกับผลการประเมินผลการเรียนของนักศึกษารายวิชาศึกษา
ทั่วไป 

๑) นักศึกษายื่นอุทธรณ์ที่งานรับเข้า ทะเบียนและประมวลผลการศึกษา กอง
บริการการศึกษา ตามช่องทางการอุทธรณ์เกี่ยวกับผลการประเมินผลการเรียนของนักศึกษาในรายวิชา
ศึกษาท่ัวไป 

๒) ผู้อ านวยการกองบริการการศึกษาเสนออธิการบดีในการแต่งตั้งคณะกรรมการ
อุทธรณ์ ทั้งนี้คณะกรรมการต้องไม่เป็นผู้ถูกร้องเรียนและไม่มีส่วนเกี่ยวข้องกับรายวิชาที่ถูกร้องเรียน โดย
องค์ประกอบของคณะกรรมการอุทธรณ์ ประกอบด้วย 

๒.๑) รองอธิการบดีหรือผู้ช่วยอธิการบดีที่รับผิดชอบงานด้านวิชาการ 
ประธาน 

๒.๒) ประธาน/ผู้แทนผู้ประสานงานกลุ่มวิชาศึกษาท่ัวไป ๑ คน   กรรมการ 
๒.๓) อาจารย์ผู้สอนรายวิชาศึกษาท่ัวไป   ๑ คน   กรรมการ 
๒.๔) ผู้อ านวยการกองบริการการศึกษา      กรรมการ 
๒.๕) หัวหน้างานรับเข้าทะเบียนและประมวลผลการศึกษา กรรมการและ

เลขานุการ 
๒.๖) หัวหน้างานพัฒนาหลักสูตรและจัดการเรียนการสอน  ผู้ช่วยเลขานุการ 
๒.๗) นักวิชาการศึกษางานรับเข้าทะเบียนและประมวลผลการศึกษา ผู้ช่วยเลขานุการ 

๓) ให้นักศึกษายื่นอุทธรณ์เกี่ยวกับคะแนนระหว่างภาคเรียน ภายใน ๗ วัน นับแต่
วันที่อาจารย์ผู้สอนประกาศผลคะแนน   

๔) ให้นักศึกษายื่นอุทธรณ์เกี่ยวกับผลการเรียนรายวิชา ภายใน ๑๕ วัน นับแต่
วันที่กองบริการการศึกษา ประกาศผลการเรียนตามประกาศของมหาวิทยาลัย  

๕) ให้คณะกรรมการอุทธรณ์พิจารณาให้แล้วเสร็จ ภายใน ๓๐ วัน นับแต่วันที่รับ
อุทธรณ์และแจ้งผลการพิจารณาให้นักศึกษาทราบเป็นเอกสาร 

ข้อ ๖ ในกรณีที่ผลการอุทธรณ์เกี่ยวกับผลการประเมินผลการเรียนของนักศึกษา เป็นผลให้
อาจารย์ผู้สอนต้องด าเนินการแก้ไขคะแนนหรือผลการเรียนของนักศึกษา อาจารย์ผู้สอนต้องด าเนินการ
ภายใน ๗ วัน 

๖.๑ ในกรณีการอุทธรณ์เกี่ยวกับผลการประเมินผลการเรียนของนักศึกษารายวิชาที่
สังกัดหลักสูตรสาขาวิชาในคณะ ให้อาจารย์ผู้สอนท าบันทึกข้อความถึงอธิการบดี โดยผ่านความเห็นชอบ
จากประธานหลักสูตรสาขาวิชา รองคณบดีที่รับผิดชอบงานวิชาการและคณบดี  
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๖.๒ ในกรณีการอุทธรณ์เกี่ยวกับผลการประเมินผลการเรียนของนักศึกษารายวิชาศึกษา
ทั่วไปให้อาจารย์ผู้สอนท าบันทึกข้อความถึงอธิการบดี โดยผ่านความเห็นชอบจากผู้ประสานงานรายวิชา
และรองอธิการบดีที่รับผิดชอบงานวิชาการ 

ข้อ ๗ ในกรณีที่นักศึกษารับทราบผลการพิจารณาของคณะกรรมการอุทธรณ์แล้ว หากไม่เห็น
ด้วยกับผลการพิจารณาไม่ว่าทั้งหมดหรือบางส่วนให้นักศึกษายื่นอุทธรณ์เป็นหนังสือตามแบบฟอร์มท้าย
ประกาศนี้ต่อคณะกรรมการจัดการศึกษา โดยยื่นหนังสือที่กองบริการการศึกษา ภายใน ๑๕ วัน นับแต่
วันที่ได้รับทราบผลการพิจารณา โดยหนังสืออุทธรณ์ให้แสดงข้อเท็จจริงและเหตุผลในการอุทธรณ์ให้เห็น
ว่าตนไม่เห็นด้วยกับการพิจารณา  

ให้คณะกรรมการจัดการศึกษาพิจารณาการอุทธรณ์ให้แล้วเสร็จ ภายใน ๓๐ วัน นับแต่วันที่รับ
อุทธรณ์ และแจ้งผลการพิจารณาให้นักศึกษาทราบเป็นหนังสือ  

ข้อ ๘ ให้อธิการบดีเป็นผู้รักษาการให้เป็นไปตามประกาศนี้ และมีอ านาจออกประกาศ หรือ
ค าสั่งเพ่ือประโยชน์ในการปฏิบัติตามประกาศนี้ 

ในกรณีที่มีปัญหาเกี่ยวกับการปฏิบัติตามประกาศนี้ ให้อธิการบดีมีอ านาจตีความและวินิจฉัยชี้
ขาด และให้ถอืเป็นที่สุด 

 
จึงประกาศมาให้ทราบโดยทั่วกัน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประกาศ ณ วันที่  ๑๔  กรกฎาคม  พ.ศ. ๒๕๖๘ 
 

ชุมพล เสมาขันธ์ 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชุมพล เสมาขันธ์) 

อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
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แบบฟอร์มรับข้อร้องเรียน/อุทธรณ์ เกี่ยวกับผลการประเมินผลการเรียนของนักศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 

เขียนที่......................................... 
วันที่............................................. 

เรื่อง ................................................................................................ ......................... 
 

เรียน ..................................................................................  
ข้าพเจ้า ................................................................................ รหัสนักศึกษา....... .......................... 

หลักสูตร......................................................................... คณะ........................................ .............................. 
ที่อยู่ที่ติดต่อได้สะดวก................................................................. ................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
หมายเลขโทรศัพท์ .................................................... 
ข้อร้องเรียน/อุทธรณ์ เกี่ยวกับผลการประเมินผลการเรียนของข้าพเจ้า มีดังนี้ 

.................................................................................................................... ..................................
................................................................................................................................... ....................................
......................................................................... ..............................................................................................
............................................................................................................................. ..........................................
............................................................................................................................. .......................................... 

ทั้งนี้ ข้าพเจ้าได้แนบหลักฐานที่เก่ียวข้องมาด้วย (ถ้ามี) ดังนี้ 
................................................................................................................................................ .......................
............................................................................................................ ...........................................................
............................................................................................................................. ..........................................
........................................................................................................................................................... ............ 
 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา 
 

 
 
 

ขอแสดงความนับถือ 

 
 
 

(...............................................................)  
ผู้ร้องเรียน/อุทธรณ์ 
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ส าเนา 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
************************ 

 
ชื่อ-นามสกุล (ไทย)  : พรชัย ปานทุ่ง 
       (อังกฤษ) : Pornchai Pantung 
ต าแหน่งทางวิชาการ  : ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
ที่อยู่ที่ติดต่อได้สะดวก : 156 หมู่ที่ 5 ต าบลพลายชุมพล อ าเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก 65000 

 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
    โทรศัพท์ 055-267004 
E-mail    : pornchai.pa@psru.ac.th 
 
ประวัติการศึกษา 

วุฒิการศึกษา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน ปี พ.ศ.ที่จบ 
ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ) มหาวิทยาลัยนเรศวร 2565 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยี
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 2553 

วท.บ. (เทคโนโลยีเซรามิกส์) มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 2546 

 
สาขาวิชาการที่มีความช านาญพิเศษ : ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 
ผลงานทางวิชาการ  

ประเภท รายการบรรณานุกรม 

บทความ
วิจัย 

พรชัย ปานทุ่ง. (2567). กระบวนการส่งเสริมและพัฒนาผลิตภัณฑ์เศรษฐกิจฐานราก ต าบลไทยชนะ
ศึก อ าเภอทุ่งเสลี่ยม จังหวัดสุโขทัย. วารสารมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช
ภัฏพิบูลสงคราม. 18(1). 155-168 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตร 

ที ่ รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

1 DESI111 วาดเส้น  3(2-2-5) 

2 DESI112 องค์ประกอบศิลปะและการออกแบบ 3(2-2-5) 
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ที ่ รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

3 DESI113 ประวัติศาสตร์ศิลปะและการออกแบบ 3(3-0-6) 
4 DESI114 การเขียนแบบ 3(2-2-5) 

5 DESI115 ศิลปะสื่อผสม 3(2-2-5) 
8 DESI116 การออกแบบภาพร่างผลิตภัณฑ์  3(2-2-5) 

9 DESI221 การออกแบบกราฟิก   3(2-2-5) 

10 DESI117 การออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนร่วมสมัย 3(2-2-5) 
11 DESI222 กราฟิกเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5) 

12 DESI321 การออกแบบบรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์  3(2-2-5) 

13 DESI223 นวัตกรรมการออกแบบบรรจุภัณฑ์  3(2-2-5) 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
************************ 

 
ชื่อ-นามสกุล (ไทย)  : อุษา อินทร์ประสิทธิ์ 
       (อังกฤษ) : Usa Inprasit 
ต าแหน่งทางวิชาการ  : ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
ที่อยู่ที่ติดต่อได้สะดวก : 156 หมู่ที่ 5 ต าบลพลายชุมพล อ าเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก 65000 

 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
    โทรศัพท์ 055-267004 
E-mail    : usa.inprasit@gmail.com 
 
ประวัติการศึกษา 

วุฒิการศึกษา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน ปี พ.ศ.ที่จบ 
ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ) มหาวิทยาลัยนเรศวร 2563 

ค.อ.ม. (เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 

2552 

คอ.บ. (ศิลปะอุตสาหกรรม) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 

2549 

 
สาขาวิชาการที่มีความช านาญพิเศษ : ออกแบบผลิตภัณฑ์กราฟิก ออกแบบผลิตภัณฑ์เคื่องประดับ 
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 
ผลงานทางวิชาการ  
ประเภท รายการบรรณานุกรม 

บทความ
วิจัย 

พรชัย ปานทุ่ง ปรารถนา ศิริสานต์ และอุษา อินทร์ประสิทธิ์. (2567). การพัฒนาลวดลายผ้าทอยกด
อกแบบมีส่วนร่วมของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน TPS ทอผ้า ต าบลท่าชัย อ าเภอศรีสัชนาลัย จังหวัด
สุโขทัย. วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ วไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ . 19(2), 
127-138, 
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ภาระงานสอนในหลักสูตร 
ที ่ รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

1 DESI131 คอมพิวเตอร์ส าหรับออกแบบกราฟิก  3(2-2-5) 

2 DESI231 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
3 DESI242 การการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 3(2-2-5) 

4 DESI241 แฟชั่นและการแต่งกาย 3(2-2-5) 

5 DESI311 การออกแบบพ่ือมวลชน 3(3-0-6) 
6 DESI322 มัลติมีเดียเพ่ือการสื่อสาร  3(2-2-5) 

7 DESI323 บรรจุภัณฑ์ส าหรับธุรกิจ  3(2-2-5) 
8 DESI331 คอมพิวเตอร์ส าหรับโครงสร้าง 3 มิติ  3(2-2-5) 

9 DESI432 คอมพิวเตอร์ส าหรับออกแบบผลิตภัณฑ์ 3 มิติ  3(2-2-5) 

10 DESI351 การจัดการผลิตภัณฑ์และแสดงสินค้า  3(3-0-6) 
11 DESI451 การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 

12 DESI395 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะและการออกแบบ  3(3-0-6) 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
************************ 

 
ชื่อ-นามสกุล (ไทย)  : ปรารถนา ศิริสานต ์
       (อังกฤษ) : Prattana Sirisan 
ต าแหน่งทางวิชาการ  : ผู้ช่วยศาสตราจารย ์
ที่อยู่ที่ติดต่อได้สะดวก : 156 หมู่ที่ 5 ต าบลพลายชุมพล อ าเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก 65000 

 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
    โทรศัพท์ 055-267004 
E-mail    : prattana.s@psru.ac.th 
 
ประวัติการศึกษา 

วุฒิการศึกษา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน ปี พ.ศ.ที่จบ 
ปร.ด. (การออกแบบ) มหาวิทยาลัยศิลปากร 2565 

ศป.ม. (ศิลปะและการออกแบบ) มหาวิทยาลัยนเรศวร 2555 
ศป.บ. (ออกแบบบรรจุภัณฑ์) มหาวิทยาลัยนเรศวร 2553 

 
สาขาวิชาการที่มีความช านาญพิเศษ : ออกแบบบรรจุภัณฑ์ ออกแบบผลิตภัณฑ์เคื่องประดับ ออกแบบ
กราฟิก 
 
ผลงานทางวิชาการ  

ประเภท รายการบรรณานุกรม 
บทความ

วิจัย 
ปรารถนา ศิริสานต์. (2566). การพัฒนาบรรจุภัณฑ์จากใยมะพร้าว เพ่ือการสร้างมูลค่าเพ่ิมส าหรับ

ผลิตภัณฑ์น้ ามันมะพร้าวสกัดเย็น ต าบลพลายชุมพล จังหวัดพิษณุโลก. วารสารมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม, 17(2), 689-700 

 
ภาระงานสอนในหลักสูตร 

ที ่ รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
1 DESI496 การศึกษาอิสระทางศิลปะและการออกแบบ 3(2-2-5) 

2 DESI441 เทคนิคการการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 3(2-2-5) 

3 DESI343 สตูดิโอการออกแบบเฟอร์นิเจอร์  3(2-2-5) 
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ที ่ รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

4 DESI243 การออกแบบตกแต่งภายใน  3(2-2-5) 
5 DESI341 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ถอดประกอบ  3(2-2-5) 

6 DESI244 การออกแบบลายผ้า   3(2-2-5) 
7 DESI342 แพทเทิร์นและการตัดเย็บ  3(2-2-5) 

8 DESI344 การท าแบบตัดและตัดเย็บเสื้อบนหุ่น  3(2-2-5) 

9 DESI442 การจัดการธุรกิจแฟชั่น 3(2-2-5) 
10 DESI291 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ  1(45) 

11 DESI293 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 1  3(450) 

12 DESI493 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพศิลปะและการออกแบบ 2  3(450) 
13 DESI297 เตรียมสหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ  1(45) 

14 DESI498 สหกิจศึกษาศิลปะและการออกแบบ  6(--) 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
************************ 

 
ชื่อ-นามสกุล (ไทย)  :  วิมล ทองดอนกลิ้ง 
       (อังกฤษ) : Wimol Thongdornkling 
ต าแหน่งทางวิชาการ  : อาจารย์ 
ที่อยู่ที่ติดต่อได้สะดวก : 156 หมู่ที่ 5 ต าบลพลายชุมพล อ าเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก 65000 

 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
    โทรศัพท์ 055-267004 
E-mail    : wimol1100tdk@gmail.com 
ประวัติการศึกษา 

วุฒิการศึกษา ส าเร็จการศึกษาจากสถาบัน ปี พ.ศ.ที่จบ 

ศป.ด. (ศิลปะและการออกแบบ) มหาวิทยาลัยนเรศวร 2563 
ค.ม. (เทคโนโลยีอุตสาหกรรม) มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 2551 

วท.บ. (เทคโนโลยีเซรามิกส์) สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม 2545 

สาขาวิชาการที่มีความช านาญพิเศษ :  
ผลงานทางวิชาการ  

ประเภท รายการบรรณานุกรม 
บทความ

วิจัย 
วิมล ทองดอนกลิ้ง และ นฤพล สิงห์กลิ่น. (2565). การทดลองนวัตกรรมบอลดินเผาโดยใช้ส่วนผสม

ดินเหนียว ขี้เถ้าแกลบ และขี้เถ้ากากกาแฟ ส าหรับการปลูกข้าว. วารสารวิชาการเทคโนโลยี
อุตสาหกรรมและวิศวกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม, 4(3), 382–396. 

ภาระงานสอนในหลักสูตร 
ที ่ รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

1 DESI161 เครื่องปั้นดินเผาเบื่องต้น      3(2-2-5) 

2 DESI261 การขึ้นรูปเครื่องปั้นดินเผาด้วยแป้นหมุน    3(2-2-5) 
3 DESI262 พิมพ์และการหล่อ              3(2-2-5) 

4 DESI263 เนื้อเครื่องปั้นดินเผา         3(2-2-5) 

5 DESI264 เคลือบเครื่องปั้นดินเผา         3(3-0-6) 
6 DESI271 กระบวนการออกแบบเครื่องปั้นดินเผา      3(2-2-5) 

7 DESI281 เตาและการเผา          3(2-2-5) 
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สาขาวิชาการที่มีความช านาญพิเศษ : ออกแบบผลิตภัณฑ์สิ่งทอ ออกแบบผลิตภัณฑ์เซรามิกส์ ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ผลงานทางวิชาการ  

ประเภท รายการบรรณานุกรม 
บทความ

วิจัย 
ทนารัช จิตชาญวิชัย. (2567). ความแข็งแรงของเนื้อดินเซรามิกส์ประเภทเทอราคอตตาที่มี

ส่วนผสมของเถ้าพืช. วารสารวิชาการเทคโนโลยีอุตสาหกรรมและวิศวกรรมมหาวิทยาลัยราช
ภัฏพิบูลสงคราม. 6(1), 96-109 

ภาระงานสอนในหลักสูตร 
ที ่ รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

1 DESI381 เทคนิคเคลือบเครื่องปั้นดินเผา     3(2-2-5) 

2 DESI282 การตกแต่งเครื่องปั้นดินเผา     3(2-2-5) 
3 DESI321 บรรจุภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 3(2-2-5) 

4 DESI331 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาด้วยคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
5 DESI371 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยมือ   3(2-2-5) 

6 DESI372 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยแป้นหมุน   3(2-2-5) 

7 DESI373 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาที่ข้ึนรูปด้วยพิมพ์   3(2-2-5) 
8 DESI382 การควบคุมคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา  3(2-2-5) 
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กศ.บ. (เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา) มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 2552 

ศศ.บ. (การจัดการทั่วไป) สถาบันราชภัฏพิบูลสงคราม 2539 
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ผลงานทางวิชาการ  

ประเภท รายการบรรณานุกรม 

บทความ
วิจัย 

จุมพฏ พงศ์ศักดิ์ศรี. (2566). การพัฒนาเคลือบเซรามิกส์ที่มีเฟอร์ริกออกไซด์ ไทเทเนียมได 
       ออกไซด์ และแบเรียมคาร์บอเนตเป็นสารเพ่ิมเติม, วารสารวิชาการเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
      และวิศวกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม, 5(1), 30-42. 

ภาระงานสอนในหลักสูตร 
ที ่ รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

1 DESI374 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาอัตลักษณ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น 3(2-2-5) 
2 DESI375 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาร่วมสมัย 3(2-2-5) 

3 DESI471 ศิลปะเครื่องปั้นดินเผาของเล่น 3(2-2-5) 

4 DESI472 ประติมากรรมเครื่องปั้นดินเผา 3(2-2-5) 
5 DESI376 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาเพ่ือศาสนาและความเชื่อ 3(2-2-5) 
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ที ่ รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

6 DESI377 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาของที่ระลึกและตกแต่ง 3(2-2-5) 
7 DESI473 การออกแบบเครื่องประดับเครื่องปั้นดินเผา  3(2-2-5) 

8 DESI474 การออกแบบเครื่องปั้นดินเผาในชีวิตประจ าวัน 3(2-2-5) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 393 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
 
 
 
 
 
 

 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 394 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 395 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 
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(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 396 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

 
 
 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 397 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 398 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 399 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ส าเนา 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 400 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 401 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 402 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 403 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



(มคอ.2 ระดับปริญญาตรี) หน้า 404 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ หลักสตูรปรับปรุง พุทธศักราช 2569 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


	Blank Page

